
Za poletno zabavo: 

: Pokamo kot za stavo 
i Dvajset opisov iger 



Ravno prav soncn 



na soncu 


^ KozmecikOAv 


V ptvih dnevih soncenja boste aaiiitili vaSo koio s 
raktorjem 8, ki prija tudi oajobdutJjivejii otroski 
kozi. Bolj, ko se kota privaja aa sooca. tako 
postopoma zamjsuile zaiiitni faktor, doklar ne 
boste lepo poriavelj. 

Sun Mix mleko s faktoriem 4 sciti nezno in I 
obcutljivo, a ze rafalo potemnelo kozo. Sun Mix I 
mJeko po soncenju ohraota (daje) kozi vlago. I 
voljnosc in podaliiujc obstojnosi barve. 
NaipomembnejSe pa je. da vsi izdclki Sun | 

zMesIjiyo iiiUjo nezno. oiwutliivo in otrosko koJH^ | 

To pa pomeni, da je odvec strah, da vas bo sonce 
opekJo in postaralo vaio kozo. 

NamazanisSunMixomsebrezskrboopredaile j 
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1. 1. Ta Slevilka '/e dvo/na. kar ponwoi. da 
Moj mikro avgusta ne bo iiSel Saprembra nas 
boate spot naSli v kioskih 

1.2. Zaradi kolektivnega dopusra bodo naS' 
lelafoniod lO-iul'iado ’ avgusta nemi Kliiile 
nas (in nam piSite) Sale po 1. avguslu Ponav- 
Ijamo dteviYiro deiurnega lelefona m ias. ko 
so vam nail sodalavci na vol/o aa odgovore na 
strokovna vpraiania: (061) 310-798, Ob patkin 
od 9.00 do 12.00 

t.a Mo; mikro. ki ga imala v roki. smo obar- 
vaii ielnemu iasu primemo. Zalo tudi pnioga 
Moj PC ni posveiena samo am lemi lamvai 
smo skuiaii v niei ibrali im vai novic in 
koristnib podalkov Ha /esen sa bomo v n;e/ 
spat lolili lamatsko zaokroianib calot 

2. Osabna novica 

2.1. V lei SiBvilki bosia spat naieUii nanova 
mana. Krog naSib sodelavcev se spodbudno 
iiri. I'a&imo Se druge. la vsepa ve'/a. gradivo 
nam poSiliaite v pragiedni (dobivamo 
biede prinierake izpjse. pragosle vrsbce. na 
obeh slranah popisane lisle ltd.): ker naia 
reviia labaia v vsen laiikih. imamo i rokopm 
veliko data in zato sodelavce prosimo. nai 
upoSlevaio nekai preprostih pravil. rokopis 
nai bo iiUiiv, izpissamoSO vrstnasiran nsba 
in shame lahniino popolne 

2.2. Naia sodelavca CinI Kraiavec in 7iga 
Turk, ki sla slala ob zibalki Uojega mikra kol 
slrokovna urednika. sta poslei strokovna sue- 
tovaica. Veieio lu pal druge obveznosli. ven- 

za pisenie. 

3. Novice kar lako 

3.t. Giavni in odgovorni urednik Moiega 
mikra sa /e kol gost l/ubiianske fakullele za 
eleklrotehniko udeleiil potepania po mahko- 
Irdi Nemiiii. S profesorii in Studenti sa /e nad 
naSo inlormaoijsko sivarnoslio zamislil zlasli 
Ob obisku V naiveiii evropski Soli -velikega 
modraga- in niegovi lovarni megahoov • oko- 
lici Stuttgana. Satelitska izman/ava podalkov 
med evropskimi tovarnami IBM le samo eden 
od primerov. kako sa drug/e lolava/o razvoia 
in proizvodnie. Edina tolaiba: mediem ko pri- 
de pri IBM en monitor na zaposienega. pndeio 
V naSem uradniSIvu Inja na Stiri 

3.2 V slovenski Bevi/i za razvoi smo prebra- 
li, da te naia pnioga Mo) PC skupna akcija s 
Tennoimpexovim RaiunaimSkim posiovmm 
cenirom v Liubitani. V Sludenlskem iistu Tri- 
buna pa piSe. da sottverska redakci/a Radia 
Sludenl sodelu/e pn izda/aniu Mo/ega mi- 
kra... Dobro, da smo na tekoiem z naSim 
liskom, sicer bi Moj mikro in Mo/ PC Sa kar 
izdaiali in ureiaii v sveli preproSiini. da la lo 
samo naSe deio (in odgovornost) 
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S miga je raCunalnik z dolgo 
ir burno zgodovino, zato 
SI male osve^imo spomin, 

DOdjetie Hi-Toro se le leta 1962 
Qdloiilo narediti pocem hl$ni ra- 
djnalnik z odIiCno grafiko m zvo- 
Kom Vodja designa £ipov je bil 
Jay Miner, ki |e pred tern pri Atarl- 
iu nadrtoval gralidni £ip za Atari- 
jeve modele VCS. 400 In 800. Kb 
le bil proiekt 2e v leku. oa le kupll 
Atari za mllljon dolarjev. Zatem se 
le podjetie Hl-Toro Izkazalo z ne- 
ko ne posebno moralno. pa toiiko 
boll poslovno potezo. Ko je pote- 
kel rok za izdelavo amige. so Ata- 
ri|u sporocill. da js ni bilo mogobe 
konbali V tako kratkem case <kar 
le bilo morda celo res) In so mu 
gladko vrnili milijon dolarjev z 
obrestml vred. Kmalu zatem se je 
izvedelo. da je podjetie kupil 
Commodore za 2S mill|ortov do- 
lariev, od tega polovico v deinicah 
in polovico V gotovinl. Hi-Toro se 
le preimenoval v Amigo, se pri- 
druZN Commodoriu in v miru do- 
konbal radunalnik. Seveda Atari z 
razvojem dogodkov ni bil poseb- 
no zadovolien In je toiil Commo- 
dore za 30 milijonov dolarjev. Pri- 
mer le bil zakljuden pred nekaj 
meseci s poravnavo zunaj sodiS- 
ca. kar pomem, da je Commodore 
izplacal Atariiu manjsi del zahte- 
vane vsote (toben znesek je seve- 
da skrivnost). 

Amiga je bila z velikim pompom 
prvib predstavijena 23. juhja 1965 
V New Yorku. Na predstavilvi je 
sedaj ie legendarni (to je. pokoj- 
mj Andy Warhol z amigo naslikal 
sedaj ze pozabljeno (be zivo) De- 
borah Harry in na vprabanje, all je 
ze kdai prej delal z rabunalnikom. 
odgovoril s stavkom. kl je priiel v 
zgodvino; -Ne, raje sem pobakal 
na amigo.^ Sledile so za rabunal- 
nisko industrljo tako znabitne za- 
mude in amigo je bilo v Amenki 
mob kupiti sele oktoOra istega le- 
ta. V Evropi pa sele maja 1986. 

Amiga ni blla prodajni hit, a 
pray tako ne flasko. saj so v prvem 
letu prodali veb kot sto tisob pri- 
merkov. Za tako stante je prav go- 
lova najOdgovornejSI Commodo- 
re Reklamne kampanje praktibno 
ni bilo. be pa je Dila. je obljubljala 
cudezen vsemogoben rabunalnik 
za vse in vsakogar Zal je s temi 
stvarmi tako kot z druZbeno last- 
nino all nacionaino lelevizijo - kar 
nobe bill dobro za VSE, na koncu 
m dobro za nikogar. Pri izdelova- 
nju reklam (in Se prej izdelkov) je 
t'eba vseskozi misliti na povsem 
•onkretno citjno IrZiSbe. Drugs 
rehka napaka je bila mnogo previ- 
soka cena. Ki se je Sele novembra 
'966 ustalila pod 3000 DM za si- 
j'em z momtoriem. Vebina heker- 
4 Mojmikro 



SUPERTEST: AMIGA 500 (1. DEL) 

Prijateljica 
na rentgenu 



jev je do takral 2e izpraznna de- 
narnice za nakup atarijev Karod- 
veb sezdi pripommli. dasoglavni 
trg za amigo hekerji in ne posiov- 

leli Commodorjevi direktorji (v 
tern so bill podobni Apple) 

Tretji problem je seveda nego- 
lovo flnanbno stanje. v katerem se 
je znasel Commodore, kar prav 
gotovo odPijajobe deluje na po- 
tencialne kupce. MeOtem se je f<- 
nanbno stanje ijdi po zaslugi 
amige precej izboljSalo m Com- 
modore Ze tretji kvartal belezi 
simboliben dobibek ob sproinem 
oOplabevanju dolgov. Nedavno pa 
je prislo do roSade na vrhu m no- 
vega vala odpustitev administra- 

zaslona v prejSnji Stevilkil 
Commodore se je obitno zave- 
del. da amiga 1000 lebdi na meji 
med dvema Irgoma in jo je zalo 
razbll na dva models. Amiga 2000 
je izredno razSirljiv in opciigko 
popolnoma IBM PC zdruZlifl^- 
bunalnik za profesionalne ^?o- 
rabnike. Amiga SCO pa je kissiben 
hisni rabunalnik. Ker je bilo o ami- 
gi V Mojem mikru Ze kar veliko 
napisanega. stojim pred teZavno 
nalogo povedati kaj novega m po- 
praviti nekatere napake. ki so se 
pojavlle V dosedanjih zapisih. Za 
lestiranje sem imel na voijo le te- 
den dm. zalo ne morem dajati 
kakSnIh pogloOljenih ocen. V tern 

ver. saj tu vebinoma ni veliKih 
skrivnosti. za naslednjo Stevilko 
pa obljubim natanben pregled 
operaeijskega sislema in doslop- 
nega sottvera. 

Prvivlisi 


ASOOz monitorjem A1081 ASOOje 
koncipiran podobno kol atari 
1040 ST. rabunalnik. Iipkovnigt^ 
disketna enola so zdruZeni ^pi 
Skatli. Dimenzije rabunalnika so 
47 »: 32 X 6 cm in be tamu OoOa- 
mo Se monitor in prostor za delo z 
miSko, smo prav gotovo zapolnili 
vso mizo. Napajalnik je v lobeni 
Skalli, tako Oa je rabunalnik ookaj 
nizek in se ne pregreva Qumb za 
vklop in izkiop je na napajalniku. 

dve lubki. rdeba pomem. da je ra- 
bunalnik vklopljen. zelena pa nas 
opozarja na delovanje disketne 
enote. Za razliko od amige 1000 je 
sigralna lubka dovolj odmaknje- 

pokrljemo z roko. ko hobemo iz- 
vlebi diskelo. Med delovanjem di- 

vlebi disKele ali reselirati racunal- 
nika. be nobemo uniciti svojih di- 
sket. Rabunalnik resetiramo tako, 
da naenkrat pntisnemo lipke 


ftviC V sven; toSndi 
breehihna apkovnica. 


ntimaimkor 






>ctrU, '•Commodore-' in "amiga-. 
Ceprav reset ukazemo s tipkovni- 
CO, je hardverske narave. taKo da 
nismo prepij$£eni dobh voljl pro- 
gramerjev, ki bi nam reset lanko 
onernogo6ll (kot pri C 64). 

Commodore se ocitno zaveda, 

varcevanie. AmeriSka verzija tlp- 
kovmca (na sliki) ima 94 lipk, 
mednarodna pa 96; dve tipki ved 
sta na raCun zmanj^ane tipke -re- 
turn- in lave tipke -shift-. Ti tipki 
sta $e kako doOrodoili pn instati- 
ranju YU tipkovnice, karpri amigi 

ritnem delu tipkovnice na spred- 
n|i strani napisane Je PC-|eve oz- 
nake tipk, tako da je tipkovnica 
A500 zdruJIiiva z IBM PC (Ce od- 

da mehanska, obdutek pri tipka- 
n]u pa je boljji same Je na origi- 
nalni (ipKovnici IBM PC. 

Vdelana disketna enola jpo- 
ra^Al.S-paldne DSDD (dvostran- 
sklnroina gostota zapisa) diske- 
te s tormatirano kapaciteto 860 K. 
Disketna enota ni prevec hrupna 
in le dokaj hitra. Na amigo 500 
lahko prikijucimo Je tri 3,5 ali 
S.2S-paldne (360 Kj disketne eno- 
te. od tega eno brez lastnega na- 
paianja. 

Monitor A1061. ki ga Commo- 
dore priporodaza uporabo z ami- 
go. le opremljen z vsemi vrstami 

zazeli. Standardni Euro konektor 
rabi za prikljuditev analognega 
RGB signals z amige skupaj z 
zvokom. Na monitor lahko priklju- 
dimo §e digilalni RGB (imenovan 
ludi TTL RGB all RGBi. dopuJda 
le 16 barv), ki ga jporabija IBM 
PC in pa barvni video signal z 
zvokom. Slednje pomeni, da mo- 
nitor lahko uporabljamo tudi kot 
televizor. de imamo video rekor- 
der. Poleg vseh nastavitev in cen- 
ir^^ ima monitor na spredn|i 
st^Vpod pokrovekom Je gumb. 
ki izkliudi rdedi in modri elektron- 
ski top in pusli le zeienega. Tako 
dobimo nekakjen enobarvni ze- 
len monitor. Diagonala zaslona je 
14 palcev, velikost todke 0.39 mm, 
hitrost obnavlian;a zaslona pa SO 

SI diovek 2elel. a s primerno na- 
stavitvijo barv se da preZiveti pred 
zaslonom tudI ved ur Orez kratko- 
rodnih posledic. 0 dolgorodnih 
posledicah bom porodal v rasled- 
nji Jtevilki. 

Sedat pa Je resnejJe pripombe. 
Zaslon ni nebleJded, tako da ga je 
treba obrniti prod od direktnih iz- 
virov svetlobe. Na sliki vidite po- 
padenja, do katerih pride, de se 
periodidno izmeniavata dolgi vo- 
doravni drti svetlobno kontrastnih 
barv. Oditno je.daiesvetleiJa drta 
raztegniena in slika zaniha. Ce sta 
drti banrno kontrastni, a enako 
svetli. do tega pojava ne pride. Pri 
normalnem delu ta pojav ne moti, 
saj do njega pride le, kadar je 
okno zelo Jiroko. Takrat je ime 
okna zaradi popadenj teZ|a berlji- 



Popitwye V deuiein zgom/effl vi>- 
paJu laslona (poarobi>9)e v bese<iihi). 


VO- Vzrok |e lahko monitor ali pa 
upam razsojati. 

Razsirljivost 


Na levi strani racunalmka so 
pod plastidnim pokrovom razJiri- 
tvena vrata. V bistvu gre za popol- 
no 66000 vodilo, na katero lahko 
prikl|Udimo praktidno -karkoli-; 
najverjelneje Domo nan| lahko 
prikljudili dodatni pomnilnik, ma- 
temaiidni koprocesor In trde di- 
sks. Ko to pisem, Je nid od tega ni 
dostopno. Commodore |e namred 
-osredil- proizvajalce dodatkov 
za amigo s tern, da le sicer elek- 
tridno ekvivalentno S6-pinsko vo- 
dilo. ki je na desni strani amige 
1000. na amigl 500 obrnit za 160 
slopinj.. tako da tovrstnih dodai- 
kov za amigo 1000 ni mogode 
prikljuditl na amigo SX. 

Ge obrnemo radunalnik in od- 
premo pokrov v desnem spod- 
njem kotu, si lahko ogledamo ko- 


Serijski vmesnik RS-232. Rabi za 
prikljuditev tiskalnikov. risalnikov, 
modemov In vmesnika MIDI. 7. 
Paralelni vmesnik Centronics. 
Razpored nozic le enak kot pri 
IBM PC ail atariju ST. Rabi za 
prikl|udevan)e tiskalnikov In digl- 
tallzatonev slike all zvoka. 8. Na- 
pajanje 9. Konektor za RGB moni- 
tor. Konektor ima signale za ana- 
logni in digitaini RBC kot tudi za 
zunanio sinhronizaciio (nujno za 
genlock - meJanja amigine grafi- 
ke prek zunanje video slike). Ce 
hodemo amigo SX prikl)uditi na 
televizijo all video. potrebJiemo 
modulator, ki ga prikijudimo na ta 
konektor. Izhod modjlatorja sta 
barvni video in televizijski signal. 
10. Enobarvni video signal. Name- 
njen je za prikl)udevan]e enobarv- 
nih video monitorjev. ki so dokaj 
poceni (2X DM) in so posebej 
primerni za obdelovanje besedil. 
Ce ima vaJa televizija video vhod 
ali de imate video rekorder. lahko 
uporabite ta izhod: slika bo seve- 
da crno-bela. 


Kako deluje 


Za zadetek si oglejte sliko ma- 
tidne ploJde amige 5X na strani 6 
aprilske Jtevilke Mojega mikra In 
blokovno shemo, objavljeno v tej 
Jtevilki. Mikroprocesor Motorola 
680X. ki tede s nilrostjo 7.16 
MHz. lahko neposredno naslavija 
ROM, dva 8520 vzhodno-izhodna 
dlpa. uro realnega dasa in razJiri- 
tvena vrata. ki lahko sprejmejo do 
8 Mb dodatnega pomnllnika. Ce 


kalne cikle. ko pa dobi OTACK. 
izvede navaden braino pisalm ci- 
kel. Ko Gary mikroprocesorju po- 
Jlje DTACK, seveda sprosti tn- 
stanjsko -kljudavnico-. Fat Ag- 
nus lahko naslavija druga poseb- 
na dipa. Denise in Paulo, prek vo- 
dila RGA (register adress). Tako 
jima pove. za kakjno vrsto cikla 
gre. saj so dipi na istem vodilu in 
morajo delovati sinhronizirano. 
lahko pa tudi spremmja vsebino 
njihovih registrov, Fat Agnus lah- 
ko naslavija tudi video RAM. to 
podne zato. da bi opravil prenos 
DMA (direct memory access). 
DMA kanalov je kar 25. kar pa ne 
pomeni. da je stvar 25-krat hitrej- 
sa: podatkovno vodilo je Je ved- 
no eno samo. Gre za to. da ima 
vsak kanal svoje Jtevee m je po- 
trebno manj mikroprocesorskih 
nastavitev. preden DMA prenos 
stede. Osem kanalov je namenje- 

)ih je 8. en kanal je namenjen 
Copperju. ki kontrolira gibanje 
iarka m sprozi prekiniiev, ko 2a- 
rek doseze doloceno todko na za- 
slonu. 4 kanali so za 4 kanaie zvo- 
ka. 6 kanalov je za 6 Oitnih ravnin 
(vsaka bitna ravnina je lahko kjer- 
koli V Video RAM) Za disk in osve- 
Zevanje pommimka (v amigi je di- 
namidni RAM) imamo na voijo dva 
DMA kanala. za Blitter (bit block 
transfer) pa Jtin: Blitter namred 
omogoda binarne operacije nad 
tremi izviri in rezultat zapije v en 

Po tej poti je dosezen nolranji 
paralelizem. saj lahko ob istem 
dasu mikroprocesor bere iz ROM. 



nektor za kartico z dodatnimi 512 
K pomnllnika in baterijsko uro. Ta 
kartica je 2e na prodaj. 

Konektorji na zadnji strani ra- 
dunalnika so od leve proti desni 
tile: 1 . Za miJko all igraino palico. 
MiJka je vkljudena v ceno sislema 
in je mehanska, z dvema gumbo- 
ma ter lodijivostjo 0,13 mm. 2. Za 
igraino palico ali svetlobno pero. 
3. in 4. Izhod za levi In desni kanal 
stereo zvoka, standardni priklju- 
dek RCA. 5. Konektor za prikljudi- 
tev zunanjih disketnih enot: prik- 
ijudimo lahko doth zunanje enote 
po principu marjetidre verige. 6. 


mikroprocesor naslavija eno od 
zgoraj naJtelih naprav, potem dip 
Gary dipu Fat Agnus ne posreduje 
signala AS (adress strobe), zaradi 
desar Fat Agnus ignorira podatek 

vkijudi trislanjsko -kljudavnico- 
(tri state latch) In prekine poveza- 
vo med podatkovnim vodilom 
68000 In notranjim podatkovnim 
vodilom. Mikroprocesor lahko na- 
slavija tudi notranje regisire po- 
sebnih dipov in video RAM. Ca 
notranje vodilo uporablja Fat Ag- 
nus, potem to sporodi s signalom 
DBR in Gary ne da mikroproce- 
sorju signala DTACK (data trans- 
fer acknowledge), dokler ni notra- 
nje vodilo prosto. Mikroprocesor 
med tern enostavno vstavlja da- 


Denise (gralidni dip) pa iz video 
RAM Iz tega izvira delitev pomnil- 

datni. na razJinivena vrata priklju- 
den pomnilnik. do katerega ima 
dostop le mikroprocesor. in pa 
-chip memory-, do katerega ima- 
|0 dostop tako mikroprocesor kot 
amigini posebni dipi V hiirem 
pomnilniku hranimo samo pro- 
grame. v -chip memory- pa rszen 
programov tudi slike. obhke kri- 
vulje za zvok. izravnalnike za di- 
sketne enote itd. Ce imamo na 
voIjo hitri pomnilnik. potem pro- 
grame hranimo v njem. da bi do- 
segii paralelizem in s tern vedjo 







lUPORABNI PROGRAMIl 


Tetet in foto: 2lGA TURK 


I . . 1 0| mikro |e o programifi za 

JVL nazadnje obSrrneie 

I I pisal V lanski maiski ilevil- 

kt. PretJvsefn zaraOi moinosti, ki 
jo programerju daje zmogljpveiSa 
strojna oprema. lahko lelos govo- 
rimo o novi generaciji grafiCnih 
urejavalnikov. kl tedejo na 16-btt- 
nih slrpjin. Predstavijamo nekaj 
naibPljSrn programov za atari ST 
irt pp dva za IBM-PC in kompati- 
bilneie. Amiga In macintosh pri- 
data na vrsto kasneje. Omeiill sa 
bomo na 1. 1 -paint« programe, ki 
so rastrsko onentirani. Sllka, kj 
naslane kol rezultat nadega dela, 
le zapisana samp v oblikl bilne 
karte Tak nadin ima v pnmeriavi z 
•draw- programi. ki si zapomnijo 
grafidne entitete Idrta. lok. 
krog . . .). nekaj prednosti. pa se- 
veda tudi poman|kl|ivosti. Paint 
programi se zato zdljo udinkovi- 
te|Si za -umatniika- Izzivliania in 
izdelavo lepih naslovnih zaslo- 


RIsalna povriina, na kateri 
programov omeiena z velikost|0 

hardverskimi znadilnostmi grafike 
na doloCenem radunalniku (gra- 
fitni kartiei). Bol|§i programi prek 
koncepta okna omogodaio risa- 
nje veSjih slik, kl jih le potem v 
celoti mogode videti na tiskalm- 

da bi se avtor sam odloiil, kako 
veliko sliko bo nsal. na zaslonu pa 


Crtna orodja 



NssiovTM skka pmgrama Art Dinctor 

- MicAeianpekrv Mcizes. 

RftSTRSKI GRAnCNI UREJEVALNIKI 


Nova generacija na 
sesnajstbitnih strojih 


Orodja. s kalenmi si pn risanju na 
rastrske zaslone pomagamo. po- 
skudajo soominjall na tisia, ki jih 

Najosnovnejda so drlna orodja 
Iprostorodno risanje. daljica. poli- 
gonska drta, kvadrat, kroznlca. 

orodiih naj bi dolodali naslednje 
alribute. barvo, pero jdebelina in 
se kaj), vzorec dne m morda se 


Preilikave bloka bilov, Jo iih zns 
progiaw DEGAS . 


"Pero- |e naprava. kl pudda 
sled. To je lahko ana sama todka, 
ved todk (nastaneio debele drte). 
doijSi programi pa omogodajo. da 

(blok? ^ 

Vzorec drte je binarno definira- 
na koda, kjer posamezni biti po- 
menijo, all se todka nSe ali ne. 6e 
imamo vzoreo 101010101010, bo 
en piksel debelo pero narisalo 
pikdaslo drlo. Vzorec 
0000111111110001 pa bo puSdal 
vzorec vrste drta-oika-drla-oika. 


Rastrski filter si lahko predstav- 
Ijamo kol mre2o. kl |0 polozimo 
dez naio sllko. Tam. kjer je v vzor- 
cu drno. Ima risar dostop do risal- 
ne povrdlne. k|er pa je belo. Ze 
narisanega ne more spremenlti. 

Nadin risania (OR, XOH. 
AND...), kl le bil popularno oro- 
d|e na nekaterih 8-bitnih slrojlh, 
na barvnih zaslonih izgublja po- 
men. saj ni popolnoma jasno, 
kakden je rezultat Pinarne opera- 
cije med dvema razlidmma barva- 
ma. Namesto lega se poiavl|a|o 


drugs orodja. ki npr. omogoda|o. 
da z risanjem spremmjamo VTio 
dolodeno barvo Ibarve). Oru^^ 
pustimo nespremenjene. 

Ptoakovna orodja omogodaio, 
da narldemo ploskev (krog. kva- 
drat. elipso. poligon . . .). Za razll- 
ko od ustreznega drtnega ukaza 
le notranjost tu zapolniena z iz- 

Posebna orodja so nekaten pn- 
pomodki. Kl neposredno spomi- 
njajo na tista. ki jih uporabliajo 
risarii. Naijpogosteidi le razprSil- 
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.-Mk (all blush), ki znotrai Izbrane- 
ga rabiia nakl|u£no barva posa- 
irezne piksle. Popularni pa so $e 
mehbalci robov (smear). ki napra- 
vijo rob meb bvema barvama bolj 
nepravilen in nazobfan. Dodairo 
SI lahko pomagamo Se s simetrijo 

terem lahko premikamo miSko 
(snap) In orodji, ki z baivnim 
hardverom omogodajo animacijo. 

diti vtis kipeCega morja, roliramo 
nekai barv. v katerih so narisam 
dell valov in izgiedalo bo. kot da 
valovi potujeio. 

Kjer to omogoda strojoa opre- 
ma, je barve mogode nastavlfall 
oz. izbirali iz vse palate. Dobrodo- 
$lo orodje le tudi ukaz. ki vse pik- 
sle ene barve prepiie v drugo. 


Bajvaiije 


Ukan za zapoinjevanie so na 
barvnem zaslonu nekollko sploi- 
ne{Si. obidajno pa delujeio take, 
da podrodje ene barve izpolnimo 

algoritem avtorji pogoslo obesijo 
Se obkrozanje (outline), ki obarva 


ma. bodisi na notranjem pikslu ali 
pa na prvem zunanjem pikslu. 
Drug nadin zapolnievania (in tudi 
uporaben) pa je tak, pri katerem 
povemo, katera barva sestavlja 
rob podrodja za zapolnitev in po- 
tent pobarvamo vse znotraj tega 
podrod)a. 


da se ena todka originalnega blo- 
ka preslika v eno todko rezultata 
operaclje. 

omogodaio de marsikai drugega, 
npr. raztegovanje bloka (stretch) 
vrterie za poljuben kot (rotate), 
pogled na blok iz perspektive, ovi- 
lanje pravokotnaga bloka pikslov 
okroga vaija ali krogle . . . Te ope- 
raeije pravllonta preslikajo eno v 
ved. ali pa ved v eno samo todko. 
Problem, na katerega v tern pn- 
meru naletimo. je za radunalnik 


Smehlwota dektica v kiempliih 
proffnma Ait Dmctoi- Siedii)a stika 
kaie original m okenca s TOOUIOX. 
Zgoiaj te ladnnahuk spot eniaat 
nzYosJaJ sknvnosti umetnostne 
tgodovwe w dokvaJ, da je 




rastrskega polja je standardmh. 
svoje siandardiziraio tudi opera- 
cijski sistemi, disto tretji in naipo- 
gosieie odiadilen pa je format ne- 
Kega razdirienega grafidnega pro- 
grama. ki ga le zal napisal nekdo. 
ki ni pogledal. kako so si pianos 
podatkov med programi zamislili 
avtorji operacijskega sistema 
(DEGAS) Prenosljivosi se polem 
reduie s programi za konverzi|o 



kopi). vsako pad v svOjem forma- 

zlidno hardversko opremo le 
mnogo bol) proOlematiden kot 


Preslikave 


Najvedii napredek v primerjavi s 
siareidimi programi so orodja, Ki 
delajo z izsekom rastrskega polja. 
D^^l smo bill navajeni operacij. 
kApp izsek pravokotnega bloka 
(cutTin polagania bloka na sliko 
(paste). Z btokom smo lahko po- 
deli le nekatere preproste stvarl. 
kot so zrcaljenje in obradanje za 
90%. Vse te operaclje so eksaktne 
in reverzibilne. PresliKava je taka. 


Leonaidov poraet piavzaprav vtzija 
prdiodnosti w daje v bism m<hl na 
Koda Slewarta (p^le/te samo la 
usTeca). Uporatili' smo ukaaa rotate 
(sa o6i) in bJetdge sa asta Na spodiw 
shSa pa vtduno soprogo gospoda 



sknvnosten te pa zaio, kei st sobe 
popravita pn pnvatniku. Pit lej shki 


slike, ampak samo drobir. ki jo 
sestavlja. Ge npr. pomanjduiemo 
sliko tOOxtOO todk na format 
50x50. se vpradamo. ka| storifi z 
vsaKim drugim pikslom. Ena od 
moZnostI je. da vsak drug! piksel 
preprosto pozabimo. Tak rezultat 
dobimo s preprosto preslikavo 
daijic: program sliko sestavlia iz 
daijic, ki se pri bolj zapletem pre- 
slikavi (npr. 100 v 70) vrstijo z ne- 
enakomerno nitrostio oz. se ridejo 
preko Ze narisanih. Morda bolj to- 

piksel nove slike ugotavljali. kate- 
ri piksli stare (in s kakdnimi uteZ- 
mi) ga seatavijajo, potem pa za 
vsako barvo posebej izradunamo 
popredne vrednosti in kondno na- 

je dobljeni najbilZia. S transfor- 
macijo bitmn ravnin m postopki 
»antl aliasing- se bomo morda 
poigrali v kakinem posebnem 
dianku. 


Fonnat zapisa 


polago ved programov za risanje. 
je vaZno. da slike prenadamo med 
raznimi programi, tako da lahko 
nekaj naridemo z enim. nekaj pa z 



NEOCROME 
(atari ST): 
Enostaven 
program za manj 
zahtevnega 
uporabnika 


Program deluje samo na barv- 
nem zaslonu v nizki lodl|ivost 
(320x200) mv 16 barvah Najbolj- 
dl del programa je laso (na naslov- 
ni siiki oznaden kot noZid), s kale- 


lahko popalnoma poljubne oblike 
in ker drugi programi na alariju 
tega orodia nimaio posebno do- 
delanega (izseki so pravokoini an 
poligonalni). pride Neocrome po- 
gosio prav ravno zaradi le moZno- 
Sti Razmeroma uZiten je tudi 

GEM, se ga diovek hitro privaoi). 
Komadna plodda je veiika pol za- 
slona In jo seveda lahko izklapija- 
mo. Program oOvlaOa nekakden 
minimum tega. kar smo nadleii 
zgoraj. brez kakdnih posebno 
zmogljivih opei|. Pohvaliti le ireba 
dobro animaeijo Olokov m zelo 
hitre DShovne |1->1) operacije z ^ 






i. 



Konandito okim pngnmi DEGAS. fno sknvrosti desre tipKe in po- 
Serva online el osdiiie le servabii. mena minlaturnih simpolov v 


njimi. Od boll japielench je na vo- 
Ijo samo povebava/pomsniiava. 
ki terja neKaj potrpljenia in mirno 
roko. DoPro le reSena tudi i2Pira 
barve iz paleta in popravljanie de- 
tajlov. Skoda pa, da se da naen- 

51*320x 200 iQik. Pri dalL |e po- 
trebno tudi nekai pazljivosti Ceje 
na zaslonu komandnl pult. opera- 
ciie z bloki primeio samo na vid- 
nem delu in zafetniku se rado 
zgodi. da mlormaciio izgublja 
Neocrome zna delati samo s slika- 
mi V svojem formatu. dele slike pa 

daloleke, lako da le s programom 
mogode risati ikone ipd. 

lepo gralidno obdelan, |e prime- 


Bistvo pa )e. da obstajata dva 
kazalca. Eden je GEM-ov In se 
premikanormalnonitro. Ta deljie 
samo za delo z menijl. Drugi kaza- 
lec uporablia program. Spozna- 
mo ga predvsem po lem, da je 
podasnejSi (nemarno podasen). 
Med enim m drugim pa preklap- 
l|amo 5 priliskom na desro tipko 
(£e smo V grafiCnem nadinu) all 
pa na katerokoli, Ce smo GEM- 

Splaia se potrudlli. ker ima 
program marsikatero prednost 
pred drugimi programi. ki delajo v 
barvnem nafinu. Urejamo lahko 
dve slikl (all pa eno samo. KI is 
dvakrat tako visoka). Poleg ~ani- 
macije~ s paleto le moien tudi en 
sprite, ki se avtomatsko giblje po 


zaslonu. Primerno za KakSno 
IzIoZbeno okno. za kaj ved pa bo 
potreben program Film Director 
iste firme. Znadiino za Art Oirec- 

dopidu. Tudi krogi in pravokotmki 
obllka pisala (brush). Novo pisalo 

(pravokotno all okroglo). potem 
pa ta blok vedamo/manjSamo 
(RESCALE). razteguiemo 

(STRECH za razliko od RESCALE 
ohranja proporcionalnost X in Y 
smerij. Z DISTORT premaknemo 
vogale. z ROTATE vrtimo za pol|u- 
ben kot, BEND napenja blok na 
val|, BLUDQE napihne ali sKrdi 
okrogli Izsek. Perspektivno deflni- 

le nekaj va|e. Z zgorn|imi operaci- 
jaml smo pisalo definlrall. zda) pa 
ga lahko de spreminjamo v meni|U 
MODIFY BRUSH, K|er si lahko pri- 
voddimo tudi povedavo/pomani- 
Savo. rotacijo in zrcaljenie. S tako 
deflnlranim peresom potem rlde- 
mo in zapolniujemo. 

Ze nansano potem obdeluiemo 
z ukazi iz menija TOOL. Ne poseP- 
no pogosti so Xchange COLOR, 
kl zamenja barve. PATCH, ki od- 
strani osamele piksle in zapolni- 
tev glede na konturo. Glavm ukazi 
so tudi V komanditem oknu. Ki |e 
samo dve vrstici visoko. Lahko ga 
premikamo po zaslonu. z F10 pa 
ga vklapliamo in Izkiapliamo. 

Poleg glavnega programs je de 
nekaj dodatnih modulov. med nji- 
ml zelo splodno zasnovan pro- 
gram za pretvarjanje med formati 
(NEO, DEGAS, ART v NEO. DE- 
GAS. ART) ter program za zapo- 



ART STUDIO 
(Atari ST): 

Najbolj zmogljive 
preslikave blokov 


Medina uporabrtikov ten progra- 

navodil. pa tudi ne potrplienja, da 
bi se z nekim dudno narejenim 
programom prav dolgo utrujala. 
Art Studio ima zal prav mored 


kroga je treba kllkniti na 4x4 pik- 
sle velikem podrodju'), a to dela 
ne olajsa. Qralldni kurzor za risa- 


uiemata. mem|l so na zaslonu. pa 
ne padeio dol, komandno okno je 

vsai na zadetku. dokler ne odkrije- 



Tonsinie neke/ prvsmov, la iiii owogoia Lllnranje pikalov. na 
jaaia vpliva. Najprejsem napisal besedo -SLOVU^lJAi. irusJ 
r. Polem sem sahtevaJ, nai nsanje vpUva samo na belo bazvo, 
r kasneje a rdedo ptemazal (STiPPlE) Price v Iwrvs eSovensk 
e. Besediio >Moia deielai (upaw, da v juirtih repubUkah ne b 
mw napisal s peresom •vzorCeere barve*. Vsoree /e lipov bsi 
ISx IS loik. Saiadrie sem poskuSal (in ru naibolje uspelo) n 
I vse skvpaj graHl nansan na zrdu. Opeice so barvane skoa c 




redno prikazovanje slik. Art Direc- 
tor deluie samo v mzki lodliivosti, 
GOOS pa ne sme biti instahran 

DEGAS ELITE 
(Atari ST): 

Najbolj pregleden 


Med vsemi programi. ki deluje- 
jo na barvnih zaslonih. je Degas 
morda de naiPolj primeren za 
osredn|i piogram. kjer nasiaja ve- 
dinasNke Uporabmdki vmesnikje 
zasnovan tako. da so komande in > 
slika na dveh popolnoma lodenih . 
zaslonih. Tako je na voljo dovolj i 
prostora za pregledno razporedi- 
tev komandmn gumbov (2al samo : 
tekst. ne pa tudi ikone) Hkrali i 
lehko urejamo do 6 siik, med ka- 
terimi bliskovilo preklapliamg z 
numeridnimi tipkami Cr^Lini 
ploskovne operacije so zgRno 

ploh manipulaci|i Ploka pa Di si ' 
diovek zelel to. kar zna Art Direc- 
tor. Manikajo preslikave na kro- 
giasteoblike in perspektiva. Sred- 
n|o le mogode pndarau z operaci- 
lami disport in skew. Manjka tudi 

ijenje doseimo s kurzorskimi tip- ' 
kami Pravokotni olok izreiemo, 
de pritisnemo na Esc. poligonske- 
ga pas Shift-Escape Breznavodil 

pustimo z Alt-leva mid Povedave 
so na lunkciiskih tipkah. vse dru- 
go pa le dostopro s komandnega 
pulta in menijev. pa tudi s tipkami. i 
Poskusite tudi s Shift in Ctrl, de 
posebej na kurzorskih 


(posebei b 


opcija "Cycle-, m menja Oarvo pe- 
reda v enakem zaporedju. kot se 
barve meniajo pri animaciji Mo2- 
ne so dtiri razNdne ammaci|Ske 
sekvence. Cudovne efekte na 
barvnem zaslonu dajo komOmaci- 
je opcij CHANGE. PATTERN in 
STIPPLE. Program omogoda iz- 
delavo (m hranjenje vzorcev). ti- 
pov dn m tipov peres, poieg pro- 
grama pa dobimo de editor za ri- 
sanje drk m utility, ki narisane 
znake pretvon v formal GEM. Pro- 




i nalaga slike v 
a namecek pa 
n lodlji- 


ta poireti slike v! 
jsti in rezullati SO neverjetno oo- 
ri, DEGAS je tudi edim izmed 
ieh, ki deiuje v vseh Iren atarije- 
h lodl|lvostih. Polrebuie inslall- 


n GDOS. Ob prograi 
de ureiavalnik slik znaXov (font 
editor) in pripomodek. xi tako na- 
risane znake pretvon v standardni 
GEM-ov format FNT. 






Spectrum plus 3 


Po pelih lelihi le mavrica po Evro- 
pi pognala glaboke korenina, ki so 
konOno Qosegle ludc soliden zjna- 
njr meOi) Po dvomljivin mikrokasal* 
kan in nakai previdnih poskjsih - 
Wafadrive. Opus Discovery - so tii 
3-palCne diskete, kol smo jih pri 
Amslradovih strojih te videli. Erota 

fon. melee so rezSinli ohiSie. leme- 
l|ita premetall droBovino in mikro le 

12BK ItakSro je celoino irre - res 
dober rodovnik] ima solidno tipkov- 
nico z 58 Iipkami. ki poleg alfanu- 
mericnih znakov premore ie tipke 
LOAD. RUN ir CODE. Na zadnii s(ra- 
ni Skelle najdele s Certronicsovim 
zdruZIjiv paralelni vmesnik. ki ga v 
csloti podpirs vdelani Plus 3 basic. 
Ta poseg bo redvomno nalelel na 
vsesploSro odobravanie mavnCni* 
kov, ki so morali prikljuCevati svore 

ko dodatnih vmesnikov m Cudnin 
kablov Poleg vmesnikastazadai ie 
izhod UHf (TV) in ROB. vrala RS 
232 ' MIDI, prikliucek za napaialnik. 
vmesnik za zunanji disk, razsirilveni 
konekior. dvoie vral za igraino pali- 
coSJS-1 gomb za resetiranie m 
pnkliJCka za Kaseloton Slikala za 
vklop in izkiop ni Oiskele spravijO 
okoli 350 K (40 sledi ■ 9 seklorjev po 
512 b) Po krajSem premrsleku se 
slro) zazdi kar uporapen. sai pred- 
slavlia korak Oliie stanOardom nad 
katerimi |e leta 1982 Clive Sinclair 
zmaial z glavo OS js zdru2l|iv s CP' 
M vendar Irenjino lo pomeni le 
moinosi brania dalolek takSnega 
lormala recimo lislih z Amstrado- 
vin veP|in strojev Hiia Locomollve 
Software napoveduje popoln CP/M 
do srede |iili|a. pnlozm pa bodo luoi 
svo| Mallard basic, ki ga sedai pnia- 
qaio serin PCW 

Alan Sugar sania o trgu. na kate- 
rem se prazne 3-oaiene diskele pro- 


dajajo po fjnl. programi pa krozijo 
okoli V komplici|skih paketin za 
okoli 10 tuntov. Sollverske hiie^Bi 

sjSI|a|0 o manisem dobicku in dalj- 
Sih razvoinih Basin za nove progra- 
ms. Plus 3 Bo nemara neieiel ns 
lezave tudi zaradi svoie cene - 249 
lunlov, 100 veC. kot bi jin dali za 
Plus 2 Vendar pa bodo tisti. ki se 

pell za nespednostio. ko bodo sku- 
iali na svOjO izvedBo mavrice pnk- 
liuciti kakSen standarden kos zelez- 
nine. Alan Sugar pa je o lem deial 

Spencer vas l|ubl. ludl Seeurieoriu 
nl veeeno . . . prI Amsiradu pa ho- 

Sugar oBljublfa PCW 9512 in PC 
2812. Prvi je klasiCen slroj serge 

ga dobil marjetieni tiskalnik Drugi 
bo klon AT s CPE 80286. Cene in 
grafiCne zmoZnosti neznane. 0 uso- 

ranio negolova V ZOA bodo na- 
mreC sepiemBra zadeli prodaiaii PC 
1640. predstavliene na lumiskem 
Comdexu v Allanti. 840 K RAM. 
CGA. EGA. MGA. 80286. Na vol|0 so 
razlifine komBinaci|e zunanjih me- 
dgev Cene so v povpreCjU po 100 
dolariev viSjB od tislih. ki veljaio za 
sorodne konliguracije PC 1S12. 


RAM . . . disk? 


Po tujem raCunalniSkem lisku se 
vrstiio navduSena poroiila o Tando- 
novem mikru PAC. kateraga pogla- 
vitna znaBilnost so zlahka izmenlpvi 
Oiski Nekaten celo trOijo. da to do- 
kazuje. kako so magnetni diski dan- 

oslali na vrbj zunanjih pommlm- 
4kih medijev. Prestol z ere stran 
napadajo optiini diski, z druga pa 
padajoCe cene ailicijsKih pomnilni- 
Skih Cipov. Udeleienci konlerence 
za razvoj in mtegracijo siatemov v 
Santa Clan (Kalitorrlja. ZDA) so se 
zedinili V ocem. da lahko konec leta 
1987 ptICakuiemo poplavo opIlCnIh 
medl|ev in enot. Mnogi japonski iz- 
delpvalci naj bi na Irg prinesh 5.25- 
paline enole s po 200 Mb s ceno 
man) kot 1 J za megabyte. Nekaj 
podobnega za naslednje leto pri- 
pravlja Verbatim. IBM pa naj bi po 
nepotrjenin govoncah v naslednjih 

WORM (write once, read mostly). 0 
drugi alternativi magnetmm medi- 
jem obBirno poroCa Basopis Califor- 
nia Technology Stock Letter. Napo- 
veoujejo. da bo megabitni DRAM 
okoli leta 1989 stal dva doiarja. kar 
pomeni priblizro 20 S za megabyte 
- takSna pa je tudi danaZnja cena 
klasiBnlh diskov. Sredi devetdesetih 
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P'ogramskega jszlka. Moral! bl 
bill vsai C, to 2e ne occami 
pradelavlia maierinUino te 



In alstema je teZko praobllKovati la- 
ko, da 1eto)o na klasltoitolaznlni. 
Da bl torai lahko priilo do prave 


postane vaakdaniost al , .... 

ver prilagodi obalojeflm veCnamarv 
skim arhitskturam. Ca ne gra gora k 
Mohamedu. mora Mobamed h 


'arja 


)ora Mobamed h gorl 
0. kai sebodogodllo. 


be Ovum, k 
>1 trga, li 


.razumevanje vesoijstva'.-. Ul. 
-ekspenni slateml- lb podobnl ve- 
bementni Izrazi ao torazviteiSoobli- 
ko raiunalnlike obdelave obdali s 
lanpico skrivnosti m jo naredili na- 
vadnim amrtnikom n^oumljlvo. 

Zadnjih nekaj let so se z lii Jkvar- 
lali V raziakovalnib laboraloniin po- 
vsod po avetu. Vaeaploino prlPako- 
vanja natoaa prelomnega le uslra- 
zalo izdelovalcem lakSne opreme. 
Vellke druZbe ao brez zadrZkov ku* 
povale drage apecializirane alate- 
me. ki bl |ih ob prihodu nova doba 
poatavilt dalai prad konkuranco. 

Pravzaprav lahko dal trga, kl zaja- 
ma Ut, loiimo vdveakupini. PrvI del 
trga predatavijajo razvojnl aiataml. 
Ti so najTtan)ani oblikovanju in raz- 
irkovaniu apiikacij Ul. Obltojno pra- 
zmogljiv uporabnISki vmaa- 
•wuraiavalnika z oknl In omogoda- 
joizvedbo zapletenih tehnlksoftvar- 


saatavlja hardver. na kataram 
la izvaden uporabnlikl sottvar. Tu nl 
zahtsvnih, hltrlh, zelo zmogljivih 
okoli). Gra la za to. da narotonl pro- 
gram tato in le uporaben tako. kot 
ai IS 10 zamialll kupec. Trg ui pa as 
to nl dodobra razvll In tako novi 
prol^aialcl ne poznaio prlmerov, ki 
bl jih sledlll: (Jdl tehnologija je nova 


1986 po vsam svatu prlnealo 200 
milijonov dolarjav. Polovica legs 
promata pripada lirmi Symbolics a 
Mrlio 3600. sladlio pa )i Xerox, Te- 
xas Instruments In LISP Machines 
Inc. Detovna postaja, namenjerte Ul, 
pravlioma poznajo visoko lodilva 
blino preslikane zaslona. mlil, 
okna. mraZe. obisktno usmerjeno 
programiranie, inleraktivno raz- 
hroidevanje, pospravljanie odpad- 
kov In oznatovanie podatkovnlh 11- 
pov. Vse vei uporabliajo tebnologl- 
|0 VLSI, saj bl to sislami tako poce- 
nlll In bl |ih uporablialo vad razvof- 
nlh skupin. V na|vl9|ib plaateb trga 
pa si Dblikovali:i sialemov akutejo 
pomagatl s paralaino obdelavo. 
Symbolics to. kot pravlio, ukvarja z 
namenskim slrojem - Amerldani )lm 
pravijo LISP-machInes, saj vadina 
dalovnlb poataj Ul uporablja jazik 
LISP-sStirimlaliosmImi procasor- 
jl, enakovrednimi 66000. DruZba Ar- 
llftcial Intelllganca Ltd. po EvropI 
prodaja Xeroxova poslaje, pravzela 
pa je ludi Inlelov paralelnl stro] z 
arbllekturo hiperkocke. Ob nakupu 
pnlozijo vadopravlino Izvedbo dl- 
alekta Common LISP. 

Kjer nl denarja za speciallzirana 
okolja, to obnaaeio otobni radunal- 
nlkl, klasidne inZenIrske delovne 
postaie In vetopravilnl ve£|i radu- 
nalnlki. Med zaOnjImi izstopa OEC- 
ov VAX, za kalerega le na voijo vedl- 
na orodij in jazikov, prlmarnlb za 
razvo] Ul. InZenirske delovne posta- 
je prav lako niso le reSilev v sill - 
namenjene so le enamu uporabnl- 
ku, imaio zaalon visoke lodljlvostl. 
prijazen uporabniSkl vmesnik In 
zmogljiv procaaor. TudI zanje je pn- 
rejena vsdina dalovnlb okollj. Na 
podrodju Ul so razSIrienI Sun 2/3, 
Appolo, DEC VAXstallon In IBM 
61S0. Barry Jonas (Sun Microsy- 
slama) pravi. da 6% avojih delovnih 
postal prodajo izkijudno za razvoi 
Ul, 44% pa jIh k - 


Naicenejto variants je PC, kl ga 
opramita s kosom remanske 2elez- 
nlna. Mnogi ocanjevalci razmer na 
trgu zmajujejo z glavaml in zatriuje- 
jo, da PC danes ne zmorejo taktoih 
opravK in pika. Spel drug! vedo po- 
vedatl, da so sislami, kot ja GolO- 
workt iirme Gold Hill (LlSP-machl- 
;.i Hummingboard s CPE 






Dotna^a iznajcUjtvost 


Za sodoben trend poslovanja 

VDJEBESTER 


kadrovska evidanca, oaebni dohodki ltd), tudi ratunalnilki kataiog alak- 
Ironskin komponent. programski pakal re cavno hidravliko in kaikuta- 
ci|« V gradbeniatvu. aidomatski teleloriaki poaivnik . m ia c«lp vralo 
uprabnin rail. 

Konlaktni naslov. Pavel OKSm. Partiaanaka Z5. 64000 Kranj, telelon 
(0641 24-B09 all Wax YU 34565. 


Beograjski Sejem 
tehnike 87 


Si 


laloinii sajem lannike la tra- 
' ' ' ' dni, od 25. do 30. 
_ . dvorani XIV. namo- 

ratunalnlkom, nl bllo nikakri- 


lakra Delta je poleg senie trigla- 

minalov predslavila avoj novi part- 
ner AT. Odilka: 80266/t0MH2, braz 
bakainth slani, 1 Mb RAM. gibki 
disk, trdi disk in traCna naprava 
(sirsamer) enake kapacitete - 
40Mb. ECA/Harculea. 8 raziirilva- 
nlh mast. Tlatlm. kl tega mikra niso 
videll nitl na liubljanaki predsiavitvl 
nili na sajmu poveimo, da je rabu- 
nalnik oblikovan v robustnem. tarn- 
nem triglavakem stilu, kar ga loiuja 
od oalalin zdru2l|ivih mikrov. 

Na stoinicl Mladinaka knjlga ni 
bllo pn&akovanlh Mega ST. zato pa 
ao obiSkovalcI poleg znanega pro- 
grama Slava lahko vidall neki buden 
rabunalnlk, podoban 1040 ST. kl la 
na ohiijj Imel nalapljan koiCek pa- 
pirja z vtisnjenlmi znaki 4190 ST - 
r»aiyar|aineja4160ST,4 • tOkOzara- 
dl 4Mb vdelanega RAM. Prav nera- 
zumljlva napaka. Tu je bll tudI kon- 
Irolar za mreio FDS 3205. 


EleKironaka induatrtla la razan 
vei|ih rabunalnlkovrazslavljalasvo- 
je licenbna Honeywell PC s cano. 
zniZano pod 300SM za na|cane|5o 
varianto. Etaktrolatina ja razkazo- 
vala Schnalderiava PC. Avtotahna 
pa poleg Epaonovih llskalnikov EX- 
1000, SO-2SOO in GQ-3600 ler PC AX 
tudi Rolandov stroi za obllkovanie 
CAMM-3. naiboijiertaalnikaletirma 
In znani Aulocad 2.5. Julija naj bi 
zaball 5 prodajo novega, popolno- 
ma 3-D Autocada 2.6, kl bl naj na bll 
draZjl od preianje izvedbe. Lasiniki 
V 2.5 bodo avoj pakat lanko nadgra- 
dlli za okoll 600 ivicarskih Irankov. 

Naiveb obiskovalcav se la Oranja- 
lo okoll razstavnega mesta muenc- 
hanakaga Soamaullarja oz flrme 
Avio-Tiada. Tu so BeograjOanl lan- 
ko prvib videll novi amigl 500 In 
2000 - iai la piivlabna grafibne de- 
monatraciie. nib konkretnejbega. 
Amigo SOO prodaiaio za okoli 1150, 
1040 ST brez monitorja pa za 1500 
DM. Pri njlh lahko 520 STM (S12K 
RAM, modulator) brazdlskatnaano- 
te In mibka kupite za la 345 mark. 
Takina je tudi cena ustrezne konli- 
guraclje C64. Menda nl potrabno 
poudarlati, da al z Atarljavim ml- 
krom brez perltarlja praktlbno na 
morale pomagali. Razstavlli so tudi 
kopico novih Zepnih rabunalnikov. 
od keterin vel|s omaniU Sharpove 
PC-1360. PC-1403 In PC-1600 ter 
Caalova FX-aOOO In PB-IOOO. Vsa In- 
formacije dobite na naslovu: Se- 
emeueller. Schlllerstrssse 18. D- 
6000 Muanchen 2 all Avio-Trada. 
Sonnanstrassa 27/1 . D-8000 Muenc- 
hen 2. 

Znani Tektronix Ima novega l(ub- 
liansksga zastopnika na Elnspilena- 
vl 6. Ta ja na saiem prlpal)al nakai 


novih gratibnih tarminalov Tak in an 
MIcroVAX. na katerem )e take! sof- 
tver za CAOTek PLOT 10. TelAronlx 
sa zadnia mesece pradstavil kup no- 
vih izdalkov. o katanh bomo v krat- 
kem obilrneje poroball. Appknr za- 
Slopnik Valabil nas |a razobaral: na- 
mesto pribakovanin macov It m SE 
vsB| Appla II QS sa la na saimu poja- 
vll la Stan mac s S12K m kupbek 
slarih •dvoik*. 

(i^rav nismo mdeli niti IBM P&Z 
niti maca II. is bil seiem Kar zanimiv 
- lake, kot to povprebnamu jugoalo- 
vanskemu sajmu tudi ustreza 

NEBOJSA NOVAIOVIC 


Mastertronic 

Sega 


Zaslopnlk firms Maslartronia^v 
off Heath mani. da baka igVI'p 
konzolo Saga ro2nata prlhodnost. 
saj sa zanjo zanimajo na|ra£libna|Se 
Irgovine. Podalki o tarn. Kdsj naj bi 
se Zeleznina pojavila v zadostnih 
kollblnan. ia vedno n>so povsem 
jasni. Sottversko podrobje pa zago- 
lavlja mirno spanje - igre naj bi sta- 
le mad 15 in 25 lunti. javno pradsta- 
vltev Sega pa jih bo spremljafo 12. 
Vebinoma gra za preurejane hits z 
niinlh mikrov (Space Harrier. 
Zaxxon...). Otoiko scene igralnih 


I _ I plovitev iBM-ova senja PS. 2 
I & ll^ sproZiIa dlfko, > xalan si 
I *** I vsaka softverska niia. ki oa 

nakaj nase, prizadava priiagoditi 
svoje izdalks novim slrojem Mi- 
croPro bo zanje praoblikoval 
Wordstar 4 in 2000 Plus 2 Ta ura- 
jevalnika boats znala izkonstiti 



II. Prodata je prinasla 575.3 mega- 
dolarja. bisb dobibek pa znaSa le 
33,6 milijona - . - - 


naga kontrolsrja uspela zvebati 
uporabno kapacllato trdih diskov 
zapolovico Svoj PC V286 prodata 


la disku RETURN Na juruj- 
skem sajmu ZX Hiccofaii sa je po- 
javita Future - mikro.xijavsstisio. 
kar bl moral biti QL Slroj je za 
drubbo Sandy sastavil Tony Tab- 
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mikrov sMaj sntavliajo Mastertro- 
nic, kt je kupeijo za Sepa podpisal 
pred dvema todnoma, Atari s slate* 
mom XE In naroEMI. vredniml 
220.000 funtov ter Mattel, kl je ne* 
davno tega prevzel sporno Ninten- 
do. TakSni slro;i naj bl predslavl|all 
edini resniOni hardverdski napredek 
lega leia. zatiije pred eksplozijo 16 - 
bltnega poOrodja. kl |0 prlOakujeio 
1988. Se anekdota: voznlk dirkalne- 
ga avtomobila Andrew flatcIMe bi 
se moral udele2ill 24-urnedirks v Le 
Martsu. vender so sponzorji Ilk pred 
zdaicl odpovedall sodelovanje. ‘Mi- 
sJII sem 2e, da z Le Mansom ne bo 
nii,- pravl Andrew, -polem pa sem 
V Izlolbah vtdel Maslertromcove 
Igre .n zdelo se mi je. da bi to bila 
dobra zamenjava. Telefoniral sem 
lirmi In po petin minutah amo se 
sporazumell.' Mr. Ratcitife no£e po- 
vedati. koliko denarja |e vreden ta 
posel. -Recimo. da govorlmo 0 tele- 
foaakih dlevlHcab - madcailnskin 
atevllkah z dodatkl na kortcul- 
Nobojia Novakovtt) 


Atari: kdo se boji 
novega TOS? 


Serija Mega ST nl prinesla le pre- 
novljene, optlmlzlrane tehnidne in 
obllkovne zasnove Aiarijevih 32-bil- 
nikov. temvei tudi novo operacl)- 


skega sislema TOS. Do sedaj napi* 
sani programi, kl ne uporabljajo ne- 
dokumeniiranih prijemov - ves bl- 
stvenl uporabnlSki sottver - tedejo 

Ijen V ieatin iiplh a K^n*ne Vl 
• 256 K. To pomeni. da bosle atansti 
lahko obnovill svoi TOS. 


grame Irnlje A Sistem premore Ove 
novi opozorlll. kl se poiavila pri 
spravljanm datoteke DESKTOP. INF 


ih^terlh 


□aloteke brez vseblne zdai Izgi- 
nejo aamodeino, zato odpade mud- 
no iakanie In brisanje. Novi TOS po- 
trebuie 12 K va6 delovnega pomnll- 
nika kot preiSnja verzija. Nekateri 
programi, kl si dodeiijo flksno koll- 
(Ino pomnllniikega proalora in so 
prej na 260/520 ST komai ie tekli. 
zato zdai odpovejo. Ne skrbile. 
pomnilnik vam za zmerno ceno raz- 
airi|o Za skorai v vsaki Irafiki. Popra- 
vlll so tudI nadzor pete notice vmes- 
nlka RS 232 (CTS). 


Literature, kl bi podrobno oplso- 
vala pradnosti in posebnosli novega 
TOS. ia nl. Atari tako pljuva v lastno 


bodo mogletakoi podpreti. 


Signum, bogat 
urejevalnik besedll 


Imate atari ST z 1Mb pomnilnika, 
dvostransko diskeino enoto ter 9 all 
24-iglienl tiskelnik in bl redi plsall 
besadlla z veO nabon znakov, mete- 
malldnlml znaki? Podietje Applies- 
Hen Systems Heldeltsarg vam po- 
nuja program SIGNUM, kl omogoda 
lo In Se marsikaj. 

Program Signum levbistvu ureje- 
valnik besedll s skorai vsemi stan- 
dardniml tunkdiami. Nameslo obi- 
dajnih drk lahko v enem dokumenlu 
uporabljale do 7 razlidnih naborov 
znakov. vsak od njlh pa je doig do 


Uporabliuno Ishko ocllts noboroe jniilSD. 



MuJ u program 1; 

127 znakov. S programom 2e debits 
10 razlidnih naborov. Poseben ure- 
jevalnik (delo z njiml ie izredno eno- 
stavno) vam omogoda. da skonstru- 
irale svoie lipe drk. Vse drke lahko 
izpisujele normalno. krepko. pove- 
dano. pomanidano, razilrjano In v 
poliubnl komblnaciji tan nadinov. 
Zalo natandno |e naslavijanie tiskal- 


nika, sa| le naimanjda horlzonlalna 
nastavitev 1/90 inda. vertikalna pa 
1/54 inda. kar je de posebet pnmer- 
no za pisanie raznin indeksov . . 
Modna stran ureievaimka le tudi 
programiranje - na poljuDno lipko 
lahko vstavimo kombinaciio znakov 
(npr. iniramolekulamaaldolna kofl- 
Oenzaclja) in |0 naio vsakid izpide- 
mo s pntiskom na to tipko. Edina 
poman|kl|ivosl, kl pa bo v eni od 
nasleonph verzi| goiovo odpravlje- 
na, je ta, da v teksle ne moramo 
vkljudevati slik. 

Izpis s bskzdnikom le sorazmemo 
podaaen (vse se izpisuie v gralid- 
nem nadinu - od 2 do S minut na 
tip Kano stran, odvisno padod liskal- 
niKa). le pa zato kvalitetazelovisoka 

ki fJi » ItAkMc Sv^iidtanw Mini. 

-.nomuine. wlike. razsirjene 

•pAe In . 


ahko Ir M»va». 

(glei sliko). Zaenkral |e moino izpi- 
sovanje z vsami 9 in 24-iglldnimi ti- 
skalnikl (avtor posabei pnporoda 
NEC-ovo serlio). prlpravliajo pa tudi 
verzifo, kl bo podpirala laserska tl- 
skalnike 

Cene programa |e 448 DM. kupite 
pa ga lahko v vseh bolie zaloZenih 
Irgovinah v ZRN. (Maievi Kmet) 



avoie relleksa prelzkudajo na prire- 
lamn vaiziiah igre RETURN Pozna- 
le bistveno znadilnost arhileklure 
RISC? Seveda, minimalen nabor 
ukazov No. mikroproceeoni Moio- 
'olme sariia 78000 - RISC. Ki nai bi 
se V vzordnih kolldinah pojavila ne- 
kod jeseni, bodo Imell mad 150 in 


Gosub 

stack 


200 ukazov -Minimalen nabor-? 
Hmm . RETURN V Knokviliu v 
ZOA la seddi lirme TeleRobolics 
tnlamatlonal. Msia so zadeli pro- 
dajatl program, namsnisn pisaniu 
programov. Zadeva sa imenuia 
Courta Builder, tede na macu in iz 
simbolov in diagramov poleka 
oblikuie i»orno kodo v jaziku C 
RETURN 6e pri IBM nekaj podno. 
potam to podno zares: veliki modri 
uporablja nekaj dez 90 eksperinih 
sistemov. Gre za mani&e sislema. 
predvsem namaniena diagnoslici- 
ranju. ki obsegaio po manj kot SOO 
pravll, vendor le proizvodnja kar 
pre2et8 z n|imi Primer, v lovarni v 
San DIegu lakSen sistem preveria 
diskovne enote RETURN DruZba 


Maynard Elecirenici (Casselber- 
ry. ZDAise dogovariasproizvaialci 
trdih diskov, da bi spreieli kot nov 
standard njihov kontroler ERRL 
(enhanced run length limited) Ta 
ppdvoii hitrosl in kapacitato Irdlh 
diskov Napogajalnl Isiisosezna- 
aii Seagate. Fuji. Maxtor Mini- 
Scribe. Newbury Data in arugi 
mani znani izdelovalci RETURN 
Novi Microsotlov DOS bo pnmeran 
za stroie okoli CPE 80286 in bo 
znal pognati vedino zanje napisa- 
nih obsloiedih aplikacii snovai- 
cem softveia pa ponudii -nov po- 
gled v sval- Nikakoi pa ga ne bo- 
sle mogli spraviti na stioje z 8068 
86. gibkimi diski in mani kot 1 Mb 
RAM. sa) OS zasede okoli SOO K 
Kljub lemu nai bi novi DOS -razvli 
obstojedo generacijo OS in otiliko- 

reditev porodajo. da le Bill Gales 
tudi sicer optimist RETURN Na 
univerzi Clemeon ispel ZDAj so 
predstavili prvega dvonoZnega ro- 
bota. kl |e shodil Zelezie. imenom*- 
no CURBI (Clamson University Ro- 
bot Biped), ntdzira PC- NCR PCS. 
zdruZIpv zXT. takt 8 MHz Robota 
le obhkoval asislenl Yuan Zheng. 
Ta pravl. da bodo dvonoZne napra- 
ve nekod morebiii zameniale mva- 
lidske vozidka in tako pretnagale 

uporablia 900-VFslidni program in 
dliri podatkovne baze <512 K|. na- 
dln hole pa |e pnmerljiv s dloveko- 
vim Mends se |e posebno dobro 
odrezal pri plezanju po lesNi RE- 
TURN 


13 



NEWS, Sonyjeva 
dniiina zmogljivlh 
poceni radunalnikov 


Eleklronsld gigant Sony se je po- 
javil na trgu visoko sposobnih raOu- 
nalnlkov i dru2lno zmogl|lvlh, a po- 
ceni raCunalnlkov, namenjenlh za 
razvoj programske opreme. Vsem 
trem predslavnikom drutine je 
skupno ime NEWS (network sta- 
tion), njlhove cene pa se giblieio od 
6500 do 17.900 dolarjev. Upo'ablja- 
jo dva Motorolina procssoria 
MC6S020 - enega za centraino pro- 
cosorsko enolo, drugega kot vhod- 
no/izhodni procesor. Dodan je ie 
proceeor za radunanie s plavajdo 
veilco MCSBasi. vsem trem pa je 
skupna tudl ure e 16.67 WHz. 

Sony le v kompaktno ohlSie po- 
slavll zelo zmogljiv eiatem z dvema 
6S020. GlevnI procesor pa uporabija 
tudi 6 K pomncinika za instrukcijaki 
predpomnilnik (cache). Vsi modell 
soopremljeni z snoto ze upravljsnje 
pomnllniks. ki so |0 v celotl izdelall 
pri Sonyiu, in z vodllom SCSI (Small 
Computer Systems Interlace) za V/l 
enote. Radunalnik NEWS lahko po- 
veiemo v razlidne rnrs2e. npr. Et- 
hernel. TCP/IP. OoOana la ia viso- 
kosDosobna gratika in vodilo VME 
71 razSiritve. Ves sistem je 




radunalniSke mre2e: Network File 
System (NFS), programsKI vmesnik 
zadelozoknl: X Windows. Radunal- 
nlki so 2e na prodaj na Japonskem. 
» 2DA pa se bodo po|avlli do konca 


cost prtlagejanja. Ker Ishko spreml- 
nja vellkost vodila. Tako se lanko 
pove2eze In 16-bilnim> V/l enotami. 
Razen tega tunkclonira kot konlro- 


Programsfa vmesnik se deh z okru 
X Windows, verziia ATiT-jevegt Ohi- 
xa 4.2 BSD w Network File S^em 
(NFB). program as poveavo ' 


polnoma lodeni od glatneve w"' 
nllniSkega vodila. je delovanje CPE 
moteno samo med prenosom po- 
datkov in komuniciraniem med V/l 
proceeorjsm In CPE. GlavnI pomnil- 
-‘k si de'lts oba procesoria, 8 K i*'-'- 
iran za kom"" 
kozi la pon 
ijiuz iZ CPE V V/l 

.i pa vrada t|a avoie odgovo- 

re. Vsak od procesorjev lahko vzpo- 
stavi komunikacijo s — 
prekinltvenega signals 

V najbolj Izpopolnienam radunat- 
ntku iz serije, modelu 830, omogoda 
8K dolgi direktno naslovljnl In- 
strukcliskl predpomnilnik. da lanko 


prenosp 

goda skoraj enako nitrosi delovanja 
tudI pri llstih rsdunalnikih senje 

NEWS, ki niso ' ' 

pomnilnikom. 


0 opremljeni s 


SCSI pri radunslnlku 
I hkrati obravnava 8 pe- 
rlferljsklh kontrolerjev. Nadin delo- 
vanja vmesnika SCSI nl odvisen od 
hardvera. tako da omogoda dodaja- 
n)e novih zunanjlh enot brez razvija- 
nja novega vmesnidkega hardvera - 
zelo dobra posebnost. saj mora bill 
' raduhalnlk razSirIjIv za maihna 
trdi disk, tradne 
Ike lahko priklju- 
lalenkostnimi pro- 




zadetku razvoja radunalni- 
kov NEWS, se je Sony odiodil. da 
• • 1 z okm X Window 
verzijoSinjo pre- 
japonSdlno. Sistem i« neod- 
)d mre2«, ki jo uporabija m 
.njl2nico za pomod 
uporabniku. Sistem lahko wmjme 
orodjezadeloz okniX tudi iz drugs 
delovne postaje. ki uporabija drug 
CPE. 


nadaljevati z razvojem umelnih oko- 
lij za pisanje programske oprn;i\ 
razlidnih orodij In aplikaclj. vklju^ 
z orodji za razvoj programske opre- 
me, umeino inteligenco. poskjvnim 
sottverom In s pakelom za zanstve- 
no-tehnldne izradune. Nameravajo 
tudi okrepib prolzvodnl program 
periternih » 


drugih jiodrodjlh. 


gramskimi 
SCSI je 8-1 



je 8-bltno. paralalno. narejeno 
po standardu /VNSI za prenadanje 
podalkov med zunanjo enolo in 
glavnim pomnilnikom. Hitrost. ki jo 


802.3 Ethernet. Ce- 
lotni vmesnik je 2e na sislemski 
ploddl. Uko da lahko NEWS prlklju- 
dlmodirektnons Ethernet Program 
za povezavo v mre2o NFS lahko 


21 no te razvojne postaje pr 



Urednik rubrike £rt dakhet 
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ISTROINA OPREMAI 


UNIVERZALNl PROGRAMATOR ZA E(E)PROME 


I _ 10 programalorji in pr(^ra- 
^ matorii. Vse revije, ki ob- 
L— Ijavliajo bianke s podroCja 
materisine opreme. vsai enkrat na 
'~'o ob|avi|o nairt In navoOila 2' 


Zanimiva ponudba 



programiranje INTEL 4 


(podpis) 

1 6 Moi mikr<i 


ITEHNOLOGIIAI 


VODIIiO VME 


Standard, ki osvaja 


NEBOfgA NOVAKOVlC 


r^eodeasawr 
5 ima vsak po 
LZUnainIk tri c 


. pomnilnik in vhodno/ 
izhodni upravljalnlk. Te klasiine 
enole Je polprevodnISka lehnolo- 
Qlja ie nakaf £asa sposobna stist- 
ni(i na eno samo plo§£o, Petudl 
gra za dobra razrai&ene 32-Dltne 
siatema. Debar raeunainik pa mo- 
ra biti ziahka razilrijiv- saveda ne 
preko serijskih in paralelnih 
vr-’snikov. Tri|e oanovni dali SO 
t%|fb povezani z rnagistralo alt 
vodilom, njegove lastnosli pa so 
odvisne predvsem od slslemske- 
ga procesorja. Kako razSIriti raCu- 
nalnlk? Najenostavneie ja napa- 
Ijatl pracasotjevo vodllo prek ko- 
nektorja, braz uporaba madpom- 
nilnikov. Ta naSin je hkratl tudi 
nalhitrejii. ker nl zakasnitev pri 
doslopu procesorje oz. naprav z 
njegovl enako priorlteto (bus ma- 
ster), ki bi se sicer pojavile zeradi 
arbitrate. Oodano raziiritev pro- 
casor obravnavB kot sestavni del 
osnovne plotea. Pomanjkijivost 
te raiitva Je tetevno povezovanja 
drugih procesOrjev z lasirtimi 
podsistemi, zato take obidajno ai- 
pomnilnik braz 


Oruga raiitev je od procesorja 
neodvisno sistemsko vodilo z 
lastnim nadzorom in erbitraZo. ki 
povazuia standardlzirane ploite 
V ^-BzliCna opravila. Najpomemb- 
dobs stran takega sistema 
ilRleliko Stevilo plote oz. modu- 
lov. ki ga hkrati sestavijsjo. in te- 
oretiCnoenoslavno izvedijivo vad- 
procasorsko dale. Najvedi pro- 
blem, posebej za hitre 32-bltne 
procesorje, pa so hude zakasnitve 
zeradi kopiCenjs dakalnlh sanj 
(tudi do 10) arbitraiirega Casa za 
pristop h glavnemu vodllu. Kasne- 
je bomo videli, kako nekaleri 
standardni zmanjSujejo vpliv teh 
netelenih posledic. 

Dandanes je na triiSCu veliko 
razliCnih slandardov takih sistem- 
skib vodil. Rezlikujejo se pred- 
vsam po doltini prenaSane base- 
da. hitrosti in moinoslilt vaCpro- 
cesorskega dels. Med 8-bitnimi 
vaija poudariti S-100 in STD. med 
is-bitnimi O-bus, Unibus. Multi- 
bus I. Q 64 in G 96, med 32-bitnimi 
pa VMEbus. Nubus, Multibus II. 
Fulurebus in zdaj tudi razSirjeno 
32-bltno vodllo sarlje IBM PS/2, ki 
pri modelih 80 dejansko zaobsa2e 
32 bitov. S-100 so Uporabili pri 
pniem raCunalniku. ki zaradi cane 
spada med MCne - altairu 8800. 
Q-bus in Unibus vdelujeio v Digi- 



talovih raCunalnikih POP in VAX, 
pred kratkim pa ju je DEC zame- 
njal z novim 32-bitnim standar- 
dom VAXei. Intelov Multibus I je 
do sedaj predstavljai prsvIadujoCi 
standard. Razen v Intelovin raz- 
vojnih sislemih ga uporabljajo v 
mnogih majhnih minlraCunalnikih 
in delovnih postajah. Q 64 in G 96 
sta namenjena industrijskim 
upravljalnim sistemom. Prvo ma- 
sto je prevzel Motorolin VME, 
konkurenca pa obsega Inlelov no- 
vi Multibus II. Nubus z delovnih 
postaj za umetno inteiigenco Te- 
xas Instruments In macs II ter Fu- 
turebus, ki bi lahko postal stan- 
dard devetdesellh let. Nate lama 
je VME. 

Zgodovina VME 


Korenine VME najdemo v poz- 
nlh sedemdeselih letih, ko so sku- 
paj z novim 88000 oblikovall tudi 
razvojni sistem za bodoCa raCu- 
nalnlka s to CPE, imenovan 
EXORmacs. To je Oil modularni 
sistem. ki so mu namenili novo, 
32 bitov Siroko sislOTisko vodllo, 
prilagojeno 68000 in nasledni- 
kom, z loCenim 8-bltnlm V/l vodl- 
lom. asinnronlm naCInom dele in 
podporo paralelnemu teku veC 
procesoriev, imanovano VERSA- 
bus. Po speciflkaciiah naj bi vsa- 
ka kartica VERSAbus merila 368.4 
• 234,9 mm. kar je za manjte si- 
stame nekam veliko. EXORmacs 
se je pojavil konec lets 1980. 

Med tem Casom je Motorollna 
nem&ka centrals razvila verzijo 
vodila VERSA, prilagojeno forma- 
lu Eurocard (233 • 160 mm). Max 


Loasel in Sven Rau iz evropskega 
centra Motorola Microsystems v 
Muenchnu sta obllkovala prdtotip 
kartice s CPE 68000. dinamiCnim 
in staliCnim RAM. Novo vodilo se 
je imerovalo VERSAbus-E. 

Kmalu zatem se je Motorola z 
Mostekom In Phlllpa/SIgnetic- 
som, licenCnima prozvajelcema 
68000. dogovorila o skupni odpo- 
ri novega standards, ki so ga pre- 
Imenovall v VMEbus (Versatile 


2llB sta se jim te Thompson in 
novoosnovana druiba Force. 
Svojo podporo vodllu VME so 
predstavill javnosti na znanem 
muenchenskem sajmu Systems 
81 . VME so predlagali za standar- 
dizacljo, zbrala so sa komisije, 
mednarodnlh organizacij (EC (In- 
ternational Electrotechnical Com- 
mision) in IEEE (Institute of Elec- 
tronic and Electrical Engineers). 
V letih. ki so sledlla, je standard 
VME nezadrjno prodiral in spre- 
jemalo ga je vedno veC firm. Da- 
nes s predvidenim letnim tr2l8- 
Cem preko SOO milijonov dolarjev 
presega vso konkurenco. Konec 
1984 so glavni proizvajalci izdel- 
kov VME sestavlli zdrutenje VITA 
(VMEbus International Trade As- 
eociation), da bi Izboljtell tehniC- 
ni in komeroiaini uspeh ter napre- 
dek arhitekture VME. 

Aihitektura VME 


Specifikaeija VMEbus doloCa si- 
stemsko vodilo, ki povezuje pro- 
cesorske, pomnilniike In V/l na- 
prave na modulih oz. karticah v 
tesno povezan sistem. Namen ta- 


ke organlzacije je: 

-omogoCiti komunlkacijo med 
napravami na vodilu VME braz 
motenja notranjih aktivnosli dru- 
gih naprav, vezanih na isio vodilo; 

- pustitl snovalcu proste roke. 
ds bi oplimiziral ceno oz. zmogl|i- 
vost in hkratl ohranil popoino 
zdruZIjivost z druglmi izdeiki 
VME; 

- oblikovatl sistem, kateraga 
zmogijivost |e odvisna predvsem 
od samlh modulov, na pa od mo- 
rebitnih omejitev sistemskega vo- 
dila. 

Popolno arhitekturo VME se- 
stavliaio tri vodila: nemuttlpleksi- 
rano ^-bilno VME vodilo za pn- 
marno, globaino zvezo, saniska 
povezave VMS za prenos spor^il 
med moduli, prekinitve ipd. in h>- 
tro multiplekslrano 32-bltno vodi- 
lo VSB za hitre lokalne komunika- 
clje. Vsa tn vodila so zvezana z 
dvema 96-polnima konektorjema 
DIN 41612. ki imala po tri kolones 
po 32 kontakti. VME zavzema vsa 
tri kolone prvega In srednjo B 
drugega konaktorja, VMS dva 
kontakta prvega in VSB oba zuna- 
nji koloni drugega. Vsa naSteto 
veija seveda la za popolnl 32-bitni 
sistem. t6-bitno osnovno vodilo 
VME je namreC na prvem konek- 
torju, zato imajo 16-bltni moduli 
VME in raCunalniki veCInoma la 
tegs. 

Vodilo VMEje razdeiienonaClI- 
ri (unkcionalne podskupine: 

- Date Transler Bus (DTB) je 
hitro asinhrono paralelno vodilo s 
posebnimi naslovnimi in podat- 
kovnlmi vodi. ki omogoCa modu- 
lom MASTER nadzor prenosa bi- 
namih podatkov mad temi in mo- 
duli SLAVE. MASTER potene Ci- 
kluse DTB, namenjene prenosu 
podatkov, SLAVE pa |ih zazna in 
zaCne s prenosom. Ciklus DTB. ki 
sa konCa s prenosom naslova oz. 
naslova in podatkov med moduli 
MASTER in SLAVE VME pozna 
34 vrst takSnih ciklusov. 

- Priori^ Interrupt Bus (P6I) ja 
skupina signalnlh vodov, nama- 
njanih generiranfu in dodaijeva- 
nju prekinitev. Moduli INTERRUP- 
TER uporabljajo PBI za po8iiianie 

zahtev za prekinitev modulom IN- 
TERRUPT HANDLER, ki nsnje od- 
govarjajo. Vsak sistem. ki podpira 
prekinitve, ima softverske rutme. 
imwiovane interrupt service routi- 
nes. ki se Ob prekinitvl sproZijO. 
Prekinitvene podsisteme loCimo v 
dve skupini: 

-slsteme z enim samlm obdelo- 
valnikom prekinitev (single hand- 
ler), ki spreiema in oskrbuje vse 

- slsteme z dvema all veC taki- 
nimi sklopi (distributed). 

V prvi skupini vse prekinitvene 
rutine izvaiaensam procesor. Pri- 
mer uporabe: nadzor procesov 
oz. strojev, kjer nadzomi proce- 
sor usklajuje aktivnosli loCenih 
proceaoiiev, poveznanih z nadzo- 
rovanimi stroji oz. procesi. V dru- 
gl skupini je obiCajno vsak obde- f 
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ne module -sistemske konlroler- 
le. Poskusite tz svojega maca II all 
IBM PS/2 izviedi osnovno ploSCo 
in jo nadomsstiti a popolnoma 
drugafno. Trenutno to $a ne gre. 


Res pa tudi sistemi VMS niao 
lako idealni. Za skladno delo vseh 
modulov nl potrebna le stroina, 
lemve£ tudi programska zdruiljl- 
vost. Te pa med moduli razllinih 
proizvaialcev obitajno nl. Zato 
mora za vsak novi modul obstajatl 
poseben program - gonllnik na- 
prave (device driver) za uporablja- 
ni modul CPE In niegov operaclj- 
ski sistem. Na voijo je nekai OS za 
CPE 660X0: UNIX V/6a. Uniplus. 
Unitlex. UNIX 4.3 BSD. OS-9/ 
68000, PDOS. pSOS. VERSAdOS. 
MTOS, VHTX, CP/M 68K in Con- 
current DOS 68K. Najbol) razlirje- 
ni so UNIX. VERSAdOS In OS-9/ 
68K. Moduli s CPE 60X86 uporab- 
Ijajo MS-DOS. UNIX V. Xenix all 
Inr^lov IRMX. tisti s CPE 80366 pa 
doblli tudi OS/2. AT&T je za 
modul 3 CPE 32100 pred 
kratkim ponudil UNIX V/VME, ki 
naj 0I olajSal pisanje gonilnikov 
naprav In laZjo integraci|0 siste- 
mov VME. Novi UNIX bodo predvi- 
doma prenesli tudi na druZIno 
68000. kl je bila In ostaja hrbtenl- 
ca standards VME. 


Kakien je raiunalnik VME vlso- 
kega razreda? Najprei je tu 32- 
bllna ploiia CPE. na keterl so 
obldajno 68020. PMMU 68651, 
FPCP 68881. do a Mb hllrega lo- 
kalnega ORAM.en all dvaserfjska 
vmesnlka In popolnt VME. VMS. 
VSB z arbiterjem. Softver: UNIX V 
OS, VERSAdOS dd. Ploaia z nekaj 
(4-16) Mb globalnega sistemske- 
ga pomnllnika z dvojnimi vratl 
(dual-port) za VME In VSB. ploSOa 
z upravljalnikom nekoliko (4-16) 
seniskih veOprotokolnih kanalov, 
k^-,10 upravija poseben procesor 
ft^avadl 68010 zeradi popravlja- 
napak s kontroleriem DMA), 
pa se speciallzlrana vezia za kon- 
trolo komunlkacii (npr. 68562), ki 
razbremenijo CPE. Laslno ■inteli- 
genco- obliejno premorela tudi 
plo8£a za nadzor masovnega 
pomnllnika in grafidnl kontroler. 
kl Ima poleg tiltrega gralICnega 
(7220. 63484, 82786. 34010. 

96C60) s kakSnim Mb lodenega 
video RAM Se spremni mlkropro- 
cesor (68010. 68020). Ta npr. 
prevzame ledro grafiinega slan- 
darda GKS, tako da CPE Izvaja le 
uporabniSki program. Pogosto 
zasledimo plo$£o za vkliuCItev v 
mre2o (najveikrat Ethernet), kl 
ima prav tako lasten lokalnl pro- 
cesor. Nenazadnje je tu Se ploite 
za nadzor sistema z arbiterjem 4 
nivojev, preklnitveno logiko In 
kakSnlm vmesnikom. Danes ne 
naidete vee sistema VME brez 
naimanj 40 Mb trdega diska. Pov- 
predie, ki zagotavija udobno delo, 
je formatirana kapaciteta 60 Mb. Z 
VME vam je odprta pot do najveZ- 
je knjilnice programov, saj lanko 


NAZIV 


VMEbus 


Multibus II Nubus 


lEEEM. P1014 

NASLOVI/POO 32/32 
PROTOKOL async 
non mux 

STEVILOCPE 7 
MAX. HITROST 57 Mb/s 
POVPH. HITR 12.9 Mb/s 
PRENOS VMS 

SPOROfilL 
NASLAVUANJE- 
PARITETA 

ARBITRA2A paralelna 


P 1196 
32/32 
sync mux 


TTL 


Pimarjava glamib standardov 32- 
Pi Du/i inxM 


zanj naidete vse danes pomemb- 
ne mikroproceaorje. 


Prihodnost: Future 


ji all razvojnih sistemlh za pro- 
gramsko In strojno opremo OEM 
(Original Equipment Manufactu- 
rer), temveC tudi v poslovnih si- 
stemlh. Cane popolnlh sislemov 
VME se spuSCajo pod 5000 DM, 
zato se taka zasnova &e nitreje 
8lri. Kljub •idlliCnemu- stanju pri 

ra celo dokaj mobnega. aduta - 
Iskro Dello. Njihov Triglav pa le le 
zabatnl korak - videll bomo, kaj 
mu boaledllo. 


torollne kaialoge. Motorolin |ugo- 
slovanski zaslopntk ie nam dobro 
znana Elektrolehns, TOZD EL- 
ZAS, TTlovaai.gubljana. 

Oe s tern niste zadovoijni. se 
spomnile, da so na ozemlju naSe 
najbol) severne sosede balkanske 
uprave mnogih firm. Najpomemb- 
nejbl je dunajski Attmos Etectro- 
nic. Flrma se obSimo ukvaria z 
VME. svo|tm kupcem pa je pn- 
pravljena tudi strokovno pomaga- 
li. Zastopa mnoga znana imena iz 
sveta VME, recimo FORCE. Ples- 
say. Eltec. Thomson ild.. poleg 
teh pa Se tirme s podrobja stan- 
dardov MullibuB In <x-64/96. So 
zelo razumevajobi in vam bodo z 
veseljem pomagaii. Kontaktni na- 
slov: Allmos Electronic G.m.b.H. 
Trosisirasse SO. 1100 Wien. 


Zahvaljujemo se EleMrelelml, 
Moleroll in podjetju Almoc EMi- 
irenlk za pomoC pri resllzael)l 
blanka. 


Trenutno okoll t70 firm povsod 
po svetu izdeluje preko 2000 Iz- 
delkov. zdru2l|lvlh z VME. skupaj 
5 programsko opremo in ohiiji. 
2ezdavnaj so se pojavill prikijubki 
na VME za PC In amigo, berllnska 
dru2ba QT1 pa je prod kratkim po- 
nudlla trgu vmesnik VME za Atari- 
jevo serijo ST. Povezava potebe 
preko vral DMA. ST pa tako posta- 
ne VMEbus master in more na- 
slavljati celih 16 Mb. Ploibo dobi- 
te V dvojnem Euro tormatu In Ima 
lasten 68000 kot upravijalnik vodi- 
la ter arbitraino logiko za vebpro- 
cesorske sisteme. Kljub vsamu pa 
se VME bli2a svojim mejam. Bolj 
all man) bo zadoibal do zabetka 
develdasetih let. vendar je 2e bas. 
da zabnemo Iskati nov standard. 


Kako do sistema VME? 


Ponudba izdelkov VME v najvebji 
balkanski driavl je trenutno rela- 
(Ivno slaba, beprav ugodneiSa od 
ponudbe nekalerih Zivljenjsko po- 
membnejSih arliklov. Obitna mo2- 
nost je naia Iskra Della, ki jo je 
Byte oznabll za polprivaino, oz. 
IDC. Naslov za cene in podrobne 
Informaciie: Iskra Delta, Brania 
OEM, Celovika 264, Ljubljana. 
Med tujimi si najprei oglejte Mo- 
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ZNIZEVANJE PROIZVODNIH STROSKOV. 

DVIG PROIZVODNR^ 
ZAKAJ ZNA TO PRAV HEWLETT-PACKARD? 

Hewlett-Packardovi 
sistemi za 
gospodamo 
planiranje 
proizvodpje, njeno 
usmeijanie in le kaj 
pokriv^o vsa 
podro6ja, za6en§i 
pri nabavi 
potrebnega 
materijala in 
planiranja 
zmogljivosti, pa do 
same proizvodnje. 
in sicer tako, da 
praznin prakti^no sploh ni. 

S pretehtanim sistemom 
skladiS£er^a in nabave materials se stro§ki vzdrzevanja skladiS6 zmanjS^o » 
na n'ajmanjSo moino mero. 


Lastne softverske reSitve za vzdrSevanje prav tako prinaSajo znatne dvige 
proizvodnje, ker z njimi odpravjjajo drage stojnine in skladiSCne stroSke za 
nadomestne dele. 


Proinost softvera HP za naCrtovanje proizvodnje in lyeno krmiljenje omogodata 
to prilagoditev posebnim zahtevam posameznega podjetja, ne da bi bilo 
potrebno kakSno posebno znanje programiranja. In vse to med tem, ko 
proizvodnja normalno tede. 

Obseine informativne motnosti, ki vam jih ponuja Hewlett-Packard, vam 
omogodajo takSen a2umi pregled in nadzor, kakrSno potrebujete prav vi, da Se 
bolj gospodamo izoblikitjete posamezne proizvodne faze. 

Pot k zni^anju vaSih proizvodnih stroSkov vodi, kot boste spoznali, niyno 
prek Hewlett-Packarda. Poklidite nas. 

Hewlett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1, 1222 WIEN tel. 0222/2500-0. 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana, CelovSka 73, Tel. 061/552-941, 

559-441, Tlx, 31583 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Zdanova 4, 

Tel-011/340 327, 342 641,. Tlx, 11433 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava I, Tel. 071-23982/36859, 
Tlx. 41634 

PARTNER ZA VASO PRIHODNOST PACKARD 






KAKO POSTATI NESMRTEN 


fl^l 


Pokamo kot za stavo 


Amstrad CPC 


E eliko ljudi. kl o raCunalni- 
kih kai vedo (all pa tudi 
nld), zalrjuje, da so raCu- 
nalnlSke Igre zelo pogosto prvi 
korak v IsKanju odgovora, kaj 
pravzaprav dala radunalnik in ka- - 
ko (0 dela Toda 6a se Poste z 
amstradom (all VAX-om) samo 
igrall. sa ne boste nau6lll progra- 
mirati. Pa6 pa vas utegne zamlka- 
II, kako si zagotovlti nesmrtnost 
all neStato iivijanj. Ta 6lanek naj 
bl vsaj malo potaSil tovrstno rado- 

^Aingov V tern 6lanku ni leiko 
prmsti V takSno obliko, ki omo- 
go6a uporabo basica, vender smo 
jih izpisall drugabe. Zato da bl 
vam pokazall, da ne gre brez ne- 
kaj znanja zbirnika (ang. assem- 
bler) in povratnega zbirnika (ang. 
disassambler). Vse primere v tern 
6lanku smo obdelall a program- 
skim pakelom OEVPAC 3.1 in vsa 
navodita v besedilu zato vel)ajo 
zan). Uporabili smo disketno eno- 
lo In v$l pomoZnI program! zajam- 
6eno teiejo z amstradi serlje CPC 
oziroma uslreznlmi disketnimi 
anotami. 

Male teoiije 


I programa in na- 

^u. pod katerega bi radi spravi- 
W^ogram Z M bosle postavili 
kazalac pomnilnika. Q rabi za 
Iskanje po pomnllniku; iSdete npr. 
zbirmSki ukaz LD HL, *1132; od- 
tlpkall boste 0 RETURN 21 RE- 
TURN 22 RETURN 11 RETURN in 
pomnilniSki kazalac se bo ustavll 
pri prvem identldnem nizu Stevil 
za naslovom. kjer ja bil kazalac 
prej. S pritlskom na N dobite na- 
slednje dogajanje danega niza in 
tako dalja do onemoglosti. Pozor: 
ni nujno, da je najdenl niz Stevll 
Iskani ukaz, temvad imamo morda 
opraviti z delom kakin drugih uka- 
la MODE 2:RE3inhF HaiFDR a*= 


zov. Co Stevilo vditale skupaj z 
desnim kurzorjem, se bo znsilo 
na lokaeiji, oznadeni s pomniinl- 
Skim kazalcem, ta pa bo zdaj po- 
vedan za ana. 

To |e samo zadetek abecede. 
Ne bo vam Skodilo. da bosle Dev- 
pac poznali do obistl. SIcer pa 
morale znati uporabljati tudi 
zblmlk. 

Pri iskaniu pokov morale vedeti 
Sa nekaj: nesmrtnost (Scooby 
Ooo, Fly Spy all Druid) In neStelo 
Zlvijenj ni eno in isto. Jasno vam 
mora bill tudi to, da je programar 
MORAL nekje v programu definl- 
ratl - bodisi preproslo bodlsi zavi- 
to - Stevilo iivijeni, kolldino ben- 
clna all energlje, das, odpornost 
za udarce oziroma vse listo, desar 
ne smete imeti ne preved ne pre- 
malo, de nodete. da se na zaslonu 
izpiSela list! zoprni besedicl Ga- 
me over. Ni vaino, al> je to prika- 
zano s Stevilom. drto, sliko oziro- 
ma s dimerkoli pad. kar progra- 
merju pade na misel. 

Ne glede na to. kako je progra- 
mer na zaslonu prikazal Zlvijenja 
(energijo. das ltd.), mora biti to v 
programu definirano kot Slevlldna 
vrednost. ki pozneje rabi kot te- 
melj za Izradun npr. dolSine drte. 

Ker je pisec tega besedila hotel 
bralcem postredi z najnovejSimi 
In najbolj zanimivimi primeri, se je 
zatekel po pomod k Piratsoitu Iz 
Zagreba. Vsi programi, s kaierlmi 
se PiratsofI oskrbuje Iz tujine, so 
brez zsddite In so zgoSdeni (na 
disketi all kasetl porabijo manj 
prostora In jin hitreie nalagamo); 
prav zato pa morate pazlll. da pro- 
grama ne bi unidili. 

Oekompaktor po vedjem all 
manjdem dtevilu bytov postavi by- 
byte mu pokaZe, all so v naslednji 
skupini enaki oziroma razlidnl by- 
tl In koliko jIh je - zato pa morate 
vedeti, da program ne bo ved de- 
lal, de boste spremenili katerega- 
koli od ten bytov. Tovrstne byte se 
bosle sdasoma naudlll prepozne- 
vatl. Pomagate si lahko tako, da 
program listate z OEDIT. Pametno 
je, de program pred brskaniem po 
njem presnamete na delovno di- 
sketo (vadno Isto In nobeno dru- 
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go), po izvirniku pa ne darite. 

Nadeloma je dtevllo Zlvijeni na 
zaslonu prlkazano s dtevilko all z 
ustreznim dtevllom stidic. Tudi 
energijo. gorivo, das all stopnjo 
okvare je mogode ponazoritl s 
dtevllkami (to najdedde vel|a za 
das) oziroma s drto, kl sedaIjSa all 
krajda. Stevllko oziroma slidico id- 
demo ved all manj po enaki poll, 
vendar je naloga z matemalidne- 
ga zornega kola drugadna. Po- 
skusimo najprej s dtevllkaml. Da 
ne bi biio nesporazumai znak 
+bom uporabljal kot oznako za 
destnaistldka dievlla. ka)ti pri iska- 
nju pokov si moramo pomagati s 
povratnim zbirnikom, ki pozna 
enako oznako (OEVPAC). 


Kako definiiati 


Naiprej bomo poiasnili - ne da 
bi se spuSdaii v podrobnosti all 
tandine - kako je mod dellnlratl 
dtevlld Zivijenj (energlje. dasa 
ltd.). Ogleite si labelo NESMRT- 
NOST. To le seznam, h kateremu 
se boste tako dolgo vradali, do- 
kler si ne boste zapomnili kod za 
najpogosteide ukaze. Na seznamu 
ni vseh ukazov, s katerlmi je mod 
doloditl all zmanjdati dievilo Ziv- 
Ijeni, saj bl bil tak seznam nekaj- 
krat daljdi, od ukazov. ki bi |ih 
vsebovai, pa ne bl Imeli kaj dosll 
koristi, ker se zelo redko pojavl|a- 
jo v programlh, s ketenml doloda- 
mo dtevllo iivijenj. 

Skralka, na seznamu so ukazi, 
ki jih pogosto uporabljamo. Naj- 
pogosteje dtevllo Zivljenj dolodl- 
mo a tole sekvenco: 

LD A, *03 
LD (*1122).A 

Za zmanj^nje dlevila Zlvijeni 
programerjl najpogosteje uporab- 
ljamo tri sekvence: 

LD A.(*1122) 

DEC A 

LD (#1122).A 

LD HL,#1122 
DEC (HL) 
all 

LD HL.(*1122) 

OECHL 
LD (*1122), HL 

K a.VAL (al 1 I ! NI- < 


LOAD 
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V tern pnmeru domnevamo, da 
imamo v igri tri iivijenia in da 
vrednost, kl jih predstavlja. sprav- 
Ijamo na naslov *1 122 (oziroma A 
1122 all destnajstidko 1122). 

Vsekakor vam mora bit! jasno. 
kako so prikazani zbirmdki ukazi. 
Operaciia. navedena na desni od 
vejice. vedno veija za del na levi 
strani. Primer: LD (*1122),A posta- 
vi vrednost registra A na naslov 
*1122, medtem ko LD A.(*1122) 
postavi vrednost z naslova *1122 
na register A. Tovistna logika le 
obvezna za vse ukaze. katerih 
vrednosti. oznake (ang. labels) ali 
registri so na levi in na desni stra- 
ni vejice. Ukaz LD cil). tzvir poma- 
ni: postavi v CIU vrednost IZVI- 
RA. Vedeti moramo de to. da DEC 
pomeni zmanidaj, SUB - oddtei in 
INC povedaj. Ukaze moramo na 
splodno uporabljati za veliko die- 
vilo registrov. destnajstbitne pa 
lahko uporabimo za indirektno 
nasiavljanje (zapisani so v oklepa- 
jlh). SUB veIja izkljudno za aku- 
mulalor, v katerega se shram tudi 

Prepoznati in razllkovati mora- 
mo tudi nadine naslavijanja pn 
procesorju Z 80. V nadem pnmeru 
Sta bisivena samo dva nadma. Pu- 
la in povejmo le to: de je pn zbir- 
nidkem ukazu karkoli v oKlepatu. 
to pomeni, da moreOitne poznei- 
de operaciie nimajo nid opraviti s 
to vrednostio. temved je ta vred- 
nosl samo naslov, za katerega ve- 
ija operacija. 

Primer: LO HL,(*1122) ne po- 
stavi V register HL vrednosti 
*1122, temved se to zgodiz vred- 
nostjo, kl je na naslovu *1122. 
Nad vrednostio zunaj oklepaja 
(numeridno oziroma registrom) 
operacija stede direktno, ker 
vrednost sama zase ni naslov. 

Prva sekvenca je najpogostej- 
4a. Stevilo programer vnesa v re- 
gister A s kake pomminlike loka- 
eije. Register A se zmanjda m ta 
zmanjdana vrednost se vrne na 
Isto lokaeije. V Iretjem primeru 
programer z dolodanege naslova 
vnese v registrski par HL vrednost 
iivljenj. Ta vrednost se v registru 
KL z ukazom DEC HL neposredno 
zmanjda za ena, potem pa se vse- 
blna registrskega para HL vrne na 
stari naslov. Srednja sekvenca za 
izgubljanje 2>vl|enj je kombinacija 
prejdnjih nadinov. Z ukazom LD 
HL,*1122 V register HL postavi- 
mo dievilo *1122 (ne dteviio s te- 
ga naslova'). Potem z DEC (HL) 
zmanidsmo dteviio. kl je ne naslo- 
vu *1122 (HL je V oklepaju. kar 
pomeni, da dteviio iz registra HL 
uporabljamo kot naslovj. . 

Paziti morate tudi na modne tri- r 
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ffiUA'll'-IU] 


Kako piepietiti . . . 


Pritli sino do najvainejiega de- 
ls pri -poKanju-: Kako prapreeitl. 
da bi $e itevilo llvljenj ozlroma 
koliiina energije zmanjiavala? 
Najpogosteje Imamo oprsviti s 
trami 2e veikrat omanjenimi sek- 
vencami. Zapomnile 8i. da je v 
sekvencl all pa takol za njo naf- 
vedkrat nekaj. kar s CP all JP Z 
bodlsl odvzema bodisi testira 8te- 
vilo 2ivl|enj. Na 2alost to nl pravi- 
lo. Poskusite poiskali usirezne 
dele pfogramov Jail Break all Fly 
Spy in kmalu vam bo malo bolj 
jasno, na kakine •grdobije* mo- 
rale bill pripravijeni. Prl Fly Spy, 


Obslaja ie en nabln. kl mu avtor 
tega besedlla pravi 'metodaslepe 
kure-. Domnevale, da se itevilo 
Zlvljenj zmanjSuje npr. z DEC 
(HL). Z Q brskats po pomnilniku 
in na mesla, kjer nalelile 


00. I 


e lako 


anulirall recimo pel ukazov, pole- 
nile program. Ce se ne bo seaul. 
opazujte, all sie odsiranlll pravi 
ukaz. Ce $te prepesall ves pro- 
gram In nisle nib opravlll, posku- 
slle be enkral po enaki poll z uka- 
zom DEC A. V Irelje pa z DEC HL. 
In be niti lo ne pomaga, polem 


imale opravKa z nebim zares za- 
plelenlm. 

Najlopleje vam priporobamo. 
da se k lej malodi (ki v vebini 
primerov nasploh zahleva sirsbno 
vellko basa. poleg legs pa |e brez 
dlskelne enoie praklibno nl mo- 
gobe uporablli) vse lako dolgo ne 
zalebele, dokler ne Izgublle zares 
vsega upanja, da bosle pribll do 
clija po glavni poll. VbasI se spla- 
batudi razmislill, besa bisemogll 
lolill drugabe in potem poakusili 


beiki. Pamemo je n 
pojasnli, k 


Skrlvnosti obrti 


Nikakor ne ka2e vrebi puSKe v 
koruzo, lemveb je potrebno vztra- 
jatl. Sej se ljudje ludi sicer ne ro- 
dijo z voznibkim dovoljenjem v z>- 


Nanlzall smo samo preproste 
9, da bl si pri iskanju pokov 
' bas. Veblna Iger pa se 
vcnava ludi v video pomnilnik in 
njihovi dell se pozneje premeslijo 
na usirezno mesto. Tisli del, ki pri 
zgoSbenlh programlh jPiratsotl) 
pnde na zaslon, jesbranien nekie 


iZinI naslova *6000. Toben na- ^ | 




B31S 

8319 

B31A 

B31D 

832fl 

B323 

B32B 

B329 

B32D 

B32F 

B332 

B335 

B339 

B33C 

B33D 

B33F 

) B342 
B34S 
B34B 
634A 
B34D 


CD&CBB 

2ieBeA 

CD7SBB 

0608 

21E3B3 

CD77BC 

EDS39BB3 

ED439DB3 


EB 


CD83BC 

22A1B3 

CD7ABC 

CDA3B3 

21EBSB 

EDSB9BB3 

ED52 

229FB3 

010020 

EDSB9BB3 


B366 


CD8CXC 

2A9BB3 

EDSB9FB3 

ED4BA1B3 

3Ee2 

CD9BBC 

CD8FBC 

21EFB3 

0604 


B36B CDBCBC 
B36E 210020 
B37t EDSB9DB3 
B37S SE02 
B377 CD90BC 
B37A CD8FBC 
B37D 21E3B3 
B3BB 0603 

1100C0 
CDBCBC 
B38S 2A9BB3 
B3BB IIFFIF 


6382 


□RG *6300 


ESfT 


LB 


IL.DE 


ADD 


(DIOll ,HL 
BC,tt2000 
DE, (START) 
HL, (KRAJ) 
HU,DE 


LD 


CALL *0098 
CALL ttBCSF 
LD HL,IME2 
LD fi , *04 

LD DE,»C000 
CALL HBCBC 


LD HL , • 


LD OE,<KRAJ) 


CALL ttBC98 
CALL «BCBF 
LD 'hL.IME 


B38E ED4BA1B3 
B392 3E02 

B394 CD90BC 
B397 C08FBC 
B39A C7 


CALL «BB6C 
LD HL , ttOAOB 

CALL ttBB7S 
LD B,BLOVA 
LD HL.IME 
CALL «BC77 
LD (START) ,DE 
LO (KRAJI.BC 
EX DE.HL 
CALL *BCB3 
LD (AUT0),HL 
CALL BBC7A 
CALL PRINT 


liaoft GENA3.1 


B39G 

B39C 

B39D 

B39E 

B39F 

G3A0 


57 START: 
SB 

59 KRAJ: 

60 

61 DiOl: 

62 

63 ALTTO: 

64 

65 PRINT:, 

66 

67 PRTIHE: 


NOP 


DE, (START) 


B3A0 

B3AF 

B3B2 


CDSABB 


10F9 


70 


2A9BB3 
CDBEB3 
G3B5 2A9DB3 
CD8EB3. 
2AA1B3 
3E2C 


63BE 


B,SLOVA 
LD DE,inE 
LD A, (DE) 

INC DE 
CALL aBBSA 
DJNZ PRTINE 
LD HL, (START) 
CALL ADRESS 
LD HL,(KRAJ> 
CALL ADRESS 
LD HL,(AUTO) 


LD <KRAJ),HL 
CALL MBBIB 
LD W.,IME1 
LD B,*04 
LD DE.4C0OO 
CALL *BC8C 
LD HL, (START) 
LD DE,(DI01) 
6C, (AUTO) 


CALL »B8SA 


CALL ADRI 


CALL ADR2 


B3DB 

B3D1 

B3D2 

8303 

B3D4 

B3DS 

B3D7 


POP AF 
CALL ADR3 
RET 


B3DB 

63DD 

B3DF 

B3E2 


C607 

C630 

CDSABB 


JR C,AI>R4 
ADD A, 1107 
ADD A, *38 
CALL MBBSA 
RET 


EDO 


B3E3 

63EB 

B3EF 


494D455F 

494D4531 

494D4532 
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Ti'AliiTi ^ 

S HEWim-PACKARDOVIMI SIS1EMI CAD 
VOZmVARNO 

Ne glede na to, 
koliko zabtevate od 
sistema CAD, vam 
Hewlett-Packard 
ponuja reSitev po 

S Hewlett- Packardovim 
sistemom CAD si 
zagotovite vse 
prednosti, ki vam 
jlh ponuja z 
raiunalnikom 
podprto oblikov^e: 
marjj nadur in nitinskega 
dela, vi^a kakovost razvijanja^ 
in znaWoskrajSani Casi razvoja. Odlodujoda razlika v primeijavi z drugimi sistem* 
je ta, da delate kot konstniktor v okolju, ki ste ga vajeni in z enakimi koncepti. 
pomoinimi sredstvi in orodji, kot ste jih uporabljali doslei- 


'kusquoih 


Sistemi CAD so integrirani sestavni deli koncepta HEWLETT- 
PACKARDOVEGA DESIGNCENTRA. S tern je zagotovljeno, da vaS danaSnji 
sistem CAD na vsaki stopriji izpopolnjenosti in velikosti nadajjuje delo brez 
prUagajanja in ga je moS brez kakrSnlhkoli teiav integrirati v bodoCi koncept CIM. 


Popolnoma sami odloCate, na kateri stopnji tehnike CAD se boste vkljuiili v ta 
sistem in v kakSnih etapah boste dopolnjevali sistem, ki je odprt navzgor. Pri 
Hewlett-Packardovih sistemih CAD je smer pravilna in svoje eilje boste dosegli 
brez dragih ovinkov. 

Izdrpne informacije boste dobili pod geslom »S1STEMI SAD*. 


Hewiett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1. 1222 WIEN tel. 0222/2500-0. 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana. CeiovSka 73, Tel. 061/552-941, 

559-441, Tlx. 31583 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala 2danova 4, 

Tel.011/340 327, 342 641, Tlx. 11433 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1, 

Tel. 071-23982/36859, Tlx. 41634 _ j . u— 

HEWLETT 

PACKARD 







Rnd POKE (spectrum) 

10 LET A=0: RESTORE 50: FOR N=23296 TO 2336S 
20 READ Ps POKE N,P: LET A=A+P 

30 NEXT N; IF a<>7657 THEN PRINT “Napaka pri vpisovanju DATA!": STOP 
40 SAVE "FIND POKE" CODE 23296,708 VERIFY "" CODE 

50 DATA 33,0,92,1.0,228,58,70,91 ,237,177,120,177,200,197,6,2,229,43,17, 
70,91,26,78,185,40,4,225,193,24,231,35,19,16 
60 DATA 243,237,91 ,16,91,22,0,237,82,205,50,91,223,193,24,212,62,44,215, 
175,50,60,92,213,229,30,255, 1,240,216,205,42,25, 195,48,26 



PROOAJNA UESTA 

LJUBLJANA: Mladinska kn|iga. Titova 3, tel: (061) 211-831. 215-358 
MIKRO HIT. MikloslOeva 38. tel: (061) 318-649 
ZOTKS, Lepi pot 6, tel: (061) 213-727. 213-743 
ZAGREB: IKRO Mladost. Computer shop. Ilica 18. tel: (041) 425-202, 425-242 
BEOGRAD: IKRO Mladost. Computer shop. Mariala TIta 48. tel. (011) 682-076 


NORDMENDE 



«mona comm*rc« 

tozd globus 


liubljana 


KonsiQnacIjska prodaja: 

LJUBLJANA: podhod Maximarkela, Trg revoluciie-tT£®l/2lW 
MARIBOR: Prodajni center Lesnina, 062/304 68i 
NOVO MESTO; Dolenjka, Kidridev trg 1 , 068/22 395 




Commodore 64 


DALBORVRGA 
ROBERT SESo 


E 


vetra zaradi '■famoznlh- 
igralci olaj&ajo teZje igre. Za 


zbirnik (ang. disasaembler) MOM 
64, ki je dale domaeih avior;ev. Za 
rskanje poKov je zelo primeren. ker 
ja shrarijan visoKo v pomrilniku 
(60006-53346). vdelan Ima Turbo 
Tape >0 atevilna ukaze za la2|a dalo 
(premeSfiania. Iskanje), vsa vredno- 
sti pa Izpiie v desetiaki obliki. 

Zivlienia naipraproalaje ohranimo 
take, da njihovo atevilo shranimo ria 


Vzemimo primer, ko so v progran 
In 2ivi|enia. Naipogostajii nadin 
5^pie»an|e legs Stavlla so tile: 



iv: vsebino naslov 


LOA naslov: naslov. 
Stavilo iivijenj 
SBC *1 od vseblne 



lulaiona 


STA naslov. na naslov poslavimo 
Slevilo 2ivljen|. zmanjSano za eno 


LDA naslov 

T»v (g|| TAX): presell vse 



STY naslov (all SIX naslo' 


LOA naslov 
TAY (all TAX) 

DEY (ah DEX) 

BNE nakl naslov: la naslov lartko 
oznadi zadelek Igre 
BEO rullnaza konec igre. lahko tudi 
brez tega (npr. GAME OVER) 


Opomba; programerji nameslo 
pravega Stevlla zlvljenj ' pogoslo 

hodeio iskanje pad ote2itl. Primer: 

LDA #254 
STA naslov 

LDY naslov 
DEY 

CPY #251 ah)e y - 251 
BNE nadalievanje igre 
BEO konec igre 


PrISJi smo do na|va2neiSe sivari: 
kako preprediti izgubljanje iivljanj. 
Nameslo ukazov DEC. DEV DEX, 
SBC in njihovih paramalrov (de |lh 
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Stad (Atari ST): 
Najhitrej^i 


Tudi ta program deluje samo v 6b 
lodljivostl, vendar zna brati (tn 
prelvarjati) tudi barvne sitke for- 
mata DEGAS. Zna prlbli2no tollko 
kol Painter, hkratl pa lahko rlie- 
mo toliko siik. kot jih dopuS6a 
pomnllnik (brez teiav 14). Ne de- 
luje pod GEM, pa vendar mu uka- 
zujemo 8 prltiskanjem na ikone. 

Pri risanju je nekoliko moteCe. da 
je treba gumb na miSkI dosledno 
spuSdati. Med vaemi programl je 
verjetno najhItrejSi. To, da se med 
risanjem kroga le-ta ludi elastidno 
viede za kazalcem, nl nobena po- 
sebnost. Da pa se elastidno diri 
mdi elipsa, zapolniena z vzorcem, 
ne aredamo pogoslo. Ker je anl- 
maclia izredno stabilna (vidi se 
vsa all pa nid) domnevam, da av- 
tor pri risanju preklaplja med dve- 
ma zaslonoma, tako, da na moni- 

ka?erega pravkar ride. Dva zaslon- 
ska pomnilnlka pa Cako all take 
pdtrebuje za UNDO. Tudi zapol- 
ntevanje je bliskovito, poslastica 
pa je redltev za povedavo. 'Leda* 
je pravokotne oblike in vse, kar je 
znotraj, je povedano. Ledo preml- 
kamo z midko. popolnoma 
mehko. 

STAD ne zna bolj zapletenlh 
presllkav bitnega polja, zato pa 
ima vdelan poseben program za 
modeliranfe prostorskih objektov. 

To so lahko vrtenine, alt pa jih 
seatavimo iz ploskev. Objekt lah- 
ko poijubno sukamo (>flo(lren* In 
potem numerldna lipkovnica), ali- 
ko pa potem prenesemo v ra^rskl 
urejevalnik. Pravzaprav lahko v 
3D nesemo tudi del rastra. Pro- 
gram bo sosednje piksle horizon- 
talno povezal v dice, ki so osnov- 
na entlteta proslorskega modela. 

Skoda, da namesto die ne generl- 
ta ploskev, saj je plksel vendarle 
ploskovni in ne llnljskl objekt. 

Skrtvanje drt In sendenje nl pose- 
bej natandno in ne dela vedno 
pravllno. Precej vidnih -skritih* 
robov je treba rodno odstraniti 
kasneje v rastrskem urejevalniku. 

Poleg programa dobite de kup 
Slldic, kl jih lahko korlstno upora- 
blte V vadih umetnijah, pa pro- 
gram za risatpe drk, za izpis na 
tiskainiK ... Ce Imate samo db 
monitor, si STAD na vsek nadln 
oglejte. 


GEM-Paint 
(IBM- PC 
in 

kompatibilci): 
barvni Maepaint 


Grafldni vmesnik za kompatibil- 
nede bomo prej all slej predstavili 
V celoti (GEM Desktop. GEM Wri- 
te. GEM Draw,. GEM Paint. GEM 
Wordchart), tokrat pa zelo na 
kratko o programu za risanje. Ta- 
ko kot vsl programl. ki tedejo pod 
GEM, deluje na raznih gralidnih 
karticah, tudi na vseh najbolj raz- 
dlrjenih (Herkules. CGA. EGA). 

Sllka nastaja znotraj okna. Teh 
le lahko ved. Vsako Ima svoj tool- 
box. To pomeni. da lahko v eni 
silki Izberemo risanje zdebelo dr- 
to. V drug! pa s tanko. Ko se seli- 
mo med sllkami. nl treba stalno 
Izbirati novega preresa. Slabs 
stran tega je, da velik del okna 
zasedeio toolbox, barvna paieta 
(likens) ... in viOimo majhen del 
alike. GEM Paint zna prlblidno to- 
llko, kot Painter all MacPaint, to- 
re] ne zna zahtevnejdlh presllkav. 

Njegova bistvena prednost je, da 
je integriran v paket drugih pro- 
gramov in da je sllka z lehkoto 
mogode vtaknill v besedllo. ki ga 
piSemo z GEM Write. Pravzaprav 
se samo podreja konveneijam, kl 
vel|ajo V operaeijskem sistemu 
GEM. Ker je rastrsko polje shra- 
njeno v strojno neodvlsnl obliki, 
lahko za prikaz silk na razlidnih 
napravah uporabija CEM-ov stan- 
dardno OUTPUT.APP program, ki 
zna z device driverjl slike prikazo- 
vati na razlidnih izhodnih napra- 
vah (zaslon. tiskalnik, siroj za Iz- 
delavo diaoozitivov). 

Ce nisle posebej voddi osebnih 
radunalnikov, pa bi radi pisali be- 
sedlla in vanje vkijudevali stike, 
sta GEM Write in GEM Paint kol 
naladd. 



Prevod znamenite knjige 

PASCAL User Manual and Report 
(tre^e. popravijene izdsfe iz lets 198S) 
avtona: Kathleen Jensen in Niklaus Wirth 


To je prva knjiga o pascalu, ki jo |e leta 1974 napisal N. Wirth - 
dlovek, ki je ustvanl programski jeztk pascal. 

To le osnovne knjiga o pascalu, iz kalere so se udili in iz nje 
prepisovell avtorji vseh drugih 

To je popolne knjiga o pascalu: v prvem delu je pnrocnik za 
uporaOo, V drugem pa relerendna definicija pascala 
To je najboIjSa knjiga o pascalu. zato jo uporabljajo kol udbenik 
in reterenco na univerzan, v Solah in radunatniSkih laboratonjin 

Sludenti, dijaki, progrsmerji! 

Imate lahko katarokoli knjigo o pascalu, vedno pa vam bo manj* 
kal Pascal prirudnik. 256 strani formata 16x23 cm. lalimca. izide 
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program za obdelavo pc 

dBASE III Hrme Ashto 
moderno poslovanje bra 
iko tudi Vi pn svojem deli 


PRIRUCNIK 


dBASEIII^ 




lelujemo poOatke. kakdni sc 


aj so podatkovni 


lahko uporabljali program OBASE til za: 

- evidenco poslovanja v Industnil. Irgovini, medicinskih ustano- 
vah. hotelih, drobnam gospodarstvu . 

- vodenje finandnega in materialnega knjigovodstva. slanja skla- 
dldd in konslgnacije, obradun prometa materiala. osebnih dohod- 
kov, strodkov . . . 

Ze vse podiodje, kjer potrebujele evidence Ijudi. opravll. dasa. 
materlalov In denarja. 

Kn|iga dBASE III plus ne zahteva predhodnega poznavanja radu- 
nalniKa in programiranja. 

Knjiga dBASE Ml plus is za var 
jporabljats. 

Knjiga dBASE III plus je popoln 
dBASE II. dBASE III In dBASE 11 


Kl dBASE Ze dobro poznale in 


Mikro knjiga 

prtBnvik noon Ri 


P.O.Box 75. 1 1090 RAKOVICA. BEOGRAD 
Kakovostna la aktualna lilaratuia o radunalniiki iehnlkl! 



SESTAVITE SI RACUNALNIK 
PO SVOJIH ZELJAH! 


Ali bi ^eieli izdelali racunalnik po tefinoloskem slandardu VME in lasini zamisli? Pridilc v ISKRO 
DELTO! Tu vam bomo z veseljem pomagali pri izhiranju usircznih gradnikov, da bostc lahko uspcsno 
uresnifili svoje ideje in zelje. 


Nudimo vam naslednje module: 

- mikroprocesor motorola 68010. s pomnilnikom RAM 1MB inz 
antmetiCnim koprocesorjem 

- mikroprocesor inlel 80286, s pomnilnikom do 512 MB 

- mikroprocesor J1 1 , s pomnilnikom do 512 KB 

- modul GRAF za grafidni in alfanumeriini krmilnik. omogoda 
16-barvni prikaz z loCljivostjo lll2ax 1024 

- pomnilniiki moduli po 2 MB 

- inteligenini komunikacijski krmilnik za iest kanalov RS232 ali 
pet RS232 in en RS422 

- krmilnik za prikljufttev dveh diskov vin£ester in do stirih disket. 
z lastnim vmesnim pomnilnikom 16 KB 

- napajalnik za vodilo VME 

- razna ohiSja za indusirijsko gradnjo. laboratorijske izvedbe, 
stolp in namizno postaviiev 

- operacijski sislemi Uniplus, Xenix, Della M, RSX. OS-9. 

Dobavni rok je 3 mesece. 

Za vse nadaljnje informacije pokli£ite po tel. (061) 576-641. 


IDOMACA PAMETI 


3 



32 







MOBILIA 

IVO MARINKOVIC 

OSUEK 


PROIZVOO IZ IZVOZNEGA PROGRAMA MOBILIJE OSUEK ZDAJ TUDI ZA VAS. Kl SI POMAGATE Z RAOUNAUNISKO 
TEHNIKO IN SI ZELITE, DA Bl BIL VAS DELOVNI KOTICEK OOMA ALI V SLUZBi PRIJETNEJSI. 



Velite KUPITI RACUNALNIK 

IN OSTATI V STIKU 
S PRIHODNOSTJO? 


Commodore 



odlo£ite se za nakup raCunalnika enega najuspeSnejSih 

;VETOVNIH PROIZVAJALCEV 


S COMMODOREJEM JE PRIHODNOST NAMREC ZE PRISLA 

OMEJENA KOLlClNA PO ZELO UGODNIH CENAH 

IBM XT kompatibilna radunalnika za vsakogar: 

PC 10/11 (640 K, 2 x360 K in PC-20/11 (640 K, 20 Mb Irdi 
gibki disk) MS-DOS 2.11 disk, MS-DOS 2.1 1) 

US$ 1236.21 USS 1896.58 

NA PRODAJ TUDI DOVOLJ VELIKA KOLKSINA MIKRORACUNALNIKOV 
IN PERIFERIJE FIRME COMMODORE 
C-64, C-128, amigaSOO, mehki diski 1541, 1570, 1571 , monitorji 1801, 1901 in A-1081 
in tiskalniki 1200, igralne palice 1342, 1311, kasetnik 1530. 


t ROOAJA IN INPORMAClJE: 

)NiU UUBUANA, Titova 38, 61000 L|ubl|ana 
-xi S1?'290, 318-066, telex 312S1 


— tirTni: 

Ow Pn ‘ prevrem v konaignaditklh prodaialniP. 
VA2NO OPOZOniLO KUPCU: 

Za vfkiaeila. iivrtena btaz NALOGA ZA VPlAOtt-O. 
na lagotavllamo iako|)n|t dobava. 


ZADAR: TANKEfiKOT 

ZAGREB: POUOOPSkH6AF«MBSQk6, mB C* U l 
BEOGRAD: I II lli| ITIlUl Mill MiMilii I BSr^ll OWI 
SKOPJE: MAKEDONSKA KNJiOA. Oaaa Qkmb SB. iBSnZZI-ZZ 
SARAJEVO: KONIM SARAlUMeiiiB Ka4ai«a U. S3 
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CD Drive - prihodnost se je zacela 


Ob zaieiku leloSnjega apiila se le v svelov- 
nem lisku poiavila novica o bralno-pisalmh 
enotah CD z dostopno ceno. zasnovanih na 
lehnologiji 5-pal6nih audio CD. Novo enoto je 
izdetaJa tnajhna. a modna angle$ka /iitna - 
British Uniaxial Lasers Ltd. Dr. Edwin Sidebol- 
tom, prvi dlovek BULL, ki se zelo zanima za ta 
projekt. poiasniuje. 'Nova CD enota je izvede- 
na na slandaidnem audio CD z vdeianim no- 
vim lasettem .Low Powered Variable Emissi- 
on Polarised Laser’ (LPVEPL), Naprava upo- 
tablja novi CD disk, sesiavljen iz klasidnega 
reflektivnega alumini]skega zrcala, prevlede- 
nega s lanko plastjo tekodega kristala.* Obi- 
daina naprava CD piSe na tak disk s polanzira- 
nun darkom. ki povzroda elekiriSne nibaje, ii 
pa vnaSajo deice v notranjost sendviia. Btanje 
poteka koi dosle; Konsimkciiska lehnika le 
skrivnost, pteureianie siandardiuh enot pa ze- 
lo enosiavno - zameniaii je tieba laser sledil- 
ne glave in enega od logidnih iipov. potem pa 
zadevo poveiemo s 24-iUnini ploSdatim ka- 
blom' neposredno na ploSdico Posamezen 
disk shram do SOOTb. cena pa nai bi zna^la 
4-S hontov. Nova diskovna enoia trenuino de- 
luje le z IBM PC in Atarijevimi ST, na kaiete 
prikljuditno modificirane CD firm japonskih 
turn Sony in Technics. Hiirosi deia le odvisna 


DLU8201, PCzateleks 


IBM - zgodba se ponavlja 


Shaip; nov prenosni PC 


Sharp )e na sejtnu Comdex pokazal svoi 
prenosni PC (glej sliko), ki naj bi ga na Oloku 
od seplembra dalie prodajali za man) tool KXW 
funlov. PC-4S01 ima presvetlien super-twist 
LCD zaslon, 2S6K RAM (do 1,6Mb) in 3,S- 
palSno disketno enoto, ki spravi 720 K Izved- 
bo z dvema takuna enotama - 4S02 - naj bi 
spiovili oktobra. Stroj spremlja MS-DOS 2 1 
.Sharp do konca leia napoveduje Se kup iiskai- 
nikov, skeneriev in z XT zdru21|ivih prenosnih 
miktov 




nd prioritele. ga lahko pteko muJuplekseria 
poveteie z do 16 PC |i S lakinimi dodalki se 
ukvac)aio ludi nekaleci diugi izdelovalci 
Aachenski MCA (Micro-Compuler Anwen 
dung) ponu |0 MCA Telex-Sysieni 2 1 40. ki 
zahteva PC/MS DOS na slto)ih lirm IBM. Ho- 
neywell BulL Hewlett Packard. NCR. Nixdorf. 
Tandem, Taylorix. Wang. DEC, Woidplex aU 
CPT GFC - Gesellsctiafl luer Computeilech- 
nik iz Duesseldorfa - prodaia Telex-Compu- 
leisystem /34. /36 in /38 Naprave za delovanie 
poliebuieio lerminale sisiemov /34. /36 all /38 
Na vaS domafi. obidajm PC pa latiko prikliuPi 
ie Loqon-Telex-Managei diuZber Logon 
Computer (Zuerich. Svica) 


EGA: nova geneiacija 


S prodotom piilagodljivih tnonitoiiev (NEC 
Mullisync. Etzo FlexScan ltd - glej sliko) so se 
zaCele pojavliali novim moinoslim prueiene 
gialidne kartice Nekalere naidele v tabeli na 
slianeh 42,43 VeCina pozna naime CGA 



EGA PGA in Hercules mono, s lemeljilim 
izkori&lianiem frekven^nega pasu monitorta 
pa zmorejo ludi po 640 x S28, 7S2 x 4 10 all 800 
X 600io4k Cenesetrenutnogibi|e|omed700 
in 1300 DM 


TI 99/4A kot PC 


Zlata prJoinosI za neuirudne zagovornike 
ptopadlega mikia poka2ile. kaj zmote vai 
zapraSeni siro) - naiediie 12 niega PO No la 



Gridlite - prenosni PC z ROM 
diskom 


Gridlite le nova, najenosiavneiSa vatianta 
ptenosne setije Grid, ki p je ptoslavil mikro 
Compass (danes ga uporablja menda le Se 
NASA), za lisle 4ase silno ekMUOnim elekiio- 



luminiscenenira zaslonom. zaiadi kaietega le 
siroju po nekai uiah dela poSla sapa. Gtidliie 
takih leiav nima, sai uporablia LCD zaslon s 
640 X 2(XI toikarm Poganja ga 60086 v taklu 
4.77MH2. Pomnilnik seslavlja 612K all 1Mb 
RAM ler 512 K 512 K ROM z OS m uporabni- 
mi programi. Mikro ima eno same 3,S-palSno 
disketno enolo, ki shtani 720 K Na voijo sia 
paralelni in serijaki vmesnik (Cemionics, RS 
232) in ptikliuiek za RGB monitor Slro] lehla 
male manj kot 5 kg. 


Naslovi mehko-trdih 
firm V ZRN 

Igisi preglednico na slranen 42-43) 
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DE[AN V. VESEUNOVKS 


Kako pospesiti svoj PC 


I. del 


I lemelino vpraSanie, ki ga tnoramo 
I re$iu na samem zaCelku je. zakaj bi 
Li—Jse komu sploh zdelo potiebno po- 
speSevati svoj rafiunaliuk. Ta oamieb tudi 
3r veCino poalov opravlja b®veno hilie- 
le od svojega lasUuka. o natan£nosu pa laje 


Na vol)o sla dva odgovoia. Prvi se tiCe 
o^iacyskega sisiema. ki ga uporabliaio 
n zdniiljm raCunainiki OS je irenulno 
zapil - Q. obataja fizibna me(a 640 K pom- 
wlr utkeqa proslora, pa naj gie za FC all 
Hr DOS je mo^ razSmu na 704 K. lahko 
uporabimo tudi iaz£ir)enj pomniJmk (Lotu^ 
Inlel/Miciosofi Extended Memory Speafi- 
cation, LIM EMS), vendat je vse to kipanie. 
ne pa dejanaka leSitev problema. Ostane 
nam §e hilrosl. Iz navedenih razJogov skle- 
pamo, da hilrost m vse ~ je eduio. kar nam 
lahko pomaga. 

Dru^ faktor predstavljaio naSe zahteve 
m dove^ narava sploh. Kdor se intenziy- 
no ukvapa z matemalilro all z grafiOnimi 
piogiami. si le golovo ie kda) zaJelel vsai 
mab hilreite delo. Hitrosi je kumuJaliven 
I^oi. Ce npi. pospeSimo raOunakiik za 
5046, bo naloteno delo opravil v U% Oasa 
oz. bomo V enakem Oasu konOali 50% ve£ 
opravil Hitrost le kol dioga - kdor jo je ie 
obOutil. se le ne more ve£ odieOi 

Ta danek le namenien vsem, ki si Zelijo 
hitre]$ega dela, ne glede na lo. all unajo 
originalen IBM PC all kak^ zvesio kopijo. 
To velia tudi za nove)£e klone m za usie. la 
se zgledujeio po AT 


ELEMENT! HITROSTI 


Hilrost radinalnika kot celote doloOajo 
hitrosti tieh seslavnih delov. procesopa. 
pomnUiuka in penfeme opreme. Vsak od 
teh faktoriev ima svoje mesio v verigi - 
vsak lahko bistveno vphva na hilrost in 
delovni uiinek. 


Kvalileia in delovna' hilrost CPE je ned- 
vomno odiodilni faklor zmogl{ivosti vsake- 
ga raOunalnika. Ker smo se odlodili govonli 
0 IBM in zdniiljivih strojih, si ogleimo pro- 
cesope, la |ih uporabliaio. 

INTEL lAPX 8088 je i6-bilnl ptocesor z 
8-bitnim podaikovnim vodiJom. Naslovi 
lahko 2“ pomnilniSkih celic oz. 1.048.576 
zlogov. OS lo Stevita zmaniSa na 655.360 
zlo^v, preostaio gre za sistemsko rabo. To 
CPE dobite V izvedbah za 5 (8088), 8 (8088- 
2) in lOMHz (8088-1). 

INTEL lAPX 8086 je siarejSi bral 8088, ki 
pa le pravi 16/16-biiru procesor, tj. ima 16- 


biino podatkovno vodilo. Vse drugo je kot 

INTEL lAPX 80l8a'80l86 sla izboliSani 
verzi)i 8088/8086. ki ju danes bol| malo 
uporabl}a|o. Zamenial ju je 802B6. Obslajap 
izvedbe z 8 (80188/80186) in 10 MHz (80188/ 
80186-10), pa tudi 80186-12 za t2MHz. 

INTEL lAPX 60286 predstavlia vrhunec 
Intelove 16-bitne dni^e. Velja za enega 
naiboljdih lakih procesoiiev ^loh. Izdelu- 
lep verzije za 6 (60286), 8 (80286-8), 10 
(80286-10) in 12,SMHz (80286-12), napove- 
dujep pa tudi hitrej£e izvedbe. Ta CPE 
naslovi 2“ zlogov v »realnem", 2^* 
(16.777.216 zlogov) v •zaiiilenem- in ! Gb 
V 'Virtualnem* delovnem nabinu. 

INTEL lAPX 80386 je 32/32-bitm proce- 
sor, ki lahko V virtuainem nabmu nasbvi 
tudi do 70 Tb (teta = 10) pomnilnika, Tte 
nutno sta na voljo izvedbi za 12 in 16 MHz, 
prihaiajo pa ludi hiuejSe 

Vsato temeliito pospeSevanje PC-ja zah- 
teva zameniavo procesoria Zato si ogleimo 
tazmena med naSleunu CPE 


menjavo krisiala Ta je namreC natekoval 
Irekvenco 12 MHz. ki je tazpolovliena 
predsiavliala delovni laki - 6 MHz. Ce bi 
krisial za 12 MHz zameniali s lali^rum za 16. 
bi po deljenju dobili laki 8 MHz oz za 33% 
veiio hilrosl Zabuda se je lo res obneslo 
Nelteieri siion so lekh celo v lakiu 9MHz 
Vse 10 le delovalo. ker so AT nidi proi^oi- 
rali za delo na 8 MHz. ker pa Intel lakial ru 
zmogel zagoiovin dovolj labh procesoriev, 
so pr> IBM ziuZali laki na 6 MHz Ves diugi 
hardver pa je osial prilagojen hiireiSemu 
delu LogiCno vpraSanie zalai lega ne bi 
naiedili ludi s FCf 

Zal v lakSnem pcimeru lo m take eno 
siavno. PC vsebuie le krislal za 14.328 Ml^ 
Njegova frekvenoa p nameniena delovne- 
mu lakiu (bip 8284 p deli s tri) procesoria. 
kj deljen s in slufi un reaJnega ba«a (rek- 
vencxi krisiala pa upocablia ludi video kar- 
tjca (CGA) za sinhronizacno lobk’na zaslo 
nu AT pa una poseben knstal - ludi 
14.328MHz - ki je namenjen le vodilu 


STEVILO CIKLUSCV, POTAEBNIH lA IZVEOBO IZBRANIH STROJNIH UKAZOV 



Ce a labele izrabunamo povprebja in 
upoSevamo, da vse vrednosii od-do odra- 
2ajo fazlike med 8- in 16-bitnim vodilom, 
dobimo naslednje lezuliate: 


Debvru laki mikroprocesona dobba spei 
drug krislal V PC zamenjava totei ni mo- 
goba kar lako, beptav smo lo poskusili Na$ 
PC le brez Ie2av tekel ceb v labu 


BUea vsoia 430 

8086 . . vsota > 3BS 
V20 ... vsoia - 138 
V39 . ... vsoia = 1 18 
80188 ... vsoia -142 
80186 . vsoia > 126 



(pn 60386 upoBievamo naimaniSs vtednoaO 


indeks hnrosll = 1.17 
indeks hiDosti = 3.11 
indeks hitrosn > 3.64 
indela hilicsb = 3,03 
indela hitrosn = 3,36 
indeks luiroso > 5,44 
indeks hinosti = 532 


Kol bomo .videli. la rabun ne usireza 
dejan^emu sianja Hiirosi CPE je namreb 
le eden od faklogev, ki vplivap na celolno 
hilrosl, pa ludi zadnia ukaza iz labele se v 
praksi ne pojavijaia prav pogoslo. Vendar 
pa ie takoj jasno, z^j se pii zameniavi 
procesoga obibaino odlobuno za 80286: ta 
le bistveno popolnejii od slarega 8088. 

V labeli domnevamo. da gre zgoli za 
razlike v delu procesoria. vsi drugi pogoji 
(posebei Se ura) pa so nespremenjeni. De- 
tovni lakt IBM PC znaSa 4.77MHz. Tu se 
pokaSe prva mobiosl kako pospeSili naS 
rabunalmk. 

Ko se je pojavil IBM AT. so uporabniki 
kmalu odknli. da ga lahko pospeSijo z za- 


6.67MHz. vendar le z enobarvno leksno 
tetlicxi, b ima laslen knstal 
Prav lako nabeb - delilev lakla vodila in 
lakta miktoptocesor)a - uporablia ptvi up 
■turbov kartb, Te so pravibma sesiavhene 
iz nekai bipov, vsaj Se enega krisiala. stika- 
la za preklop hitrosu in iistega. kar le IBM 
pozabil - iipke za reseiiranie. ki pnde 
prav, kadar ne z alelSe ALT/(2TBIA)EL 
Vedno na neb nabin zameniaio dehteli 
8284, kar omogobi dvojni nabm dela vodib 
V slandardnem in ptocesor v hitreiSem 
labu. 


* 
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8088 s sistemske ploSte preneseie na kai- 
tico. da ga bosie lahko uporabili za delo s 
tekSnim posebno nepnielnim progiamom. 
Ce 80286 s tarticx> pieklopiie v lakt 6 MHz. 
pcelane vaS mikro popoinoma zdru21jiv z 
AT, ieprav zmore tuds 10 MHz - 67* hi- 
UeiSe delo od originalnega ah 26* od no- 
vega AT 

Diuga reSilev je podobna prvi, vendar tu 
ne gre za posnemanie AT. lemvei zgol) za 
pospeSevanje PC Izbira je tudi lu Siroka, 
vendar je zdru21|ivosl vdasih problematie- 
na T^kSne kartice imajo namiei navadno 
teiave pri delu z zaslonom, kar veija sploh 
za vse po^ieSevalke Pn tern uporabljaio 
BIOS in vocUlo osnovnega PC, kat pa se 
siabo u)ema s povedano hilrosljo. ^ecejS- 
nje Slevito turbo kartic obnetnore ptav pn 

Trefla, najman) razSinena skupina poleg 
nove CPE obdih 8088 in ga uporablja za 
data s penfenio Uiinek le dvojen: take 
afvi tot Stan procesor sta razbremenjena, 
^ vsak opiavlia svoie posle; tudi komuni- 
citanje s perifemimi napravami je la^e 
ker to potne tisti, ki je temu bil prvotno 
nameniea Spel pa je ograieno podi^e 
videa. PloSOica z 8088 in 80286 za stik s 
siaiOT PC uporablja doloten del poninilm- 
ka. Ce ne telimo zmanjSati pomnilnik, do- 
slopen DOS, potem je najugodneje izbtali 
segment med MO m 768 K, ki ga le IBM 
nameml .bodoiim izboljSavam* al pa 
pomnilmk med 7M in 768 K uporabljala 


hitrost tako, da delimo 1 z 8,000,000 (125 
ns) IzdelovalC! se hvakjo, da njihovi stroji 
mmajo dakalnega cikla. kadarkoh njegova 
vrednosi pade pod 1 - to pa Se ne pomeni. 
da znaSa 0. fWiei: Compaqov 32-bilni 
Oeskpro 386 ima ciklus 0,76:1, Zato je pa- 
metno poiskaii deklanrano hitrost pomnil- 
nika in io primerjati z delovno fretoenco, 

Denimo, da dakalruh slant res ni KakSni 
so V takem ptuneru pospefla’ Odgovot 
poiSCimo V label! 

Kol opazile, dakalni cikel znese od M do 
IS* celotnege Sasa obdelave podalkov 
Sam zase lotej ni bislven, skupaj z druguni 
iakloiji pa iahfco dosti ptipomoie Za pn- 
mer smo vzeli enega od najhiheiSih ko- 
mercialno dosegljmh klonov AT, seveda s 
T^ivana. Ta je skorai dvakral hilrejSi od 
originalnega in 67* od novega (8 MHz) 
AT, od slarega PC pa 6,4-kral, T^k slroj - 
zelo hiiei klon - hkraii predstavlja aliema- 
tivno reatev za tisle, ki tazmiSliajo o pospe- 
Sevalnih karticah 

Sami ie vet kol pol leta uporabljamo 
PCturbo 286e firme ORCHID TECHNOLO- 
GY. Ta model so mediem zamenjali z no- 
vim. ki nameslo na 8 MHz brez Cakalnih 
Slant teds na 12,5 MHz z enim dakairum 
ciklom m je Se dtaijL NaS model vsebuje 
okoli sedemdesei iipov - pommlniSta tvo- 
njo 1 Mb RAM, lu sta Se dva VLSI in CPE 
INTEL lAPX 80286-8. Na karlici je joodnoS- 
te za arilmeneni kopiocesor 80287 (S MHz) 


TESTI PRXESORJA lAPX 80206 Z RAZLICNItll TAKTI, S CAKALNini ClKLl IN BREZ 


0 f.c. 


1 e.c. 


0 d.C 


Selo Stevilo I 3,35 
^•lo Stevils II 6,29 
PUvajoda vejica 3,32 


2,42 3,02 3,02 
3,33 3,46 .4,00 
5,49 5,85 6,72 
9,09 10,75 11,36 
5,69 5,71 7,03 


5,76 • 


6,42 


a GZnadujeJo irdekse hltroctl gled 


karlici EGA in PGA. Ce tore] izdetovalec 
ne nameiava preslikali PC-jevega RAM na 
turbo kartico (to je moSiKi, a zapleteno m 
drago), se mora odredi EGA Pn izbiri je 
treba paziti na to. 

Takekanice imajo ponavadi laslen pom- 
nilmk s 16-bitnim dostopom s Cakalnimi 
stanji all brez Tudi tu se stoiva past. Na 
triiSdu so Cipi RAM, kategorizirani vskupi- 
ne 2£G. ISO, 120, 100 in 70 ns, Ustrezni 
cenovni mdeksi, de naj prva stopina ozna- 
duje 1,00, so 1.15, l.SO, 2l0m 4 20 Dalahko 
procesor dejansko dela brez dakalnih 
^1, poliebuje ustrezno hiler pommlnik. 
Ce gre za la^ 8 MHz, dobuno potrebno 


all 80287-8 (8 MHz, dra^e m hilteje). Poleg 
lega najdemo na njej In dodatne vUinice. 
Prva je nameniena Se 1 Mb RAM, ki ga 
lahto konfigunramo kol pomnilmk LIM za 
delo z uslreznimi progiami ali kol pomml- 
nik AT nad 1 Mbza RAM- disks, piedpom- 
nilnike. medpommlnike in podobno Drugi 
dve povezujeta Orchidove kartice s 16- 
bilnim turbo vodilom nameslo 8-bitnega na 
PC Idealna sodelavka PCturbo 286e bi 
bila Orchidova EGA - to je naS naslednti 


vendar ima avow prednost. h 


na dela nanued ^ornunicirata 16-bitno 
Karlica v svoj hurt RAM prepiSe celotm TC 
BIOS. Pn inslalaaji navedemo, ah imamo 
IBM CGA ah Herculesovo grafi^ kaitKW 
V obeh primenh program t^imizua Oic- 
hidovo ploSdico Rezulial le osupljivo hitro 
m zanesliivo delo z zaslonom. ki je sk«i 
poglavitna Sibka lodka pospeSevaliuh kai- 
lic. Orchid je te leta 1884 sestaviJ Turbo 
186 in kol prvi izdebvalec takih dodatkov 
se je siedal z omentenuni teSavami Logid- 
no je bilo pndakovaii da bodo prav om 
udmkoviio reSili znam problem, kar se je 
tudi zgodilo. 

Zadnja zelo zamnuva lasmosl le kartice 
je, da se lahko obnaSa kol drugi radunai- 
nik, tj dela paralelno z naSim PC Tako 
npr s PC urejamo neko besedilo, v ozadju 
pa PCIurbo 2^ preradunava tabelo v 1-2- 
2 2al le la moSnosI irenutno rezervuana za 
izkuSene jorogramerje, kar Orchid tudi po- 
ve. sat se vedno pojavlja problem komuni- 
kaate s penfenjo (zaslonom. diski ltd) 
Ker gre za softverske reSitve Orchid pa je 
ena od firm, Ig nikoh ne nehap razvijati 
svoiih izdelkov, lahko upamo, da bodo tudi 
ta problem kmalu teSili 

Ena od redko oraenjanih posledc vdela- 
ve pospeSevalnih kartic je njihova poraba, 
ki povzrodi znatno zviSanje temperature v 
ohi^u radunalnika PCturbo 286e brez ka 
krSmhkoU dodatkov potroSi 13 W, z dodai 
mm megabytom RAM IS W z dodatmm 
RAM m aritmeudmm koprocesorjem pa 
kat 18,5 W. To pomeni, da zanp pottebuje- 
lenajMiaimkznajmani iSOWinzelodobio 
venUacijO. ^xxlnp stran Skatle naSega PC 
CTio zaiepih z izolirnun tiakom na 213 doKi- 
ne. tako da so osiale le odpnine pn sanuh 
karticah - preusmenh smo tok ziaka Pla- 
Slidm ventilator napajahiila. la zmore 43 m' 
na uro, smo zameniali z diagim in udinkovi- 
Um kovinskim PAPST, ta na uro pospravi 
50 m^, lore] 47* ved. lym je temperatura 
naSega PC le tnalce nad siandardno 

Na koncu poglejmo. kakSne so prakodne 
piidobitve naSe turbo kartice T^bela vse- 
buje lezultale nekaterih menlev. izvrSemh 
na na£em radunalnitai 


PospeSevanje IBM PC 


Kot vidile, so pospeSena vsa opravila, 
celo delo s trdim diskom ta je Se vedno 
relalivno podasni Seagate ST 225 (65 ms) 
Uporabih smo predpommlmao program 
ta ga Orchid pnlaga svpji kartici. Ce se 
vam to ne zdi Sportno. pretmshle: PCturbo 
286e razSin |»mniinik DOS s 640 na 704 K 
Razhko 64 K jsa smo upoiabth Ifoi pied- 
pommlnik, zato je na4 radunalnik pnmerijiv 
z drugimi. V nasprotnem pnmetu bi izme- 
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zalo na njem nismo mo^li opraviU uslrezn^ 
mepeni 

AT&T 6300+ in OLIVETTI M28 sia a 
zelo podobna. le da AT&T dela na 6 MHz 
brez iakalnih ciklov, OLIVETTI M28 pa z 
enim latcim ciklom. a v laktu 8 MHz m le 
zaio povpreino 10% hitiei& 2al nam m 
pri£ei V roke noben novejSi IBM AT (8 
MHz), zato ga ludi ni v labeli. 


Oenno le, da ORCHID TECHNOLOGY 
PCIutbo 28te omogoOa hinosti reda veil- 
kosti AT in Se male vefije. Z boljSim tidim 
di^m, recrnio takSnim, Icot ga ima AT (40 
ma), bi ti podalki bill Se ugodne^Si 
Konino nam pieostane vpraSanje. ah se 
vse to i333la4a? Odgovor ne more bih do- 
konten, ker vsebuje mnoge ^lemenljiv- 
ke. SplaCa se, iese notete odreii dobie- 


REZULTATI MERITEV 


ga, siaiega PC. iehle pa hitrost AT (!:e se 
vehko ukvapate z gmhko. sptoh ne razmi- 
hijajle. Ce pi8ete in razvitale progiame m 
potrebujete iun lutiei^ prevatante, lo ni 
slaba kupfitja. Ge pa predvsem uietaie 
besedila, nimaie lazloga za lak izdatek. 
Sicer velja pravik), da le za man] denai)a 
tudi man] muzike, vendar lahko za to ceno 
mimo podakaie mmuto ah dve. da vas la- 
iunalmk piemesn s prve na 190 stian. 



1 IBK PC 1 

licior 


ElOMi XT 


OllTftli 


1T6T 


Uoiii 


III PC 


(Indeks sposobnoslt) 

1 4,7T III 1 

PC 


tlOB 


121 


6!I4« 


07 Ilea 


PCiarbo 


ProcMor (INTEL) 

1 ISM iKCC Ml I 

SOM 


ICC 120 


HI6-2 


042M 

ilOIM-lO 


60216-6 


Delovni takt MHz 

I 4.7? 

4,77 1 

4.77 


1,44 


1,00 


6,04 


10.44 


1.00 


' Cakaina etanja 

1 1 

1 
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1. flOCESOS/(OP?OCESOBi 
















a 1.04 

1.00 i 

1.44 


1.66 


2.22 


1.11 


3.02 


2.42 



4 1.40 1 

l.OS 1 

1,04 


1.77 


1,51 


2,22 







1 1.04 ] 

1,06 1 

1.27 


1.11 


l.SO 


!,17 






d) Celo Stevilo 11 

: ' 1.40 : 

1,7S 1 

1.13 


3.06 


1.7! 


6,76 


11,36 


6.09 


e) Plavaioda vejica 

i 1.00 1 

1,14 I 

1.42 


1.64 


2,11 


4.04 


T;4! 


}.9t 


a. ISKANJE praStevila 

: 1.00 I 

1.02 1 

1.6! 


1.7! 


2.56 


4,07 


5.14 


5.11 


3. POMNILNIK 
















t 1.00 I 

1,(S i 

1,47 


2.7! 


2.!0 


6.62 


12.22 


7.76 


b) Beh/pi$i 64 K 

1 1.04 i 

l.tS 1 

1.46 


2.64 


2.2! 


7.20 






4. BASIC 

1 













* 

a) Se$t. cel. £t. I 

] 1.00 t 

1.42 1 

1,!6 


1.74 


2,2! 


!.!! 


5.64 


4,27 

c 

b) SeSt. cel. St. II 

1 1.04 t 

1,00 1 

1.42 


1.61 


2.12 


!.M 


6,10 


4.62 


C] PlavafoSa vejica 

I 1,00 1 

1.44 I 

1.41 


1.74 


2.14 


1.12 


5.44 


4,26 


d) zdruZevanje nizov 

s 1.44 : 

1,41 i 

l.SO 


1.71 


2,17 


!.07 


5.60 


4.27 


e) iskanje podaiKov 

1 1,40 I 

1.42 I 

1.01 


1.72 


2,17 


!.02 


5,40 


4.24 


f) prazna zanto 

i 1,40 1 

1,40 : 

1.12 


1,61 


2.25 


4.50 


6.04 


4,50 


g] dodajanje podatkov 

i 1,40 : 

1,14 I 

- 


1.75 


1.46 


2.12 


2.20 


I.Sl 


5. THOI DISK • 

i t 














a) NaktjuSen zapis 

t 1.40 t 

1.42 1 

— 




1.75 


2,21 


0.6! 


2.41 


b) NakIjuCno branje 

t 1.04 i 

1,1! I 

— 




l.!4 


1.50 


1.55 


1.22 


c) Obidajno branje 

t 1.44 1 

1,42 1 





1.44 


2.35 


1,14 


. 2.47 


povpreCni indeks 

I l.M i 

1,14 1 

1.H 


U«l 


i.n 


J.M 


5.IS 


4.U 



POZOR:.-V vseh primerih je datoteka CONFIG.SYS vsebovala ukaz 
BUFFRS=22. 

- PCturbo 286e je po pomnllniku enaka PC: razlika je v predpom- 
nilniku. 
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<«rtica E&A - PC nagazin, 13< aaj B7 

Cina BO priporoCana etna izdalovalcav. 

Nakupi po meh 

LE6ENDA 

Samlniai Praklop n*tinov Praklop oontorjj 

svetu na drugi 


3 AutoCAD 9 .. kot 'b' 

4 .. PaQaaiakar 

5 .. Vantura Publiihar b .. oO zunaj nadoaag.jiva C .. "puapar" 

b .. Lotua .-2-3 oikraat.hala na p.cSClcl 

7 .. totua Symphony 

1 loletie je Sas dopustov m nakupov 

ULJni Alp ne bosie biezglsvo bloddt ^tki 
van. pnpravUi okvune pieglednice najpogo- 
siejSib dodaikov. k. si iih prej ali slei onusb 
prenekateri lasinik PC 

Izdalovalffc 

ikl / Cana nOA CGA ESA HSC 4404490 7S2I410 9001400 132144 

standards EGA. irde dake in tazSiiiive pom- 


AST-3B l/D d d/. « «7. n 
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-*”u00 DU 

ASr-36 Plua 0 0/1 d d/a n n n n 

Iona sta SI obraino sorazmeina. najusliezneiSi 
kolibnik pa boste izbrali sanu Pregled zaiema l 

AST Raaairch 


izdelke. ki so jib podobno obdelali kolegi v 
lu|ih revijab - na zadeiku vsake labele le zalo 

aratha* vai nadlni na vtan aonitorjih 1 par / 995 On 


Phoanixov foPtvar 

na":iu / - / .012 oS " ' “ " 

nonami Caga Plua ^7 fl/» 
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J 
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Potabnoati / Vmamnkki / Cana nDA C6A Ea< 
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6ano4 Syatama SuparE&A o d 
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w"', ’ Dn 

ESA naa.ar 490 d d d d d 

Sanoa SysCamt SuparESA HiRaa a d 

-'"Ivat.oboo par 

„ “A naatar 600 d 

IDEAaiociataf All Aooaro d d 

Tnoaaofi 

a®3.ro,. / ..a.. / 599 dS “ " " 

fDEAaaoc.ataa All Aboaro 264 d d 


r“.''1kn., odtankl LT' .IT.'* X 2 ',Vl 
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n MOlO, okna / ..Jk.‘’r,2599‘’M 
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[mpac In-HESA d d/.j 
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- .770 
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Parodiia Syatama Ptga 490 o d 

/ .400 
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I emona commerce 

Sherwood! 


KVALITETA, Kl SI JO LAHKO PRIVOSCITE!!! 


Ponujamo vam HIFl 
linijo, ki jo 
sestavijajo: 


i:q«"ok 



TUNER TO 140 LR 

UKV. srednji in dolgi valovi. 
digitalni MOS FET. Zx16 spominov. 
ob£utljivo5t (uporabnal 1,2 
mikrovolta. razmerie signal-sum 
65dB 

OJACEVALEC AO 266 R 

2X125W sinus, popacenie 0.05S 
pri frekv. obsegu 20-20.000 Hz. 
frekv. obseg S Hz-50.000 Hz. 
razmerje signal-sum |e 96dB 

GRAFIONI IZENACEVALEC 
ZVOKA (EKVILIZER) 

9 levih In 9 desnib stez s 
frekvencami: 63 Hz. 125 Hz, 250 Hz, 
500 Hz, 1 KHz, 2 KHz, 4 KHz, 8 KHz. 
16KHZ. EO DEFEAT preklopnik 

GRAMOFON PD 802 R 

Tangenciaino vodilo rocice. 
magnetna odjemna glava in 
diamantna igia. avtomatski start, 
avtomatsko vrafianie roCice. dve 
hitrostl. direktni pogon 

KASETOFON CD 345 R 

dvojni kaselofpn z DOLBY B in C. 
(rekvenini obseg 35-16 000 Hz 
(Metal), sinnrono kopiranje, dve 
hitrostl kopiranja. razmerje 
signal-sum 74dB 

IWV 200 

zvoiniki mo6i 200W maksimaino, 
S-stezni, 4-8 Ohm 


Cena kompleta z 
daijinskim 
upravljanjem 
DM 1.853 


Prodajna mesta: 

ZAGREB Emona PrilazJNAB tel 041 419-472 
SARAJEVO Folo Oplik Znnjskog 6. 071 26-789 
BEOGRAD Ceniromerkur CikaL|ubina6 011626-934 
SKOPJE Cenlromerkui Leninova29 091 211-157 






PC V sodobnem sistemu AOP 


DUSKOMlLOJKOVlC 


I _ lodobna organizacija proizvodnje m 

I *'*' I velikega Slevila podatkov - od proiz- 
vodnih paiamenov. maienalnega knjtgovod- 
stva in podatkov o kadnh do obiaduiia oseb- 

nem postavlja tudi zahtevo po visoki kakovosti 
izdelka in tiiuem sprejemanju poslovnih odlo- 
iiiev. kai pomeiu. da je trel» v ktatkem iasu 
opraviu aralizo veiikega Slevila joodatkov. V 
takih lazmerati radunalnika ne moremo po- 
gieSau. Gede na lazlidne zahieve. ki jim moia 
radunalmk istodasno zadostili in glede na 
ziDogliivosl sodobmh radunalnikov le v sestav- 
Ijenih pcoizvodnib oiganizacijah najboljia reSi- 
lev povezovanie vet delovmh enoi z moinost- 
^ medsebojne komiuukaciie. i|. povezovanje 
nueio. S^obna zasnova vedine siatemov 
vkliuCuie uporabo ve6 deksvnih enot PC 
I poleg enega velikega ladunalnika. ki je na 
I voljo V ve4iiu sesiavlieniJi ptoizvodnih organi- 
zaajah. Tako zasnovana obdelava podatkov le 
seveda gospodania le v vedjib delovnih orga- 
^ nizacijah, ki proizvajajo razUdne izdelke in 
u[3orabljao zahievno lehnologno 


e V okvuju sektopa za razvoj, za : 

' h za naCrtovanje ijod Po 
' ' e hitio 





Delovne enote PC in koncept 
razvoja programske opreme 


velikemu itevilu upozabrukov. 
Ijenih DO na oanovi ved delovnih enot PC ir 




^ Modular 
n uporabne programske 



nje vhodno-izbodnih datoiek, kar zmanjSuji 
Sevik) potiebnih izhodnih enot (tiskalnikoi 
enot in das uporabe rs 


daioteke. Ta mora vsebovati - razen podal 
tov, ki so potrebni pri obdelavi - Se modulske 
progiame oz. podatke o modulskih programih 

te podatke je moino vkljudiU tudi infoimaCije o 


posameziuh moinosuh uporabe modulskih 


Za la2)o orientaaio diskele v kjin2nia mo- 
dulskih progiainov tazdeluno na tn osnovne 
skupme: 

- vhodni ptogiami 

- patel uporabniikih piogianuv 

- izhodru progratm 

Znotrai tako orgamzuanih skupm modulskih 
programov kreuamo podkojiimce progia- 
mov. razdeliene po posamezmh podiodjib 
(paket stahsbdruh programov, pakei progia- 
mov, ki reSujejo numendne probleme in po- 
dobno). 

Pn delu z moduiskuni programi le vdasih 
treba napsati ves program, ket v dasih pad ru 
druge r^tve, vendar )e tudi m o too poiskali v 
knjiinici program, s katenm z maniSuni ^le- 
membaiTu ledimo doloden problem. 

Pn sestavljanju programa. s katenm reduje- 
mo doloden problem, le treba pazio na struk- 
turo programske re^tve. ki moia vsebovati' 

- vhodne opaje 

- upoiabm^ki del (re&tev pioblema) 

- izhodne opcije 

Oigamzaata obdelave podaltov v DO. ki je 
zasnovana na uporabi centralizirane daioteke 
in na modulamem programitanju. lahko fca- 
stveno skrdi sklop stroine opreme v delovnih 
enotah. saj le obdelavo izlodnih podatkov 
moino izvesti z nekaj ostednjirm nskaimki m 
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Vaie sknie sanje VALCOM 
spreminia v resni£nost z moinost|o 
nabave naikomptetnsj^eaa modula na 
triiScu. 

VALCOM SUPER 
MOOUL II 
(VSM II) 


VSM-Z le VSE, kar le polrebovali VSE, 
kar zdaj uporabljale VSE. kar bosie 
Zeieli 

VSM-2 za ZACETNIKE je 

- RESET tipka 

- TURBO s kasetofonom 

- FLOPV HYPRA (6x hitre|se) 

- UKAZI RUN LOAD, SAVE. LIST .. 
(z eno saino iipkoj 

- KOPIRANJE vseh programov, celo 

zaSCitenih 

VMS-2 za NAPREDNE |e 

- VMESNIK za vse znane liskalmke 

- TISKALNIK ZASLONA (barvni) 

- RAZSIRITEV BASICA (AUTO, 
RENUM. FIND ) 

- UKAZI BASICA 4 0 (OLOAD, DSAVE 
CATALOG I 

- PROGRAMATOR funkci)Sk(b tipk 

VSM-2 ZA STROKOVNJAKE |e 

- MONITOR slfoinega jezika 

- RAZSiRITEV moZnosii bpkovnice 

- 19 UKAZOV za obdelavo strojmb 
programov 

- 24 K RAM za obdelavo BASIC 
programa 

- DISK MONITOR 

VSM-2 za VSE le- 

- OSVEZEVALEC programov 

- TRENER vseh iger POKI nepolrebnc 

- ZAMRZOVALNIK (FREEZER) 
programov 

- INSEVELIKO TEGA. . 

VSM-2 se lahko ludi soltversko 
izkl|ub<. venoar smo prepridani, da to 
ne bo Oelal, KER VSM-2 je polreben 
vam in va$em CS4/C128. zalo, ker 
VSM-2 RASTE Z VAMI! 

CENA: 27.900 din 


GARANCIJSKI ROK 6 MESECEV 
PLACiLO OB POVZETJU 


V ceno modula so ykl|u£etta itavodlla 
na prlbllzno 10 straneh 


seavs I touDA elciitiioniCkih uredaja 

^IkLCOAl 

TUC SENJSKIH USKOKA 
4lno ZAGREB 
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PC 
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g 5 



V podatkov. Vui podatkov so lahko razliCiu 
(slika 4], prav lako naiin njlhovega zbuanja. 
Naipogosieje jih v delovmh organizaciiah zbi- 
ia)o z tazliteih papimatih karlic aJi neposied- 
no z merilnih mesi z uporabo razb£mh posied- 
lukov (tiakov, diskei). 


Programsktpaket za obdelavo 
podatkov 


Izvaianie obdelave podatkov na osrovi mo- 
dulamega progiairuiania zahleva otgaruzaajo 
posameznih modulskiii piogramov, od kateiih 
vsak zase reSuje dolofien speci&een problem, 
konfini oamen pa le reSili kak bol| zapleten 


grameiia. 

Zaradi speci££nosb uporabe moiajo bin 
modulski piograini sesiavl)em lako. da omo- 
godiio enostavno vkliuAevaiqe (piuiap pod- 


reSevanje kompleksmh probtemov (sUka 5). 

Modulski progranu so po struktun bodia pre- 
piosie lutine z nekai piogiamskiim vrsticams. 
pa tudi zek) zapletene programske smikiure, 
ki leSifleio ve6 nalog hkiati tait doloieio 
konino celoto. V lakem patetu so progiami 
tazdeljeni po podlo(iih (npt. staDsoCni pakel 
paket numenenih progiamov ipd.) Moduli 
progiami so najpogosieje napisaru v jezikih. ki 
omogobajo enostavno povezovaiye v vi^ pto- 
gianske celote (fortran, pascal), tato da ]e 
aeba naive£)i del progiamov v basicu pieve- 
sti. (Nekatere vananie basica dovolnqeio 
siruktumi piislop k ptograrmranju) 



R UZOVOSTI IS RAZVOJI. 




- 

1 

HONEneu. t/>f 



E 

=1 EE 



ROHERCIUJIT SZSIOB 



mov, to so na voijo v pakeiu. seznam potrebruh 
vbodnih in izhodruh spremenljivk, naCine po- 
vezovanja v vi£)e progiamske strukture in opis 
problema, ki ga ta pakel leSiqe C^odot^ 
navodila so shranjena v obljki pisne dokumen- 
taaja in jih poiSfiemo s kljiiOeni. ki je v okvuu 
seznama progiamov. 

Izhodne opcije 
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CO 
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Vnasaige podatkov v racunaliuk |e zelo pogoeio 
pocasna in napakam podvriena zadeva. die veriame- 
cno staiemu reku -Kdor dela, se lahko tudi mol> , se 
te vnaprej zadovoliimo z obsloje^im staniem. Toda 
NE! Clovek se je ze davno tega odvoiil od zivalske 
vrste z odlocilno, ce telite, inovativno polezo - izde- 
lal si je orodje za reailev problema. Pn vnosu podai- 
kov je la iznajdba CRTNA KODA - BAR CODE. 
MIKROHIT vlaga ogtomne razvojne poienciale v raz- 
voj sistemov za CRTNO KODO. Tokrat vaiti pred- 
siavliamo del ptoizvodnega piograma. Id le plod 
lastnega razvoja in |e 2e uspesno apliciran v mnogih 
delovnih okoljih. 


W 

Q 

o 

O 

PH 

•< 

PQ 

U 

Q 

O 

M 

U 

S 

E- 

PH 
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1. iPIcADl* 

|e Ciialiuk dime kode (bai code), ki predilano 
kodo podlje V radunaliuk po standardnem serj- 
skem piolokolu RS232C. 

2. $PIcAD2 

je dilaliuk drtne kode (bai code), ki deluje vzpo- 
ledno s npkovnico: predltano kodo ladunaliuk 
zazna. kakoi be bi )o vnesh preko lipkovnice 
Tehnidne kaiakteiistike ^IcA D1/D2: 

- lazpoznava kode EAN/UPC. Inierleaved 2^5, 
Code 3/9. Codabar . . . 

- hitrosl preleia peiesa 100-1200 mm/s 

- maks. naklon peresa 4S stopin) 

- izbira lutrosti serijskega pienosa 300 . . . 9600 

- napajanje 5V 

3. SpIcATI 

je manjsi vednamenski terminal s diiaJcem drtne 
kode (bar code), ki lahko po razlidnih protokolih 
komunicua z radunaliukocn ali pa je povezan v 
miezo lemunalov. Vdelano ima lahko poljubno 
veliko npkovnico in LCD display. 

Tetuudne kaiaktenstike: 

- vse kaiaktenstike kol SPIcA D1/D2 

’ max 32 K RAM. baierijsko podprtega 
‘ LCD prikazovaliuk 
' standaidna ali funkcijska lipkovnica 
' razLdni dodatni vmeeniki CENTRONICS, serij- 
ska tokovna zanka 
' vmesmk za miezo 

4. SPIcAHl 

je lodm pienosni terminal s ditaliukom dime 
kode (bar code). Pnmeren je za mobilno zajema- 
nje podatkov po delovnem okolju. 

Tehiudne kaiaktenstike: 

- vse kaiakteiistike kot SPIcA T1 
’ batenisko napajanje 

‘ izredno majhna poraba enetgiie 

* izredno majhne dimenzije 

Poleg navedene strojne opreme vam ponujamo: 

- piogtamske pakete za podporo komunlkacije 
s lerminali 

- progiamsko opiemo za nskanie vseh standai- 
dov dime kode na matridnih oskalnikih 

uiienenng na podrodju vpeljave dime kode v 
vade delovno okolje 

IQjiib duroki ponudbi MKROHITA na podrodju 
drme kode pa zahteva vpeljava te melode v vade 
delovno okolje globalno nadnovanje in popoln izko- 
ristek vade inovanvnosli in Iznajdljivosti. 

* dPtcA }« zaiOlIu Sb4k ZniLe MDCBOHIT 





Borza 




Ponudba Borze Moj PC v tre^e 


Razpisa tokrat ne bomo ponavliall. saj 
so namen in pravila znanl. Namen: pomo6 
uporabnikom osebnim raiunalnIKov pri Iz- 
biri sirojne in programske opreme, izme- 
njava izku^nj posameznikov In kolektivov 
pri delu s programsko opremo oziroma pri 
uporabi ra6unalni$kih storitev. Pravila: ob- 
lava ponudba, ki naj bo kar najbolj jedrna- 
ta. je zastonj, ponovitev ponudba pa je 
zagoiovijena samo tako dolgo. ko priliv 
ponudb ie ne bo dovolj modan. 

Po izidu druge priloge Moj PC (maj 
1987) je bilo neka] ved odmeva, deprav 
moramo poudanti, da je za rubriko Doma- 
da pamet veliko ved zanimanja. Predvsem 
nas dudi Sibak odziv s srbohrvaSkega jezi- 
kovnega podrodja (slovenski ponudniki 
krepko prednjadijo!). Upamo, da bo na je- 
sen drugade. saj vemo. da se dejavnost na 
vseh treh podrodjih - svetovanju, pisanju 
programske opreme in izdelavi strojne 
opreme - lepo Sirl po vsej Jugoslaviji. 


Studio PC (prej RadunaInlikI inzeniring), 
Pot na Polane 26, 61351 Brezovica, 
teM061) 573-198, sveluje pri nakupu radu- 
nalniSklh sistemov in druge strojne opre- 
me: svetuje pri razSiritvi zmogijivosti stroj- 
ne opreme; iSde bolj$e reSItve za vso ob- 
stojedo strojno in programsko opremo oz. 
za nieno racionalnejSo uporabo: svetuje 
pri Izvedbi aplikativne programske opre- 
me, specitidne za vsakega uporabnika: or- 
ganizira uvajanje uporabnikov v delo s 
programsko in strojno opremo: izdeluie 
aplikativno programsko opremo za vse vr- 
ste MikroradunalniSkin sistemov po Zeiji 
narodnika (CP/M, MS-DOS, PC-DOS, UNIX 
ltd ): pri delu uporabija vsa novejSa orodja 
in programske jezike; za vso programsko 
opremo je garancifski rok 24 mesecev. 

Xenon - svetovanje, nadini izvedb na 
podrodju radunalnidtva in programiranje, 
PP 60, 61 1 10 Ljubljana. Opravija sveloval- 
no dejavnost pri izbiri in nakupu program- 
ske in strojne opreme ter izdeluje pro- 
gramsko opremo za radunalnike PC in ST 
po narodilu. 

M fraOCTAMSKA opremaI M 

Microsys, Tomai Bemrov8ki,Blok 
E. Kardeija B-3. 21300 Beodin, ponuja 
kompletne reSitve v okviru informacijske- 


ga inZeniringa z radunalniki PC/XT in AT, 
Ponudba obsega radunalnidko in dodatno 
opremo. Programski paketi poknvajo: 
skladiicno poslovanje: obradun nabave ' 
blaga in reprodukcijskih sredstev: obra- , 
dun prodaje blaga s fakturiraniem: (Inane- I 
no evidenco: obradun poslovnih stroSkov: 
zasledovanje proizvodnje: zasledovanje 
osnovnih sredstev: obradun m evidenco 
osebnih dohodkov: kompletno poslovanie 
internib bank: geodezijo, gradbeniStvo. 
projektiranje: druge programe po zantevi ' 
uporabnika 

Ales Burgar, KoseSka e. 9, 61117 Ljub- 
ljana. tel. (061)344'008. Programi za laser- 
ske tiskalnike, lugoslovanski znaki. druZi- i 
ne drk za radunalnidko stavlienje (classic. I 
helvetica ltd., vse velikosti). storiive (izpis). 

Francelj Trdid, Trzadka c. 121, 61000 
Ljubljana, poieg strojne opreme, navede- 
ne V Moiem mikru 5/87, ponuja; OUETZ- 
DOS, nov operaeijski sistem za Atanjeve 
radunalnike ST: EDT, zaslonski urejeval- 
nik, primeren zapisanjeprogramov. zdruZ- 
Ijiv $ tovrsinimi programi za radunalnike 
VAX; A68000, strukturirani prevajalnik za 
mikroprocesor MC66000: CASZ80, preva- 
jalnik za mikroprocesor Z60. ki poieg stan- 
dardnih mnemonikov pozna tudi stavka 
external in global; CAS6809. prevajalnik za 
mikroprocesor MC6e09A, CAS8039. preva- 
jalnik za mikroprocesor 8039/49. 

liniverza Edvarda Kardeija v Ljubljanl. 
Fakulteta za arhitekturo, gradbeni^tvo in 
geodezijo, VTOZ gradbeniitvo in geodezl- 
ja. InStitut za konstrukeije. potresno inze- 
nirstvo in radunalniStvo, Jamova 2, 61000 
Ljubljana, tel.: (061) 268-741 int.: 61. ponu- 
ja programe za projektiranje gradbenih, 
strojnih in lesarskih konstrukeij. Na radu- 
nalnikih XT in AT tedejo programi: EVAK- 
radun stavb pn poiresni obteZbi in obieZbi 
z vetrom, OKVIR - radun stavb linijskih 
konstrukeij pri statidni obteZbi, OKVIR G- 
program OKVIR z gralldnim dodatkom, DI- 
MEN - dimenzioniranje armiranobelon- 
skih prerezov po metodi mejnih stanj. SAP 
84 - bistveno dopolnjen in predelan SAP 
IV za mikroradunalnike, P- paket grafidnih 
podprogramov, MIGS - paket podprogra- 
mov za generaeijo vhodnih menujev. RAK- 
GRE - konstruiranje armature in risanje 
armaturnifi nadrtov armirano betonskih 
nosllcev, PLOSDA- radun ploSd po metodi 
kondnih elementov pri statidni obteZbi. 
ARK - sestavljanje seznamov armature. 

Servis AOP Mrhar Marjan, Cankarjeva 
20, 6SOOO N. Gorica ponuja: najrazlidnejSo 
programsko opremo za radunalnike PC: 
Obradun oskrbnin v domu upokojencev, 
Obradun vodarine in smetarine. Osebni 
dohodki, Materiaino knjigovodstvo, Fi- 
nandno knjigovodstvo. Saldakonti in Os- 
novna sredstva. 

Xenon - svetovanje, nadini izvedb na 
podrodju radunalnidiva in programiranje, 
PP 60, 61110 Ljubljana ponuja program- 
sko opremo za radunalnike PC: Menidno 
poslovanje, Kadrovska evidence, Poslova- 
nje proizvodne obrtne delavnice. Osebne 


dohodke in program za registraeijo delov- 
nega casa v povezavi s postajo za registra- 
eijo Instituta Jozef Stefan. Delno velja po- 
nudba tudi za radunalnike ST Posebej po- 
nujamo slovenski »Pravopisnik- (spelling 
checker) za atari ST in urejevalnik 1 ST 
WORD plus. 

Francelj Trdid, TrZadka 121, 61000 Ljub- 
ljana ponuja: izdelavo programske opreme 
za mikroprocesorje Z80. 6809 in 68000 za 
merllno-krmilne sisteme. 

Software - servis "Karma - TM". Petefi 
Sandora 24, 21220 Becej. tel.: (021) 812- 
187 ponuja stontve po narodilu inzeniringa 
in Izdelave radunalmdkih aplikacij po naro- 
dilu 

RadunsIniSki programi B.E.A., Sp. Rud- 
nik II./6, 61000 Ljubljana nudi: dPERFECT 
- Univerzalni programski paket za vodenje 
razlidnih evidenc. Program omogoda eno- 
stavno iskanje. urejanje in selekcijo podat- 
kov, kar je namenjeno za tiskanje okroznio^ 
in uporabnidko definiranih vpisno izpisnlV^ 
mask. Cena proorama le 148.000 dm 

^M ISfROiWA opremaI ^M 

E. naprave, inlormstika - Novsak, Cle- 
velandska 25, 61110 Ljubljana. Izdeluje po 
narodilu programsko in strojno opremo 
Ponudba vsebuje tuOi radunalnike XT m 
AT. Vdeluje tudi YU znake v vse vrste ti- 
skalnikov in radunatnikov. 

ATR, V Murglah 81,61000 Ljubljana, tel. 
(061) 331-096, z novim radunainiskim 
vmesnikom ATR-488 ponuja strojno in pro- 
gramsko opremo za prikljuditev na vodiio 
IEEE-488 GP-16. Z vmesnikom tahko ob 
uporabi IBM PC all kompaiibilmn racunal- 
nikov upravijamo merilne instrumente. ti- 
skalnike, risainike, zunanje pomnilnidke 
enote in druge naprave. ki ustrezajo slan- 
dardu IEEE-48S Uporaba vmesnika je pre- 
prosta in omogoda veliko proznosi pri spo- 
razumevanju med neodvisnimi zunanjimi 
enotami. Uporaba najsodobnejSega kon^L 
trolerja NEC GP-(B pomeni popoino kom^" 
patibilnost z najnovejSimi Oopolnili stan- 
darda IEEE-488. Radunainik prek tega 
vmesnika simultano poSilja podatke ved 
enolam oziroma jim ukazuje. naj si brez 
njegovega posredovanja izmenjujejo intor- 
maeije. Na vmesnik je mogode prikljuditi 
do petnajst zunanjih enot. Vmesnik je pod- 
prt s profesionalnim programskim pake- 
tom, ki za ukaze uporabija mnemonike po 
standardu IEEE-488. Programski paket 
omogoda tudi programiranje v vi8jih pro- 
gramskih jezikih m podpira poSiljanje in 
sprejemanje podatkov ter ukazov vrste GP- 
IB. 

Studio PC (prej RadunalniSki inZeni- 
ring). Pot na Polane 26. 61351 Brezovica. 
tel (Q61) 573-198, izdeluje radunaimSke si- 
steme, zdruzijive z IBM PC/XT in AT. ter 
ponuja tudi dodatno strojno opremo (po- 
stavitev mreZe. koprocesorje. razSiritvene 
kartice. tiskalnike itd.j. Dobavni roK za vso 
strojno opremo je 30 do 60 dm. garaneijski 
rok 12 mesecev. servisiranje zagotovijeno 
tudi po preteku garancije. Pilite za cenik 
strojne opreme' 
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llrc/cvalnik hescdil vam omogoda. da vnaSaic hcicdilii nepiHrcdno v radunalnik in gii raiunalnik sofasno tihhkujc 
Pn dela vam pomagajo Irijc mcnuji: ’ 

- V prvem so ukazi. ki jih najpogostcji: uporahliamo (glavni menu). 

- V drugem so ukazi za zahicvnc|va dcla. 


omugodajo: 







:an|C hlokiiv hcscdila. 
bosoclila. 


Vaka hcscdila so aviomaiidno shranicna. dokici iih nc zhnscTc TeksI pnxx'M'ir dovolimc. da sia na zaslonu 





IZANIMrVOSfil 


MLADENVIHER 


I — |0|a re bije si/el(o oroije. bi 
K nogli povzeti po srbski ra- 
I ** I lodni, temvei ga bije leiaiski 
raCunalnik. Elaktronika. ki le iePa- 
Ije bolj nakopiiana v sodobnib bO|- 
nih lelalih in helikoptsriih, pilotom 
pomaga. da hitreje m laije ukrepajo 
ter Si zagotovijo taktiPno prednost 
Raiunalniki danea sampsioino 
ukrepajo samo v listin laktiinih po- 
loiajih, V katerih bi Plovek prepoPa- 
$1 reagiral, vendar nj daleP dan, ko 
bodo Ijudie samo Se stregh sjperhi- 
Irim alrojem velikch zmogljivosti, 
morda pa bodo stroji IjUdi tudi pov- 
sem odnnili od elektronsKib naprav, 
ki ne poznaio ulruienosti. ne delaio 
napak. bol|e prenaSaio obrememtve 
In so V bO|U mani ranlpve Za zdaj so 
bO|ni poleli celo za veliKe rapunalm- 
ke Se prevaP zapleteni. povrn pa ve- 
liKib raPjnalniSkih sislemov m mo- 
gope spraviil v maihna letala. So- 
dobno bD|evan|e na nebu od posad- 
ke zanteva. da pozna in ves Pas pre- 
veria kopico taktipnin podatkov. da 
hilro odIoPa in bliskovito ukrepa. 
Napak m spodrsliaiev pogosto ni 
vep mogoPe popraviti . . . Ker pa vse 
to ie presega Plovekove spoaobno* 
all. vzporedno z ekipami. ki snujejo 
vse boll izpopolnjena letala, vse 
moPneiSe motorje m vse boll razdi- 
raino oroiie, delajo tudi strokovnia* 
ki za bardversko in softversko opre> 
mo, ki bo med samim bojem prevze- 
la preleZen del opravil. 

Lela 1976 |e poletel prvi protolip 
F-16 Fighting Falcon (ang bo|m so- 
kol) To letalo iirme General Dyna- 
mics (bivSi Convairj je pomenilo za- 
Pelek nePesa zares novega - ob- 
dob|B komand FBW (ang. fly by wi- 
re. dobesedno leteii z iico). Prvikral 
so namreP zapletene. teZke in ranlji- 
ve mebanske sisteme vzvodov in hi- 
dravliPmn naprav. ki so komande iz 
kabine prenaiale do komandmn po- 
vrSin, povsem zamenjali z digltallzi- 
ranim prenosom pilotovih komand 
Hidravlipmh in elektromolorskih na- 
prav, ki premikajo same komandne 
povrSine. ssveda ni mogoPe zame- 
niali s Pern drugim. vendar so |in v 
samem trjpu letala bistveno reduci- 
rall in jin premestlli ob same ko- 
mandns povrpine 
SIstem FBW Se zdaleP ni pre- 
prost, kol bi SI kdo morda mislil. Da 
bl preprePili okvaro oziroma preki- 

kabini in komandnimi napravami, 

tilplicirali. Danes poznamo tnpleks- 
ne jtroinel in kvadropleksne (Petver- 
ne) sisteme FBW Ce srpo na primer 
zaradi poikodbe med bojem ob an 
kanal. moremo s preostalimi letalo 
is vedno sloodstotno voditi. MoZ- 
nost okvare vsega kvadropleksnega 
sislemaje pribliZno 10 Po vsakem 
od teh treh all Plinh kanalov lePejo 
enaki podatki, ki iih elektronika med 
vso potjo do proZil (ang. actuators) 
primeria in izkiopi kanal. v katerem 
je morda kaka napaka. Tnpieksni 

enem kanalu. kvadropleksni pa v 
dveb. To je tudi raziog. zakaj ne 
uporabliajodupleksnih sistemov-s 
primarjavo dveb kanalov ni moP 

S2 Mojmiliro 



Elektronske ujede 
na vrocem nebu 


nega pretoka proli proZilu je Ireba 
zagotoviti tudi povratno zvazo. kl je 
najPePPe analogna. ElektrIPna in m- 
dravlipna proZila so vedno vsaj dj- 

glavnega vira eiekiripne energije - 
generatorja na molorju - vedno Se 
lasten baterijski vir. saj bl bila izgu- 
ba elektripne energije za katenkoli 
sistem FBW kalastrolalna. 

Inlormacije, ki tePejo od krmilne 
palice in drugih komand. je Ireba 
raPjnalnlPko obdelati in jili dopolni- 
ti z novimi vrednostml, prihajajoPi- 
mi IZ drugin sistemov. To je naloga 
mikroprocesorjev; vsak kanal pa 

kontrolo kanala po vseh treh oseh 
ne smemo uporabijati samo en mi- 
kroprocesor. zaodpravo softverskih 
-hroPPev' pa predlagajo is doda- 

obdeluje podatke po programu pov- 
sem drjge ekipe programerjev. Za 
vse programev glavnem jporablja- 
jo programski jezik eda. Zaradi ana- 
logne narave preteZne vePine ko- 


bndne raPunalnike ali AO/DA pre- 
Ivornike. Da bi komande za nagib 
(roll), viSino (pitch) in smer (yaw) 
malce poenostavili, sta prvi koman- 
di sicer kvadropleksni. tretja pa je 
samo iripleksna. kajti smer je moP 
doloPall tudi z nagibom. 

Britanci so prvi sistem FBW vde- 
lall V jaguar (1981). Ta kvadropleks- 
ni sistem je razvila firma GEC Avi- 
onics kot digitaino kontrolo letenja 
brez melianska povratne zveze. Si- 
stem je bil del programs ACT (ang. 
active control technology, tehnolo- 
glja aktivne kontrole), pravijo pa mu 
tudi psevdoSesteropreklopni si- 
stem: Izhodi iz Ptirih raPunalnikov 
(vsak kanal ima po dva) vodijo k Se 
dvema raPunalnikoma (eden je za- 
radi varnosti redundanlen). kl po- 
skrbita za dodatna kontrolna signa- 
ls. Podatki iz vseh Sestih kanalov 
gredo Sele ledaj v blok za izrapun 
tolerance napak. 

Skoraj vsak sistem FBW. na kale- 
rega naletimo v Oujnib letallh, poz- 
na kake posebnosti in svo)Ske iz- 
vedbe temeijne zamisli. PAP (ang 


1986). katerega proiotipi so Sele 

enostavijen jaguarjev sistem, pri ka- 
terem so komparatorje zamenjali s 
samokontrolo na Stirih osnovnih ra- 
Cunalnikih. Znani kvadropleksni si- 
stami so v letallh F-ltM firme MBB. 
T-2 firme Mitsubishi in mirage 200 
ter ACX Rafale firme Dassault Zani- 
mivo )e. da se Francija ni prikijuPila 
razvoju egeesovskih bojnih letal tor- 
nado in EAP. temveP samostojno 
razvija nove tipe. NSjbolj znam tn- 
pleksni sistami so v letalih F-16 in v 
Grummenovem eksperimenisinem 
letalu X-29A. Sistem za F-16 so raz- 
vlli pri Bendiku v okviru tehnoloSke- 
ga projekta AFTi (Advanced Fighter 
Technology Integration). Temelji na 
treh asinhronih raOunainikih. ki pa 
pravzaprav niso asinhroni v dobe- 
sednem pomenu beseda: daiajo z 
enako frekvenco. vendar s -faznim 
pomikom- ene milisekunoe - s to 
zvijabo so jih zavarovali pred strela- 




vMh tren kanallh Povratna rveza 

kern ratunalnlSkem DIoku. earn 
je dobll tu0l narobllo za razvoi ta 
sialama v kvedroplaksni aialem in 
za varzijo F-16C. Na vsakein kani 


mandnih signalov. drugaga za 
vhodno-lzhodno konirolo - In so la- 
ke pracai povaPali hllrosl. Poskrbell 
so za lahko vhodne konirolo, da 
bl odpravhi napake s pokvarianin 
oziroma podkodovanih sanzonav In 
za Izhodno konirolo, ki allminira na- 
paka zaradi morabllnega nepravll- 
naga dalovanja raPunalnika, pri 

paralelnam delu dvah razlipnih solt- 
verskih programov. 
k-ZSA IS plica 'naroba obrnienlh 


F-16 in 


IrljeHonay- 
raCunalnlkl 
mo korisini. Kot pri AFTI/ 
raPunalnik ae 


• *^)ve digilalnl blok. 
aVue. da bo prinodnost ns strani 
kvadroplaksnega sistema. QIavnI 
adut V korlst triplakanaga ja majhna 
teia: danainii kvadropleksni siste- 
mi so letji od klasipnih, ker la Iraba 
samlm raCunalnikom dodati is vo- 
dila, snergelska virs, aanzorja in Iz- 
viina proiila. Ker pa se elekironika 


ne sistema Se jporabl|ali, DruZba 
Siegler je takSen sistem razvila za 
Svedsko Sasbovo letalo JAS 39 Qri- 
pan, kalaraga prototIp bo kmalu po- 
lalel. V kvadroplaksnl razllPIci pa za 
izraelsko lelalo lavi, Za primerjavo 
povejmo, da {a er sam lavijav raPu- 
nalnlk teZ|l od vsan Ireb gripanovin. 
Lavl ima Stirl raCunalnIke v dveh 
boksin In analogno povratno zvezo. 
Ti FBW so zelo odporni in omogo- 
Sa)o, da se celo zelo poSkodovano 
'^slo vrne nad laslno ozamlje, kjer 
(■Ipiora pllol V nsjslabSem primeru 
iSi izalreini. 

F-15 Eagle, ujeda ostiega 
vida 


Ker vsa pogoateja Izdelujejo uni- 
verzalna letalo, Ima USAF (amariSKo 
voino letalstvo) samo dva tips PIstih 
loveev: F-14 In F-19, F-15 je zelo 
modno letalo, s potlsno silo, ki je 
1,3-krat veCiaod taie lelala. Glavna 
oboroZItav so Slid rakele AIM-7F 
Sparrow za boj na veCjiH razdaljah 
in AIM-9L Sidawindar za boj na 
maihnih razdaliad. Skraia je letalo 
imelo 25-mm lop, kl je bil vedeeven, 
vrtljiv In je uporablial sirellvo braz 
tulcev (I), Prav zaradi tsZav s lam 
strativom je letalo dobllo v desni 
strZen krila nov top: M-61 Galling 
(20 mm, 940 nabojev). Radar jeHug- 
neaov APG-63 (dopplerski blok, pre- 
iskovanje spodnja hemisfsrs: Im- 
pulzno moduhran z vlaokimi nosilnl- 
mi frekvencami za zelo oddaljana 
cilje in/all za cilje v prestreznih ame- 
reh, medtem ko nIZje Irekvence 
uporablia za dohitevanja clija). An- 
iens V nosu |e pomidna za 60* na 


obe strani, ob elevaci|i'/- 10* od II- 

AP6-63 pa ne bi Oil lako impozan- 
ten, da ne bi bll v vpregl z radunalni- 
kom. Podatkl o poloZaiu latala prl- 
haiajo V radunalnlk s I, I, Inarcliska 
platlorme. Ko radunalnik obdela ra- 
darske podslke, |ih pokaZe na prlka- 
ZDvalnlku horlzontalnaga poloZajs 
(HSD, horizontal situation display) 
in na prikazovainiku vertikalnaga 
poloZaja (VSO. vertical situation dis- 
play). VSO in HSD imala brisalnik 
odbojav od oblakov. goraklh vrnov 
ltd, Poekrblieno is tudi za rszpozna- 
vanie vrste >prl|atelj all sovraZnik- 
(IFF, Identification friend or foe), pri 
darner so lastna lelala prikazana kot 
diamanti, sovraZna pa kot pravokot- 
nlkl. Pri verziiah F-15C in F-150 le 
pomnllnlk radunalnika modno raz- 
Slrjen in zato radar deluje z vellko 
vadjo lodl|lvost|0, odpravitl jemogo- 
da ludi napska zaradi fluktuaclje ra- 
darskega signals na skupinskem cl- 
Iju in zato je v gosll formacijl mod 
dobro locirati posamidne clt|e. Ea- 
gle -vldi- too mill daled (vel|a za 
latala tips F-4), radar pa je oprem- 
l|sn s posebnimi bloki za boi protl 
elektronskemu motenju (ECM. slec- 

tronskl nasprotni ukrepi). 

APQ-63 In njegov radunalnlk poz- 
nata dva nadina dala: 

1. Radar odkriva cilje, nakar pilot 
z maihnim -loyslickom- spravl sim- 
Ool V obllkl oklapajs na cllj in radu- 
nalnik mu V hipu posredu|e podatke 
o oddalienosll, smarl lata, viSinski 
razliki, relativni hilroatl, potem o 
tarn, all je cll| vdosegu in pod ugod- 
nlm kotom za uporabo oroija. Vsi ti 
podatkl grade tudi na HUG (Head 
Up Display, proiakcliskl prikazoval- 
nik pred prednjo Slpo, na ksteram 
so tudi vsi podatkl, polrebnl za vo- 
dsnia letala, lako da pilolu med bo- 
lem nl treba spuidati pogleda ne 
instrumenie); 


odzivna naprava vme signal, ki ga 
radunalnlk raztolmadi kot prljatelj- 
sko letalo in ga pokaie kot diamant 
na VSD in HSD: primitivneidi sistam 
pa po nekai millsekundah odpotlje- 
jo kratek signal na IstI nosilnl frek- 
vencl, nakar le na radarskem zaslo- 
nu vidatl dva daljinsko pomaknjena 
odseva, ker se radarju zdl, da le 
drugl odsev prlspaf Iz vedjs razda- 
Ije). Da bl prekri2sll nakane sovrai- 
nllta, opremliansga s iirokopasov- 
no odzivno napravo, letalo odpoSlje 
tudi vrsto pravin in Ia2nih pozivov. 
Ce sovrainlkovo letalo odgovarja 
tudi na laine pozive, to savsda po- 
meni, da Imsmo opravltl s sovraZ- 
nim sistamom ECM, Cs pa cllj opra- 
vl vsa ta preveriania in letalo lorei 
prepoznamo kot priiateijsko, radu- 
nalnlk prekine praverjanja In zadne 
preverjatl nasladnti naiOlliii cil|, za 
preiiniega pa ss vad ne meni. Radu- 
nalnlk latala APG-63 Ima tudi pro- 
gram za sredanie z letalsko claterno 
V zraku. Ce je motenje zelo modno, 
je radar mod preklopiti v pasivni na- 
din - samo za spreiem, in v tern 
primaru kaZe smer, iz katere prlha- 
lajo naimodneiSe motnie. S sedlS- 
dem smerl, KI ju Izmerita obe latall, 
je mod doloditi toden poloZaj mo- 
tilca 

F-14 Tomcat, ujeda 
nedolmega imena 


Grumman svojim letalom 2e po 
tradicljl da|e -madia- Imana: Wild- 
cat, Hellcat, Bearcat . , , Zato je tudi 
F-14 dobll ima po madku Tomu Iz 
znanlh risank (tomcat povrh pomani 
madkona), Toda razen Imena nl pri 
tej ptici nid nedoIZnaga, Vzemimo 
samo njen s'stem AWQ-9 za hkratno 
opazovanie kar do 24 ciljev v dose- 
gu do too mllj, sislem, kl le tudi 
podpora Sestih Hughasovth raket 
AIM-54 Phoenik, skorai pol tone teZ- 



do ECM. 

ECM so zoZill bodna 
-glavna vhodna 
poskrbell 


zaradi zaidlte pred 



radarskim radunalnikom is proca- 
sor signalov. ki oprsvlfa zato kako- 
vostno analogno-digitaino pretvar- 


v proaloru in 
casu. Ce so motnie modne. radarju 
priskodila na pomod TCS (television 
camera sal) In Infrardedi seruor. kl 
pa sa zaradi nizke lodljlvosu nl ob- 
nesal. Ce pogledamo globoko pod 
opiate tega letala. bomo naletail na 
dva vodili 15538. kl sta vananta 
mornsriSkaga standards AZK-14, 
prilagojenega decentralizirani. na 
porazdaljevanju dasa (timesnaring) 
slonedi arhltakturi. RadunzHnika sta 
med sabo. z radarskim procesorjem 


stem omogoda. da spremanimo 
Konliguracijo. da sa radunalnik pok- 
vari. Tudi APG-XX ja 
nalnikom pc 
Obstaja Se -an 
kl poSilia podatke iz . 
rakelne nosilea. S takSno arhdaktu- 
ro so pn F-14D odpravili pnbliino 
pat mllj 21c, potrebnih za senjo cert- 
traliziranih arhitektur 
Zaradi razbremenitva 15538 so 
multifunkcljski pnkazovatnlki v ka- 
bini opremljanl z lastnimi procesor- 
|l, povezanimi z vodili. To so HUD In 
trija vedopravilni pnkazovalniki tips 
CRT (catode ray tuba, zaslon s ka- 
todno cevjo) in Sa VSD. HSD in pn- 
kazovalnlk za atektronski bo|. Vsa to 
la V pnri kablni. V drugi pa so digiu- 
llzlrani radarski pnkazovalnik in dva 
CRT:HS0 in pnkazovalnik za alek- 
Ironski bO|. Mnogi od sistamov v F- 
14D so standardni mornariSlu siste- 
mi: glavni radunalnik AYK-14. Ai.H- 
kl opozarja, da se ja letalo zna- 

n ASN-tsa. Nov 


lonosllkl m p 
■pralijejo- v DSS latala, torej po- 
dobno kot deiajo z gorivom m stnafi- 
vom. Podatke Iz 0& uporabijo tudi 
za analizo po polatu. Skrb za dalo- 
vanja molorja pravzama -engine 


Za samozaSdito le Pentagon zah- 
taval zamanjavo doaadaniaga seta 
AUQ-ieZ ECM in rezultal je now 
ALOI16S ASPJ (Airborne SaM Pro- 
tection Jammer), ki so ga za varziio 
0 nareoili pri firmah Wastlnghouse a 
in ITT. Naprava ustvarja odzrvna sig- ^ 


t 
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govonmo - navigator )a za pilola 
zarea pravi -bo|nl maneier*. Poaad- 
ka datumaga para lahko za toiilno 

po raOunalnliki mreii zasleouia raz- 
vo| taktl£naga poloiaia. Po mreti 
prida tudi ukaz -Scrambladl* (an- 
glosaikl Izraz za naio •uzbuno>). 
ie se mora tudI razarva povzpeti na 
nabo, In ker pilot! dobro vado. kako 
sa ja doslei razvi)al boi. aa po zaras 
naiboijiem taktIOnem postopku pn- 
dru^jo svojlm kolagom . . . Oak) z 
ratunalnikom ja lahko <n hitro. Po- 
aadka ne potrebuje vae kupov zem- 
Ijavidov in tabal, ki jih le nakdai tnad 
poletom ra^rlnjala po kablnl, lam- 
vad ta vae to - zraven pa ie 
navodlio o nalogl in podatki o ame- 
reh zrainlh ciatern - ahraniano v 
kasatah. a katanmi pred poWom 
napolnijo pomnilnik radunatnika. 
F.2 ja mod pMoliratl ludi -handa oft« 
(ang. dobesadno braz rok), (o pa 
pomani. da sa lahko posadka mad 
letenjem proli boini com povsain 
posvatl taktldnlm prikazovalnikom. 

EAP, ujeda. ki Sele ^ ^ 
krila ^ 


B'itansko obrambno ministratvo 
in lataiska industnia sta se lata 1963 
lolila nadru EAP (Exparlmantal Air- 
craft Programme) kot predhodnika 
programa EPA (European Figrttar 
Aircraft: prva kratica pomani nadrt 
eksparimantalnaga latala. druga 
evropsko lovsko Mtalo). Oprsvili 
imamozenosedeZnim leialom a kri- 
ll vrsla Celts canard in m0tor)ani 
Turbu Union RB 199 Naspaseveda 
zanima pradvsam to, kar le pod l> 

^ BrZ bomo opazili. da |a iz kabine 
Izginila kopica pomolnih instru- 
menlov. katarlh pMatka zdaj prabe- 
remo na vadopravllnih prlKazovaliM- 
kin(MFO) Knnilna paficaia vsradi- 
ni In ns na dasni kot pri F-t6, kapi 
tako so pndobili dragocen bodni 
prostor za mant vaZna stikala in irv 
sirumenta, omogodlli pa so ludi pi- 
lollrania z lavo roko. da bi bil p^ 
morda rantan V desnico. Elektroi^Bj 
V trupu teZI k prlkliuditn na anolv 
mo vodllo (1SS3B) in dacantrallzacl- 
jl. Latalo ima kvadropleksne koman- 
da Few in ttiri povsam enake radu- 
nalnlks za kontrolo latenja (FCC. 
night control computer) in dva radu- 
nalnlka DAOC (digital data air com- 
puter). kl so V pnmarlavi z (sguarie- 
vimi radunalniki ved kot itlnkrat to- 
traiSi. Zaradi podatkov analogrta vr- 
sta so morali poskrbeti za konvar- 
(eria In hibridizaclio. Anatogne 
vrednosti vedinoma spramintafo v 
digitsine, kar so digitalni sittami 
p^ boljs intagrirsni. Podalkovno 
vodllo ja naidaida dvojno. 

V kabini padeio v odi trlja MFD: na 
vsakem ja mod pnkazati kateraga- 
koliod latormstov. Primami lorma- 
tl so tile: motomi Instrumanb (lavi 
MFD): pllotalnl instrumenti (sradnii 
MFD) in opozonini Indikatorii (dasni 
MFD); sladnji (orrrtat izberemo s tip- 
ko na krmilni palici. Okrog tan trad 
zaslonov so fiksna lipka (t. i. statu- 
sl). ob katanh program na zaslonu 
naveds ustrazan poman (t. i. soft- 
key). Ta pnkazovalm tistam le prek 
podatkovnaga vodila povazan z ra- 
dunalnikom. kl komande posradufs 


lelalskim sistamom - ker le koman- 
de moe doloCati na MFO. v kabini ni 
vei potrabcn -gozd- stikal. Opozo- 
rilfll prIKazovalnIK |a prazan. £a je 
vsa V redu: te prlda do okvare. ullr- 
pa HUD. V sluSalkah pa (2enskl) glas 

opozao* na okvaro. Ha opozoNI- 
nam prikazovalniku Jtrlpaio llsti 
podalaiaml. s kalariml je nakaj naro- 
be <n zato pilot dobi dovolj podat- 
kov o naravi aame oKvara. V boju 
lahko braz tkoda Izgubimo anaga 
od prikazovalnikov, saj prek preo- 
sfaljh dveh dobimo vse potrabne 
podatke. 

Hardvar za britanska lalala Izdalu- 
la flima Smiths Industrias. V n^et so 
za EAP naradill ludi EMS (Utility Wa- 
nagamant System), ki poveZa 500 
do 600 raznih vhodno-izhodnih sig- 
nalov in Kakih sto proZlI v an sam 

dZunglo ilc zamenjal z anim ssmim 
vodllom). UMS Ima Sllrl procasorja 
za upravljanje s aiatemom (SMP. ay- 




ija. Hardvar UMS 


ATF, ujeda z risalnih desk 


Konstruktor)! boinlh istal moraio 
bill zazrll vsaj ano dasetletje v prl- 
hodnoai, kaill pribllino loliko Pass 
mine od prve zamisti do vkijupitve 
lalala v operativno enoto Kar pa la 
razvoi elaklronlka neprsdvldl)lv. sa 
pn konstruiraniu latala poiavijo te- 
Zave In zato Pentagon dovoljuje sa- 
mostojen razvoi elektronlke. lakSan. 
ki prehiteva calo aerodinamiko In 


iel je kl|ub 
vsamu ie zaPrtana. SIstem Pave Pil- 
lar bo povezoval lunkciie. kl so bile 
doalaj loPene: navigacijo, opazova- 
nia terena In Izmikanje kopenski 
obrambi, odkrivnaia nevarosti, zbl- 
'ania clljev. vodanje protl cll|U, Izbi- 
1 priprsvo oroZja tar ECM. Ves 


ga all dva IFF. Modularna arhiteklu- 
ra laZja prenasa okvara in poikod- 
be. preproslo je zamanjali posa- 
mazna dele m dograjavati sistem. 

Na multiplaksirano podalkovno 
vodilo 15S3B bodo prikljuPeni: zelo 
zanesljiv radar. BMS (Battle Mana- 
gsmant System, sistem za upravlia- 
nia bdja), Insrcljski navigacijski si- 
stem. kontrola Iz kabine. ECM. si- 
stem za opazovanie terena, pilolaZ- 
nl in motorni sislemi tar komande. 
IzraPsne ustno. Pokvsrjena module 


I kvallfikaciie. 
popravi pa flh pat alrokovno osabie. 
Poakrbljeno Po ludI za lahko odkri- 
vanja okvar. Komande ATF (Advan- 
ced Tactical Fighter, viS|i Uktitni 
lovec) morajo bib odporne do po- 


oboroZItvIjo in motoriem pa bodo 
povsem avtomatizirane, da bl bil pi- 
lot kar naibolj razbremanian. Uvedll 
bodo tudi samopopravilo (ang. sall- 


rapalringl, teprav ne v polnem po- 
menu te besede. ker gre pravzaprav 
za premoetltev oziroma rekonflgu- 
racljo sistema. kl je odpovadal. M 
bodo recimo Izgublll ano od ko- 
mandnih povrSIn, sa bosta proZilo 
all modulski sistam avtomatsko re- 
konligurirala tako, dabl Karnajbol|S 
kompanzlrala izgubo (zato bo ART 
Imal pomICns killa in pomICna reak- 
tivne tobe). Letalo. kl ga zadane Iz- 
strelek lahke protlletalske obrambe, 
ims 90% moZnosti. da ostane na 
nabu: samopopravllnl sistem pa bo 
to moZnost povatal ns 99%. Bistve- 
negapomenabo, kako hitro bo pitot 
ocenll poSkodbe in kalerega od pe- 
tlh moZnIh sklepov bo spreiel: 

t. rakonfiguraciie sistema, kl 
omogota nadaljavanie nstrtovane 


(Avtomatic Manoeuvre Attac Sy- 
stem) prevzel skrb za smar polets. 
kontrolo vISIne in prilagajanie lare- 
nu ter prlbllZavsnje cil|u. medtem 
ko sa bo pilot posvetil katodnemu 
zaalonu s podatki v zvezi z izbra- 
njam cllja. identilikacijo. natrtova- 
njem napada in izmikanjem nevar- 
nostim. Insirumenli so zgoStenl na 
prikazovalnikih MFO, ki so obtutl|ivl 
za dotik in kl |in js mot upravliati z 

JAS-39A Gripen, ujeda, ki 
se je gele izlegla 


Saab ja Zs sklanll. da bo predsta- 
vll protollp gripena. teprav bo letalo 
poletelo tele protl koncu tags lata, 
ki je za firmo lubitejno (druZbo so 



lo danarza 30 primerkov tega latals. 
prednarotila pa podpisalo za na- 
slednjih 110. ki nai bi jib vkljutili v 
askadrilie do lata 2000 To ttevilo. 
kot so Za naiavili. pa bodo verialno 
Sa povatall. 


F-4 Phantom, ponovno 
lojstvo iz pepela 


Prvi phantomi so polateli pred ka- 
kimi irldesetiml latl m so bill zelo 
priljubljena letala, izdslali so vsegs 
pribliZno test lisot primerkov. Ka- 
kin 2500 do 3000 ten letaJ uporablia- 
jo Se danas Lata 1975 |e stekel 
skrivni proiekt Peace Rhine, moder- 
nizacija phantomov. ki so leteli pod 
zastavo ZRN. Poslei le prevzel MBB 
(Messersehmidl-Blohm-Boelkowl in 
ga opravi) do leta 1964 Toiiko Casa 
le preteklo zaradi tega. ker generali 
niao hoteli oslabiti bojne pripravlia- 
nosti Luttwefls in zato niso dovolik. 
da bl IZ eskadrili umaknili veCie Sts- 
vilo lelal. Kakorkoli is. danas le 
vseh 175 F-4F zahodnonemSkih le- 
talskih sil opremljenih z digilalnimi 
raCunalmki in katodnimi pnkazoval- 
niki V kokpilu. z novo opremo pa 

naiiamu oroZiu, kakrSni sta rakeli 
AGM-6SB (Air 10 Ground Missile. TV 

AGM650 Maverick (infrardete vo- 
denie); Luftwatte slednja tzalrelke 


Za bo| na nebu le F-4F Se vedno 
sorazmerno Sibak, ker le za triiZIn- 
ske dvoboie opremljen same z rake- 
lami sidewinder in lopom. VpraSa- 
n|e ja. all bo Se mogal zagotavliati 
pravlaOo nsd zahodnonamikim 
zrsCnim prostorom, sai sa )e po)avil 
niz novih sovielskih lelal <Su27. mig 
29 In mig 31). Ker pa program EFA 
Kasni. bodo phantomi Sa Oolgo 
osiali na evropskam nebu. 


Komaj je biLa pna iTKXiainizaciia 
opraviiana. Za sa la zaCaia drugs. 
Konec lanskaga leta so MBB znova 
izbrali za glavnaga nosilca progra- 
ma, kl naj bi bil Kontsn do Itta 1992. 
Naiprei bodo modamizirali 75 letal 
IZ lovsKo-bombniSkih eskadrili JGB 
35 in JGB 36: lalala bodo dobila nov 
navigacijsko-nspadalni komptat. 
vandar Praz novega radarja. Kom- 
platno opremo. pradvideno z mo- 
dernizaciio. bo dobilo samo 75 lelal 
Iz lovskih eskadrilj JQ 7l m JG 74 
(drugib J5 Islal la v eskadnljah za 
elaktronski bO| in izvidniStvo ler jih 
program nazaiame). JG 71 in JG 74 
bosta poslala avois lalala na modar- 
nizaciio tala v obdobiu 1991-1993. 
kar novaga radar;a na bo pred letom 
1991. Glavna parifenja boinega 
avIoraCunalnika )a vsakakor dobar 
radar. F-4F la za zdaj opremljen s 
starim Westingbousovim APO-t20. 
kl nims nekaterlh blokov. ker lo le- 
lalo ni oDoroZeno z rakatami spar- 
row: ta radar le bil tamelini radar 
amsritkih letal v tesldeselih lelih in 
ns more podpratl sodobna elaklro- 
nlke. Ns razpis za nov radar anakih 
dimenzij InleZe, vandar zveC naCini 
dala in z veliko daljtim MTBF (maan 
tmie between lailura. povpretni taa 
mad dvama okvarama). sa la odzva- 


lo test firm Iz Evrope in Amerike. V 
o2jl Izbor sta prlSIa Westinghouse z 
APQ-66/6S (ta radar ja opravil pra- 
skuanjo na F‘16} in Hughesov APG' 
65. Zahodnonem$ko oPrambno mi- 
nlstrstvo sa js nazadnie odiobllo za 
Hughesov radar, kc 
oboroiltev za F-AF naibrZ r 
uporabljali raketa AIM-120A Amra- 


EFA. R. 


ar poillia iz 


air missile, izbol|teni raketni izstrel* 
ki zrak-zrak srednjega domata), te 
lakata pa izdaluia ista iirma. 

APG-6S ja radar, ki pozna ve£ na- 
blnov data: za bO) na nebu, za boj 
proti kopenskim cil|em, za spramlja- 
nja poloZaia na nebu in za navigaci- 
jo. To le mod dosad same z odiidno 
obdalavo radarskrh podalkov in za- 
to na gre braz radunalnikov. MTBF 
pri APG-65 |e 120 ur (testiranje so 
opravili z letali amerilkaga vojnega 
ietalstva). kar la v primeriavi s slari- 
mi modeli velik korak naprej. Zaradi 
taZia kontrole, popravil in nadgrad- 
nja ja radar modularne konslrukci- 
fS. imenujaio pa ga tudi MSD (Multi- 
mode Silent Digital, vadnadinski tihl 
digitalec). Nekalere dale tags rsdar- 


panske cilia •strsZe- 
msnti, polrebnimi za streljanje, 
hkratl pa ves das pomaga pr -- 
gacijl. TeZakiasamo 135 kg in spa- 
de loraj V ■pareanolahko kalegori- 
jo>. pd dimenzijah pa so ga zbili na 
vsaga 4,37 kubldnaga davlja. Njago- 
VI osnovni moduli so antena, oddai- 
nik, procasor aignalov In radunal- 
nlk. Precizno uravnoleZeno anteno 
podobno kol pri starih modalin pra- 
miks hidrsvllka. Oddsjnlk le zelo 
modan In ga je zato mad delom tre- 
bahladitlstekodlno. Poraba energl- 
le |s precei manjte po zaslugl f ET v 
spre)smniku (tlald effect transistor, 
tranzistor z udinkom poija), Proce- 
sor signalov spremkija analogna 


radarskem radunalniku. Nimamo i 
opravltl s preprostlm AO pratvaria- 
njam, temved a tamelpto priprvo po- 
datkov za nadeljna obdalavo (po- 
sabns skrb js zlasti posvedena eli- 
mlnlranju nakliudnih in namernih 
motanj), Procasor signalov le zelo 
hilar: 7,2 mops (million operations 
par second), RadarskI radunalnik 
ima pomnilnik valiks kapaciteta (20- 
Mb Irdi disk) In poskrbljano |S za 
hilar doslop do njegovlh i 
AEG bo do lata 1991 lie 
dslal 80 APQ-65 in sam bo tudi obli- 
koval radarske pnkazovalnika v ka- 
bini, medtem ko bo Lilef razvil radu- 
nalnik za krmiljenje ognia (t. i. fire 
control computer). Zaradi vardeva- 
nja naj bl nekatare dele oprama In 
softver uvozill Iz Amarlke. AmeriZka 
Vlada sicar zalo nerada izvaZa sof- 
tvar za popoln izkorislek tags radar- 
la, ker so mnogi dell elakironsks 
lalalska oprama te vadno v sponah 
za zdai strogsga zakona o prapova- 
di izvoza visoke tehnologija. To va- 
Ija predvsem za sodobne sialame 
ECM-ECCM, ki |lh nikakor na smeio 
IzvaZatl. IstI zakon zaisma blok za 
pasivni IFF (kakrinega ima F-14|. (ia 
vpratenja softvsra. potrebnaga za 
podporo omenienim funkcijam, do 
konca tags lata na bodo rsiill, bo 


ZRN prisiljena, da poklida na pomod 
lastne programerje oziroma da se 
zadovoljl z nepopolnim radsrjem. 

Z uvedbo radunalnikov sa |e v le- 
maliin sprememla ludi navigacija. 
inarciiski navigacliski sislam (INS) 


nezenesljlvl, sai po polurnem polelu 
nl bilo ved verjetl prikazovalnikom v 
kabini, te zlaali leds|, da sis iiro- 
skop mad pospetevaniem in ostrlmi 
manevri, brez desar si bo|a seveda 
nl mod zamislltl, podvrgll modnim 
inereijskim silam. NATO la natel 
Izhod. imanovan TACAN [TACtIcal 
Air Navigation). Ta sislam doloda 
poloZai glade na mrezo kopenkih 
postal In sicar s polarnlml koordina- 
lami (smar, oddaljanost). zahlevs pa 
intenzivno komunikaeijo lelalo - 
zemlja, ie zlasti pri idanlillkaciji (ns- 
sprotnlku najbri res ne boste dovo- 
lili, da bi uporabl|ai vad TACAM), 
poleg lege pa le obdutljiv na mots- 
nje. Od mraZe TACAN nl bllo prida- 
kovall haska niti v razmerah -ledr- 
sKe uvertura- in pridakovanlh gio- 
bokih kllnov sovjetskih molcrfzlra- 
nin pehotnin divizlj. lia bl sovraZnik 
ns tleh unidil alemente sislema TA- 
CAN, hkratl pa onesposobil naviga- 
ci|ske satelile, potem bi navigacija 


logarllemskih radunall 

itin latih |S le pnSlo < 
ostrega zasukavkorist INS.i 
jam lasarskega inerci|skega naviga- 
cljskega sistema (LINS), ki deluie v 
vpregi z ustraznlm radunsinikom. 
pasejamoinosir 
n|u polotaia zmanidala r 
ano mil|o na eno delovno i 
pa skupaj z uporabo I 
bhZno 10 Ilsod ur (17 
nsiboljte klasidne iiroakpske 


navi- Ijevidov 


dar 


/ LINS, ki ga bo podpirsi in korigl- 
lo. radunalnik; primerialne 
bo radunalnik drpal Iz obs' 
(oziroma iz ostankov te ot 
ga) sislema TACAN In Iz clvlmv imir 
2e VOR/DME. Radunalnik pri avto- 
nomnem dslu zagolavija nalsnd- 
nosl 0,8 miljB na delovno uro. 

Ceniralnl radunalnik bo Marconl- 
jev CPU-1 43/A, za kalerega bo lican- 
monHB rinhil Nord-Mlcro" 


B- 1, zloves6a ujeda 

B-1 IS novi stratedkl bombnik SAC 
(Strategic Air Command) v okviru 
U5AF. tj. ameriSkih letalskih sil, in 
ga tele sedai vkljudujejo v operativ- 
ni seslav. Zaradi nenehnih spra- 
mamb In Izboljtev v elektroniki ss 
kaj lahko zgodi, da bo sovietska ko- 
pija legs latsla. vender s precei 
slabdo elektronsko opremo, prei 
vkljudena v mnoZidni okvir. 

Kadar takSna piles polatl na res 
pravo akcijo, ledei to pomani. da bo 
na stolisode Ijudl iivelo same Sa 
neks) ur. En sam B-1 ponesa s sabo 
ved lovora kot 15 letedih trdniav iz 
prejdniB svetovne vojne, pri darner 
pa primeriave razdiralne modi sploh 
niso moZne. B-IA lahko ponese po- 
leg proslo padajodih ledrskih bomb 
B-61 In B-^ tudi manevrirne rakete 
ALCM, KI so V njegovem trupu 
spravlisne kol naboji v bobendku 
revolverja all pa so spravljene na 
nosilcih pod trupom. B-1B je leZjite 
za 50 ton (tehia vsaga pnbliZno 250 


2av. (Talenzivni sistem, imanovan 
AN/ALQ-161, razvija Eaton Corp. in 
lo je prvo resno tovretno narodilo za 
druZbo, ki te nima dovolj i 
Toda daprav niti verzijs A te i 
zadovoljivega delenzivnega sisle- 


(SEF. Ij. Stability En 
Function) in sistem SIS (Stall 
ilor System, kar je sistem za 
prepreditev izgubevzgona), kajti29. 
avgusta 1984 je strmoglavll in se 
razbil prototlp it, 2. Do nesrede je 
priilo med preskuteniem pri mlnl- 
malnih hitrosbh na viiini 3500 dev- 
Ijev. To lelalo pozna spremenljivo 
gaomelrijo kril in pm lest so opravi- 


li z minimaino nitrostjo z zgrnjsnimi 

makne nazai, drugi test pa le bil s 
povsam razilrjanimi knli, ko sa la- 
iiida pomakne napraj Za konirolo 
teiiida uporabljajo avtomatiziran si- 
stem za pretakanje gonva iz sprad- 
njin V zadnje rezervoarje m nasprol- 
'• • ntzkljuden. 


opozonlom K 


Izvlakla knla, spustila zaknlca in 
gredknla - pozabila pa na praiode- 
nje gonva Nos sa le vzpel In letalo 
je z repom udanlo ob tia. Be en 
vzrok nesrede: oranina alarmna 
ludka la bila monurana prenizko m 
pilot 10 |S naibri zakril a kolenom. 
Od 19. lelala te serije dalje bo ludka 

odi, poleg lega pa kombinirana z 
zvodnim, morda tudi glasovnim 
■ je verzija B leija. ja 
: doiivel ludi nekaj 
manjiih softvarskin sprememb 
Komande B-1 so zasnovans po 
nadelu FBW. podobno kot pri F-16. 
SEF po Rockwellovi tehnologiji pa 
razvija Sperry Flighi Syatems m ol 
bi pri maksimalni obramenitvi 
godal ielenie z mmimaino hilroaijo. 
to pa bl bllo seveda prevad navarno. 
da bl bile prepuidano samo dlova- 


:ijO. radarski indikalorji, lastni s>- 
I, tipKovnici pred pilotom m so- 
pllolom. kriptografski slroji (na 
glavni instrumentalni ploidi vidimo 
tudi <BO CODE) . . Skratka. to ja 
prlzor, Kakrinega bi prej pndakovali 
v Kakam alaktronskam laboratonju 
in ne v pilotski kabini najbolj po- 
testne naprave zaubijanie. kar jih le 


Resltev majske uganke 

ipratevali o ilevilu lekadev 
lo Hartijs Svindnikovskaga ne 


oar mu Koniturira se nairaj iirm. Ha- 
dunalntk za upravljanje z ognjam 
bodo v celoli izdelali pri Lilafu, prav 
takoviatopodsislemov: RWR, ECM, 
IFF . . . Arhitektura bo decentralizi- 

elementi pa pove- 

m znancam. vodi- 
L - STD 1553MUC. Tudi 
m zahleva lasten radunalnik; 
o Izdelam tovisinin raket In sprem- 
nih radunalnikov za tornado F.3. sea 
harnsr m phantom F-4F se Hughes 
intenzivno dogovarja z BAE (British 


glavno oroija celo za EFA. najbrl 
tudi za gnpan In morda celo za mi- 
rage 2000. daprav Francozi v svoja 
latala raie prlvijejo •laalna vijake-. 

Od ganeracije prvih nadzvodnih 
letai (super sabre. Tu-28. Su-7, mig 
19. mig 21. draken. JaK-28. delta 
dart, delta dagger, super mystere, 
voodoo ltd.) so samo phantomi 
Luftwatte napredovall a stopnjs na- 
vadnih •doglighterjev-. tj. loveav za 
dvoboje. v sodobno vednamenako 
letalo. 


stolpea hkrall enako dolgi 
retitevnaiihbralcsvstabll 
praitevlio, viekakor pa 1 ja potenca celega iiavila (KarXoU na ()) 

Knjiine nagrade in kalkjlatorje dobijo: 1. Damjan Savar, Ptatotni- 
kova 3. 61210 Ljubljana. 2. Nanad Qujid. TelovsKa 7/III. 71000 Sarajevo. 
3. JenezSimenc, Podgora 17,61262 Dol pri Ljubl|ani,4. Reman Htfbar, 
Jurdideva pot 9, 61290 Qrosupija, 5. Emir Selarovid, Lllica Maine Gubca 
23, 41221 Bedakovdina. 6. Sandl Jertnko, Mladinskih bngad 68 62204 
MiklavZ, 7. Milji Colab. Nuiidsva 10. 63000 Celje. 8. Vasko GetevaU, 
■Jurlj Gagarin- 66b. 91000 Skopje, 9. Andre) Luktid. Hubadova IS. 
61113Ljub' ...... . .. 


0. Mlija Slerman, Qoriika 3 



INFORMAClJE: 061 329-745 ml 49 
PRODAJNA UESTA: 

LJUBLJANA. Elektrotehna DO SET. trgovma, Cankarieva 3. tel 061 331-757. 

ZAGREB, kniizara Pro5V|ela. Trg Oralstva m leOinstva 5. tel 041 422-523 
PROOAJNO MESTO IN MOZNOST DEMONSTRAClJE; HaCunalniSko poslovni center. Mestni trg 18. L|ubljana 



SUBSTRAL - teko6e mineraino gnojilo, vsebuje idealnu 
razmerje du^ika. fosforja, kallja in posebno 
pomembnc mikroelemente. 

SUBSTRAL - pnmerna tirana za zimzelene in cvelo^o rastline. 
SUBSTRAL - krepi rasiline in omogoCa bu)nejSe cvetento. 

SOBOTA NAJ BO DAN ZA SUBSTRAL 


krVa kozmetika univerzijade 






MENJAM 


>glasov (brez okvfra In alike); 




iissS: 
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• Bralcem Mojega mikra ponujamo prllo2no5l, da $a zava- 
rujejo pred inflacijskimi •presenedenjl-. Kako? 

• Preprosto: postanite naS redni narodnik in podraiitva vas 
ne bodo prizadele. Kako dolgo? 

• Poi ieta, de boste narodiii Moj mikro za poi ieta oziroma 
ceio leto, de ga boste narodiii za ceio ieto. Ka] stortti? 

• izpolnite spodnjo narodiinico in jo podijile na naslov: Moj 
mikro (za narodnine), Titova 35, 61000 Ljubljana, Zadeli 
boste'prejemati Moj mikro, pozneje pa boste dobiii tudi 
polo2nico in ko boste poravnaii narodnino, si boste zagoto- 
vili staino cano, neodvisno od zanesijivih podraiitev. ki nas 
dakajo v novem ieiu. 


iA^ENJENE UQOONOSTI VEUAJO SEVEDA TUOi ZA 
9rARE NAROCNiKEi NAROCNiNO ZA PRiHODNJE LETO 
JiM BOMO AVTOMATSKO PODAUSALi ZA POL LETA, 

CE pa ZELLIO PLAfiATi ZA VSE LETO, NAJ TO SPOROCUO 
NA GORNJI NASLOVI 


Pot do caneji^a Mojega mikra: izreZite spodnjo narodii- 
nico in nam Jo izpoinjeno podijite (de nodete z izrezovanjem 
pokvarili revije, se lahko narodite tudi s pisemcem aii dopis- 
nico oziroma preprosto zavrtlte telefon: (061) 319-798). 


K 

Podpisani 

(ditijiv priimek in ime) 

narodam slovensko-srbohrvaiko izdajo Mojega mikra 
(nepotrebno predrtajte) ' 


(navediie toden naslov, vkijudno s poitno dievilko) 
za dobo 6 mesecev - 12 mesecev 

(nepotrebno predrtajte) 
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Mol mlkro 
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iNAGRADNA UGAN I^ 



Velika nagradna igra 


Kot poCiloiSki izziv vam ponujamo igro, v kateri se boste 
pomerlll med seboj za lepo nagrado. Gre za znano Igro •kriZci in 
kroici*, ki jo golovo vsi poznate. Za vsak primer ponovimo 
pravlla: 

1. Igra se na (v principu) neomejenem polju. pokritem s kva- 
drall V kvadrate Igraica Izmenliino nSela kriZce In kroice. 

2. Zmaga tistl. kl na vertikall. horlzonlali all diagonali prvi 
postavl pel svojifi znakov. 

Pravlla so tore] kratka In enostavna, od vas pa je odvisno, da 
naredite program, kl bo 4lmbolje Igral to igro. Pravlla tekmova- 
nja so naslednja: 

1< Pravico sodelovanja Imajo vsl razen urednikov In slalnih 
zunanjih sodelavcev revlje Mo] mikro. 

2. Vsak lahko pollje le an program 

3. Program mora bill na magnetnem mediju (kaseta all dl- 
sketa). obvezrto prIloZiM Sliljiv lining, 

4. Program mora delovatl na mikroradunalniku (razni 0£C-i, 
VAX-i In podobna Zeieznina tore] odpadejo). 

5. Program mora omogodaii Igro na polju 21 k21 kvadraj^ 
Vnos podatkov naj bo prilagojen lastnostim radunalnika Ir^R 
sme bill Izveden prek perllerne opreme, ki zahteva dodairre 
vmesnike (npr, krmllna palica za spectrum). Trenutnl poloZa] 
mora bill prikazan na zaslon. Prav tako mora obstajatl moZnost 
poprave (zadnje) napafino vnesene poteze. Vnos mora biti nare- 
Jen tako, da se program ne more prekinitl. Ce s^to zgodi, bo 
program dlskvallflclran. 

6. Predvideni morata bill moznosti, da igro zaCne program all 
njegov nasprolnik. Prva poteza je vedno na pol|u s koordlna- 
tama x = 11 In y = 11. 

7. Povprednl das razmISIjanja za eno po.tezo |e> lahko kved- 
jemu 10 sekund. To veija za vse raCunalnIke brez Izjeme. 

8. SIsiem tekmovanja bo odvisen od Stevlla prispellh progra- 
mov, predvidoma pa bodo tekmovalcl razdeljeni v predskupine. 
NajboIjSi iz predskupin se bodo uvrsllli v ilnale. 

9. ProgramI igrajo m.ed sebo] na trl zmage. 

10. Tekmovalcl, kl bodo poslall programs za eksoti£ne vrste 
radunalnikov, kl jih urednlStvo ne bo mogto dobitl. bodo lahko 
sodelovall le, £e bodo zagotovlll radunalnik, 

11. Zadnjl rok za prispeie programs ]e 30. September 1987. 
Tekmovanje bo potekalo tore] v oktobru In tudi v novembru. 6e 
bo tekmovalcev veliko. 

12. Na vsaki disketl all kasetl naj bo naslov poSlljateIja In ud 
radunalnika. Navodlla za uporabo programs na] bodo kratk^K 
jasna. 6e progrema ne bomo znall uporabljati all ga ne bonv 
mogll vditatl v ra£unalnlk. bo diskvallficiran. 

13. Rezultatl bodo objavijeni v decembrski Stevllkl MM 

14. Glavna nagrada ]e: tiskalnik iz Epsonovega programs. 
£e bodo tudI drugl prispevki dovol] kakovostni. bomo 9tinm 

avtorjem podelill denarne nagrade po 100.000 dm. 

15. Vse odlodltve zlrlje so dokon£ne. 


Bralce prosimo, da poSljejo svoje prispevke le, fie Izpolnjujeio 
zgora] opisane zahidve In fie menijo, da njihov program igra 
dovol] dobro. Merllo za kvallteto programa na] bo uspeh v ign 
proti filoveku. Programov, ki ne dobl)o notene partiie proti 
filoveSkemu nasprotniku, raje ne poSiljajte. Casa za pisanje je 
pribliZno trl mesece, kar ]e dovolj, fie se dela resno lotite. 


Prispevke polljite na naslov Mo] mikro. Titova 35, 61000 
Ljubljana, z oznako -KrlZcl In kroZcl*. 
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IRECENZITEI 


INFORMACUSKA 
TEHNOLOGUA Zaloinii: 
Cankaijeva taloiba, Ljubljana 
1987. Cana: U.OOO din. 

MOICAVIZJAK-PAVSlC 

S akorkolt 2e tvenijo Msede 
o novi tehnologi)! pogosto 
pressnedjivo zanessnia- 
iko in apologetsko, razprave o ra- 
aunalniklh pa so nereOko ovlte v 
mistificiraioei d<m raPunalnlike 
latovifiina In iargona. kalerega 
nezavadnl namen )e narediti vtis 
visoke atrokovnosti. pokazati svo- 
je znania sogovorniku In kar na|- 
bolj presenetitl nepou6ene (s di- 
mer |e seveda mo2no kovatl ne la 
dru2beni ugled, temved ludi de- 
nar), postaja nova Inlormacljska 
tehnologija (oz. za marsikoga je 
ir 2e postala) vsakdanje dejstvo. 
9^16 uporaba. bodisl doma, bo- 
^1 na delovnem mestu. 

V poljudnem pisaniu o novI In- 
formacliski tehnologljl pogosto 
bolj all manj prikrito odmeva glo- 
rlflelranje tehnologija all pa njeno 
nasprotje. apokallptidna vizija prl- 
hodnostl. ArgumentI obeh stranl 
so prepridijivl, vendar takorekod 
redno spregleduiajo deistvo. da 
tehnologija ne determinlra dlova- 
dke zgodovire v absolutnem sml- 
slu. Poleg tehnoloikih determi- 
nant JO V pomembnl merl doloda- 
|o diovekove odioditve, volja. de- 
javnosti, kl so V skladu z naravo In 
soljudml: all pa so razdlralne In 
unidujode. HiroSima In sedaj Cer- 
nobll, zloveSda simbola danadnje 
dru2be •blaglnje-, neomajne rastl 
In napredka, oslajata vest In opo- 
mln vsaga diovedtva. Mikroelek- 
tfonlka vdobro all zlo? Na vpraSa- 
nje, kl ga je leta 1982 vrgel v svet 
jS'Jiskin klub, 3e vedno nimamo 
Afiega In nedvoumnega odgovo- 
rF Valiko Stevlio dosa2kov znan- 
stveno-tehnldne revoluclje je bllo 
zlorabljenih. bodisl za politidno 
kontrolo. bodisl za komercialnl 
profit. Lahko sicer prolestiramo 
proti UkSnl uporabl. toda dokler 
ne bomo imell jasne, ne realnosti 
temeljede vizlje razvoja. bodo na- 
il protestl neudinkovltl, je zapisal 
znani angleiki leoretlk Raymond 
Williams, avtor itevilnlh knjig In 
razprav o vplivu novlh komunlka- 
cljsklh sredslev na dru2bo. Na 
razvoj In udinke obstojede In na- 
stajajode Informacljske tehnolo- 
glje tore] ne moremo vpllvatl. ne 
da bl jaano razumell, kaj to sploh 
je. 2e Iz davntne je znano, da so 
prav neznanje, nerazumevanje In 
neosveidenost slino plodna tia za 
najrezlldnejSe manipulaclje In ml- 
stlllkaclje v korlsl -posvedenih-. 

Knjiga Petra Zorkoczyja Infor- 
macljaka tehnologija, ki je pred 
nedavnim Iziia prl Cankarjevl za- 
lo2bl V Ljubljanl v prevodu Anice 
Rant-Grampovdan in Darela 
Levsika. na deri glorifikacije nove 
tehnologlje In na poenostavljanje 


dru2benlh problemov, ki jih prlna- 
ia, ne naseda. Nasprotno, avtor 
2e V uvodu poudarja. da obstaja 
vellko razlogov. kl opozarjajo na 
nujnost razumevanja tehnidnih in 
dru2benlh vidikov nove tehnolo- 
gije. V zvezi s tern nadalje pravl, 
da so vedno boijia orodja za zbl- 
ranje podatkov o ljudeh omogodl- 
la uporabo informacljske tehnolo- 
gije V admlnistrailvne namene ter, 
da so zaradi zapletenosti In viso- 
ke cene postala la orodja mono- 
pol drZave In velikih dru2b, a di- 
mer se je pojavlla potenclalna 
gro2nja za povsem cenirallzlran 
nadzor, vodenje in odiodanje. To- 
re] lahko posest inlormacije ozi- 
roma motnosi dostopa do inlor- 
macije postane nevarno orodja v 
rokah posameznika all dru2be. 
•Vedno bolj sa duti skrb zaradi 
omejevanja osebne svobode. 
Obenem pa Ima vsak posameznik 
na voijo vse ved virov inlormacij 
In motnosli, da na osnovi infor- 
macije iz teh virov izrazi svoje 
mnenje,- pravl Peter Zorkoczy In 
nadaljuje: >Ali bo tore] Intormacij- 
ske tehnologija zvedala all omeji- 
la svobodo posameznika? Na to 
vpraianje ni mogode odgovorili 
brez boijiege razumevanja teh- 
nldnih In druZbenih vidlitov infor- 
macl|ske tehnol^lje. potrebna 
pa bo ludi iiroka javna razprava o 
alternativnlh mo2nostjh razvoja.- 

Avtor se V svojem delu. kl ga, 
kol pravl v predgovoru, namenja 
nestrokovnjakom. loti predvsem 
prve naloge, se pravl razlage teh- 
nidnih vidIkov Informacljske teh- 
nologije. Take na poljudan in 
razmljivl nadin spregovori o te- 
maljnlh koncepllh, uporabl in 
orodjih sodobne informacljske 
tehnologlje, kl se uveljavlja na vse 
Stevllnejiih podrodjih dlovekove- 
ga delovanja. Zorkoczy na zani- 
miv nadin pradslavi 2e obstojede 
apllkaclje, kakor tudi tisle, ki so 
dejansko mo2ne, se pravl lehnld- 
no izvedIjTve, a se Se ne uporabja- 
jo. KnjIga je razdeljena na sedem- 
najst poglavij. v katerih avtor pre- 
gladno In jasno razdienjuje posa- 
mezna podrodja, vse od teieko- 
munlkacij. avdio In videoelste- 
mov. radunalnikov, digitalnih 
mre2, elektronske poite pa do mi- 
krofilma ter umelne Inteligence 
ter ekspertnih sislemov. Ob tern v 
glavnih obrisih predstavl ludi ja- 
ponskl projekt -pete generaclja-, 
brilanski program Alvey, evropski 
program Esprit ter programe v 
ZDA, posebno poglavje pa name- 
nja problematiki zaSdite podat- 
kov. Jasno In nedvoumno pojas- 
njuje tudi nove pojme in izraze, kl 
se pojavijajo z razvojem novlh In- 
formacijskih sredstev, na primer, 
teleteks, videoteks. videotekst ltd. 

Knjiga. kl je izdrpno opremljena 
tudi s ilevlnlmi llustracljaml, gra- 
fikoni In fotografijaml. s poljudno, 
vendar celovlto In dovolj podrob- 
no predslavitvijo sedanje slopnje 
razvoja sodobne informaeijake 
lehnologije, zapoinjuje tore] pre- 
cejSno vrzel na naSem trtiSdu. Ob 


tern pa je potrebno poudariti. da 
je podobnih vrzell na naiem knjl2- 
iiem trgu ie vellko, da knjig. Sludij 
in razprav, ki bl obravnavale drug! 
vidik Informacljske tehnologlje, 
se pravi njene dru2bene udinke In 
posledice, ki jih Peter Zorkoczy 
ne kratko omenja Ie v uvodu, v 
Sloveniji pravzaprav nimamo. 
Medtem ko izide v razvilem svetu 
lakorekod vsakih nekaj dm nova 
knjiga, ki s soclolodkega, pslholo- 
dkega, pollioloSkega, fllozofske- 
ga all pravnega vidika obravnava 
posamezne vidike uvajanja nove 
informacljske lehnologije. se na 
nadem knjiZnem irgu ne pojavlja- 
jo nill prevodi tuje tovrstne litera- 
ture niti izvirna dela Oomadlh av- 
torjev. 


Ian Sinclair INTRODUCINC 
AMSTRAD CPC 484 
MACHINE CODE. Zalotnik: 
CoHins, 8 Grafton Street, 
London Wl. Prodaja: 
Mladsnska laijiffa, Ljubljana. 
Cma: 4000 din. 


DAVOR PETRlC 


I _ imstradovci pogosto spra- 
J\ dujeio, kako na) bl sa do- 
l—lbro in pametno naudill 
programiratl v zbirniku (assenv 
blerju) oziroma v sirojnem jezlku. 
Ker |e Izbira domade strokovne 
literature o radunalnikih prl nas 
de borna, nas de posebej vesell. 
da moremo o omenjeni lemi kupl- 
ti knjigo. ki je po svelovnih merillh 
zares najboljda. Skoda je Ie. da je 
napisana v angleddini. Vendar b^ 
Ije dr2f ga, kot lovi ga. 

Na ved kol 180 slraneh so v tej 
knjigi podrobno pojasnjene stva- 
rl. kl so bistvenega pomena za 
razumevanje amsirade. Knjiga je 
namenjena zadetnikom. kl bl se 
radi naudill osnov programirenja 
V strojnem jezlku. Razdeljena je 
na devet poglavij. Na koncu so da 
kratka. a podrobna pojasnila o 
nekalerih maiemalldnih elemen- 
tlh, kl jih uporabljajo radunalniki 
In seznam vseh kod v zbirniku s 
pojasnill vseh nadinov naslavlja- 
nja In s dasu, potrebnimi za Izvrdl- 
tev posamidnih ukazov. 

Prvo poglavje bralcu pojasnjuje 
(all osve2uje) nekatere osnovne 
pojme. kakrdni so ROM. RAM, 
byte In bit. Drugo poglavje po- 
drobno opisuje organizaeijo radu- 
nalnlka, de ziasti pa zgradbo pro- 
gramov v basicu. To vam bo po- 
magalo, da boste'doumell marsi- 
kaj v zvezi z radunalnikom In sicer 
brez vedjih leZav (morale pa seve- 
da znatl angladko), saj je dodanih 
vellko spremnih primerov. 

Naslednja poglavja vas naudijo 
podrobnosti o mlkroprocesorju 
(dvojidka, osmidka In dvanajstidka 
matematika) oziroma o registrih 
In nadinlh naslavijanja. Podrobno 
je pojasnjeno tudi vse v zvezi z 


registrom F procesorja z 80. ki je 
zelo vaZen. saj z njim opravimo 
vsa pogojna vejanja v sirojnih 
progamih. 

Sladijo pojasnila o uporabl uka- 
zov V zbirniku s spremnlmi prime- 
ri. Najprej so pnmeri rodno kodi- 
ranl (brez uporabe zbimika) in jih 
na potrebne lokacije spravimo z 
ukazom POKE. Pozneje pa prlde- 
jo na vrslo tudi krafdi listing! v 
zbirniku. Vsa je urejeno lako, da 
se bralec postopoma prilagaja 
novim spoznanjem In jih tudi za- 
popade. Nazadnje je posKrbtjeno 
de za prlmere dels s kasetofonom, 
seveda v ludi strojnega jezika. Po- 
jasnjeno je. recimo, kako vnada- 
mo programe brez glave (header- 

Eno od poglavij bo zelo zanlml- 
vo za tisle. ki so poskuslli uporab- 
Ijati Devpacov zbimik ali povratni 
zbirnik (disassembler), vendar jim 
to nl dio prved od rok. ker niso 
imell navodil. Osmo po^avje ob- 
sega prscej obdimo in podrobno 
pojasnllo o delu z Devpacom kot 
najboljdim paketom z zbirnikom 
in povratnim zbirnikom. kar Ih je 
na Irgu za Z 80. To sicer nleo 
popolna navodila za Oevpac, saj 
knjiga ni namenjena lemu, vendar 
so zbrani podalki ved kot dovolj. 
da se bralec te knjige more lotitl 
dela z Devpacom. 

Knjiga je nasploh napisana ta- 
ke. kot lematika zahteva: vsako 
stvar, kl je pnnd omenjena, 
spremljajo uporabm primen. da bl 
bralec mogel Ia2je osvojili novo 
znanje. Morda je to eden od razlo- 
gov. zakaj celo v Angliji. kjer 
knji2nlh naalovov o vsakrdnih ra- 
dunalnikih ne manjka. lo knjigo 
zadetnikom najdedde priporodijo. 

Delo pa je pnmerno za Isstnike 
vseh Amstradovih radunalnikov. 
ki imajo procesor Z 80. ne glade 
na perifemo opremo. Edina spre- 
memba je la. da lastniki amstrada 
z diskelnim pogonom dobijo na- 
Slov VLT z PEEK (44844) + PEEK 
(44647)- pad zaradi diskalnlkove- 
ga vmesnika (opomba racen- 
zenfa). 

Cisto na koncu knjIge boste na- 
letali na evtorjava priporodila o 
llleraturl. primerni za Izpopolnje- 
vanje znanja, osvojenega v tarn 
delu. 

Vedletne izkudnje avtorja v pro- 
gramlranju in publlcistiKi (pisanje 
knjig In diankov v revijah) so tudi 
jamstvo za kakovost knjige, kl si 
zasluZi takole oceno; Vsl tisti, kl 
nimajo teZav z branjem angleSkih 
knjig, so pa zadetniki in bl se radl 
naudill strojnega programiranja, 
naj Is kupijo o uvodu v amstrado- 
vo strojno kodo. 

Oziroma kot pravi Ian Sinclair 
na koncu svojega dela: >Br2 ko 
preberete to knjigo, 2e poirebuje- 
te samo de prakso, da bi postall 
dober programer v strojnl kodl.- 
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MERILNI INREGULACIJSKI 
INSTRUMENT! PRITISKA 

industrijski 

MANOMETER 

Tip; IM>820 

Opis in uporaba; 

- Deluje na principu burdonove cevi. ki se pod 
pritiskom m^ija upogiOa In preko prenosnega 
mehanizma deluie na kazalec 

- ohtiia in pokrov sla izdelana iz nerjavaeaga 
jakla d.45a0 (AISI304) 

- Prikljudak ana polovica J/T - 14 NPT iz neqa- 
vedega jekla C 4S90 (AISI303I 

- Burdonova cev je izdelana iz nerjavedaga je- 
kla IAISI3I6I) 

- ToSnost: 1% od merilnaga obwodja 

- Meriino obmodje: -1 * 60 bara 

MEMBRANSKI 

Opis in uporaba: 

- Deluje na principu upogiba elastiCne kovitf- 

ske membrane, ki preko prenosnega mehanizma ■ 

deluje na mehanizem. 1 ’ 

- OhiSje in pokrov sta izdeiana iz nerjaveiega 
jekla C.4SaO (AISI304) 

- Membrana in prikijuiek 1/2" - 14 NPT sla iz 
nerjaveiega jekla, zato je manometer primeren 
za merjenje pritiska agresivnih medijev 

- Toinosi: 1,6% od meriinega podroija 

- Meriino obmoije: 0 -r 10 bara 

< ri : ! ^ 

tlacno 

|i STIKALO 

^ Tip: TS 831 

Opis in uporaba: 

- Namenian je za regutacijo in signalizacijo pri- 
liska tekodin in plinov za hladllne sisteme, pame 
genaratorje. kompresorje, motorje in druge na- 

- Sestavijen je iz elastiine kovinske membrane, 
mehanizma za nastavljanje ielene vrednosli. me- 
hanizma za nastaW/any'e preklopne diference in 
inikroatikala 

- Prikljiidek, membrane in ohiije membrane so 
iz nerjaveiega jekia. zato je primeren za agrasiv- 

- DiYerenca preklopa 3 - 50% od obmodja - 
nastavijiva 

- eiaklridna obremenitev 10 A/2S0 V ~ 

- Meriino obmoije: 16 bara 

MEMBRANSKI 

KONTAKTNI 

MANOMETER 

Tip: MKM 824 \ 

Opis in uporaba: 

- Deluje na principu membrane, ki sa ob deio- 
vanju pritiska upogiba In preko prenosnega me- 
hanizma krmili mikrostlkaii 

- OhiSje in vsideli, kiso v stiku z medijem, so iz 
nerjaveiega jekla A1SI304. membrana je izdelana 

Iz kakovostnejSega maleriala 316 L 

- Priirditev insfrumenta je izvedena preko stan- 
dardnega radiainega prikljuika 1/2' 14 NPT 

- Namenjen je za merjenje. signalizacijo all re- 
gulaciljo pritiska tekoiin. plinov ter gastejSih 
medijev 

- Diferenca preklopa. max. S% od obmoiia - 
flksna 

- Nazivna napetost: 2SO V~ 

- Nazivni lok: S (1) A (2 neotfvism stikali) 

- Toinost: 4% od meriinega obmoija 

- Meriino obmoije je 0 10 bara 

i 1 1 PODJETJE ZA PROIZVOONJO 

METAL FLEX 'NOUSTRIJSKE OPREME 

• 1 1 1 65220 TOLMIN. JUGOSLAVIJA 

. ' ' ' Tel.: (065) 81-711, h- c. 81-161 

IH2ENIRIN6 teleks: 34-373 YU UEFLEX 


I 


Mega Bucks 

Tip: arkadna pustolovSdina 
Raiunalnlk: spectrum 46 K 
Fermat: keaeta 
Cana: l.99tunta 
Zaloinik: Firebird, 74 New 
Oxford Street. London 

wet 

Pevntak: trnova pot k 
bogastvu 
Ocana:7/8 


E rotesor Mr 
del bogasr 


Maxabllilon Braln- 
je V oporoki zapustil 

I bogastva, ki je vradno 

mllljardo dolariev. Zato da bl pniel 


•■l^reki, ki . . 

vitTbala oporolM dobivai z uspei- 
nim reSavanjem Igra. igra ta dobro 
Izdalsna. igraS z oknl, v katarih so 
manull z Ikonami. 

Na ptvl lokaci]! al v parku. Pottarl 
krista) In ga uporabi (USE). Zda| lah- 
ko tudi iailt, vandar morat pri tarn 
paziti na anargljo. Lavo. poberl pro- 
leaorjavo belaZnico. Odslej sa ll bo 
Ob vstopu na kaklno k>kacl|0 na 
dnu ZBBlona pokazalo basedlio, kl tl 
bo pomagalo prI raSavanju. Zravan 
leZi kasatolon, s katartm si lahko 
poanamet aii naloZli a traku pozicl- 
jo. Lava. Nad vrati vidit rdeCo ulri- 
paioto lui. To ja aiarmni slatem. 
Kaisada hitro poidl po taj poti: ievo, 
lavo. lavo. gor. Na tleh vidis daijinaki 
upravljaC. Pobarl In uporabi ga. 
Aiarmni istam la izklopl|sn. Spuatt 
upravlja6, dol, lavo, pobarl kartlco. 
dsano, gor, uporabi kartlco. Nekai 
vrat V bllZinI sa ja odprlo. 

Cor, deano, pobarl ikarje, gor, la- 
vn Igor), potMrl staklanico a pilule- 
^awo, lavo (dol). lavo, Wvo. la- 


> 0 . dol, pobarl telelonako 
kartlco, dol, daano, dasno. deano, 
gor. datno. daano. pobari svatllKo, 
uporabi balarijo, uporabi svatllko. 
Zaj imal napolnjano In prUgano 
svatllko. Gor. poberl kljue, dol, lavo, 
lavo, dol, deano, deano, dasno, des- 
no. daano, daano. uporabi Skarte, 
spusti ikarja. Odttrigal si oval n>a- 
" ---i kljuC 


ko boi vsaakozi poaluial liho glaa- 
bo In te na bo moUl nikakraan nrup. 
Ool, lavo, lavo. pobarl odpirai za 
zaboja. deano, dol, deano, poberl 
Zvenksli, Ievo, dol, deano, uporabi 
tal. kartlco, pokllCIChurcn, gor, gor, 
uporabi tvenkalj. Dol. poban sir, 
dol, dol, lavo, pobaii knjlgo. Deano, 
gor, spusti kljuC z lobanjo, uporabi 
lal. kanlco, pokllCI Main mansion, 
Ievo, Ievo. ievo. Uporabi knjlgo, spu- 
sti knjlgo, daano. dol. desno, Ievo 
(gor). Pobari kljukico, uporabi klju- 
klco - la ta bo varovala prod smra- 
dem. Deano (dol), dol, daano, des- 
no, dasno, dol, poberl CopiC, dasno, 
desno, daano, deano, deano, gor. 
deano, pojej (uporabi) sir-nl treba 
pojesll vaaga. Dobll boi dovolj mo- 
il, dazodpiraCam edprei (uporabi) 
zaboj. V kaleram ja apravijan dlna- 
mlt. Spusti odpIraC, pobarl dinamit, 
deano, uporabi dInamIt - razaltell 
zid. 

Zdaj Imsi dostop do krmilca ro- 
bots. Pobratl ga morai malo bolj 
lavo Inekje p^ razstraljenlm zl- 
dom), kot jenarlsan-najbrl napaka 
V programu. Lavo, Ievo, pobarl pll- 


Ca. Ca ptiCa uporabli, bo zaCIvkal. 
Ool, Ievo, Ievo, lavo, uporabi tel. kar- 
tlco, pokllCI Main mansion, spusti 
svatllko, killje razsvellievala temsC- 
ns podzamne hodnike. Spusti tudi 
ptiia, Ievo, gor, dasno. uporabi to- 
pic - t\a zidu si boi naplaskal sporo- 
Cilo. Lavo, dol. desno, dasno, pobarl 
venae, lave, pobari kliuC, uporabi 
tel. kartlco, pokllCI Church, dol. dol, 
dasno, Uporabi venae - poloili ga 
na grob. svaCka sa priigajo. Vrata 
na desni poskusii odprsti s kljuCem 
z lobanjo. RaCunalnlk pravl, da se 
rre mudl. Spusti ta klguC. lavo. dol - 
tu so bile praj podgana, pa jih ja 
zvonanja zvencav pregnalo. Dol, 
uporabi upravljae - robot sa tl bo 
oOntaknil s prahoda, dmno. poberl 
gor, gor, lavo, po- 


gor. Uporabi tal. kartlco, pokJlil To- 
wer, dwio, poberl pipo. spusti sir, 
dol, poban skodellco kave, gor, le- 
vo, uporabi tal. kartlco, pokllCI Dog 

Uporabi podstavak - gospodar tl 
bo dovolll ogled zgornjih sob. (Sor. 
pobari In uporabi lalelonakl imenik. 



Painter Boy 


VLADlMmSTAPC 


pllna, d 

lavo - zavijanie v Ievo). Zavirate z 
ditanjem tipke za atreljanje. Najprl- 
marnsfia hitrost je od 20 do 30 km 


I T r I ^ zaCna lako. da v neki 
ma- I v Izakotnl delavnlcl pozvonl ts- 
djufi I * I lefon, Vai ief in vi, kl ste v 


, . . . , lavo, poberl ikor- 
nje, uporabi ikomie. »om|l te bo- 
do varovall pred vsskim slaktrlinlm 
poljam. Lavo, lavo, gor, gor, Ievo, 
poban kljuC, uporabi tel. kartlco - 
pokllCI Main mansion, ievo. gor, 
gor. dasno, gor, Ievo, gor, uporabi 
kljuC s Crko A. desno, desno. poban 
..... -loeala-ZoCall lahko 


igratl in po sobi so bo razisgla pi 
jatna glasba. Pobari walkman, kl 
IS pojavll na tleh, In ga uporabi. ' 


pleskate hlSe v mestu, 
njeno na vse stranl. Na voljo ima 

C 64 bi’blla lahkrcs bl'blloVil. 

pleskatl. Toda scanarij prsdvl- 
dava muCno voinjo a kamionetl Caz 

lovozih, ciu mostove ltd. 

Zaslon je razdeljen na gornji del. 
na katarem vidita svoj kamlonet In 
okollco iz ptlCje psrspekllva tar 
spodnji del s komandno ploito. ns 
....... merllnik hitrostl, podalki o 

i In drugih kamlonelih ter 
■umpss. a katerlm se orientirata 
(dale vas Caka v smarl bellh kvadral- 


Clslo zalanih povriinah. V nasprot- 
nam pPmeru bo kamlonet ob trto- 
nju s piksmi, drsvjem, rekami, hlia- 
-ii, vlaki ltd. zietal v zrak. VlakI niso 


i - pojavliaio 
1 . Zato prto 


. . podakajts, da se bo 

najprei pokazal vlak In odpeljal mi- 
mo. sicsr bests prshudo tvegall. 

Drug! del Igra je iaiji: s pleaka- 
njam proCelij hli In drugih zgradb 
sluilta denar, Izraien v toCkah... 
Pred hlio, kl jo je treba prapleskatl. 
se sveti znak diamantne obllke. Ple- 
akaie z drtaniem tipks za sireljanje 
(gornja povrilne) In a kombinaeijo 
atreljanje -i- dol (spodnie povrilna). 

Ce ra pdsg vas deball ief. naha/te 
pleakali, sicer vas bo napodll. Zai^ 


V njem so skorai vse itavllke. Tista. 
kl manjka, je napissna na bell labllcl 
v cerkvi. Spusti Imenik. dasno. po- 
beri del silks, Ievo, dol. dasno. des- 
no. Poban ikatio plikolov. Ievo, 
uporabi tel. kartlco. pokliCI Main 
manaion, Ievo, gor, destv). Uporabi 
del sllka - z njim zapolnli praznino 
na allkl, lavo, gor, lavo. pnCvrsti 
(USE) pipe ns laboratonjsko opra- 
mo. Skoznjo pads na tia moCna raz- 
jedaioCa kisllna In narsdl vellko luk- 
njo V tiah. Dol, lavo, uporabi razstrs- 
llvo - razatralii sat. Iz njega pads 
kljuC. 

Poben kljuC, desno, gor, desno, 
desno, gor, lavo. Uporabi pitkot Iz 
ikatia, poplakni ga s ceto skodelico 
kava. ^uatl ikatio, spusti skodall- 
co. desiw, uporabi kljuC. Vrata, kl Za 
lata niao blla odprtt, sa odpreio. 
Desno, poberl videoksaalo, dol, le- 
vo, dol, dol, desno. Uporabi tel. kar- 
tlco, pokllCI Dog & Bone, uporabi 
tel. kartlco. pokllCI Office. Uporabi 
vidsokassto - dai jo v vldeorekor- 
dar. Na TV sa pnkaZe profasor In tl 
pova, da je umn CIsto braz dartarja. 
Zapuida U la hlio in vit. ' 

Ca sa tl zdl igra pretslavna all 
nimat dovolj tosa. da bl |o uspeino 
kondal. naj U pomagam s poki: 
38149.0 38150,21 - energija 

^491 ,0 - das, 32020.0 - ttavllo tel. 

V Ign ja tudi nakS) predmetov, kl 
kaZsjo tvoj status: budllka - das, 
dolga palicazraven kuhlnja - enar- 
glja, zemljavid - tranutna lokaclja. 
Zemljevk) se pokaZa tudi na koncu 
igra. Na njem so oznsdana lokaclja, 
na katarih si all nisi bll, spodaj pa la 
Ivoja uspeinoet v odslotkih. 

Za konac is lelsfonsks itevllke: 
38312 - Dog a Bona. 87327 - Tun- 
nala. 16349 - Main manaton. 68495 
- Church, 59112 - Tower, 58629 - 




slitav boats izoublll tud> tedai, da bo 
vai Ilk pokril (^dka, starko aJi pUco. 

Kdor as prvid lob te igra. naj 
upoiteva tale navodila za pteskama 
prvlh petih zgradb: 

RAUTATIEASEMA. Vzsmlts barvo 
it. 1. Krenits s kamlonetom dol, za- 
vljtB Ievo in potsm spet dol. Preple- 
Bkajte pritlldno hlio in sa po Istl poll 

OMAKOTITALO. NaloZIte na ka- 
mionet barvo «. 3. Vozite gor pa 
desno In zavijie pri prvi peU dol. 
Hiia je enonadstropna. 

KARTANO. Vzemite barvo it. S. 
Kranite navzgor In zavijte lavo. Za- 
peljlte dez progo In potem mimo 
pospeilte do maksimuma. Zdai Za 
uZivate zaupanje grofa. 

KERROSTALO. NsloZite barvo it. 
2. Vozita dol, desno, dol. Po tem 
vijuganju zavijte enkral na Ievo. Ste- 
novanjski blok |e dvonadstropen. 

RANTASAUNA. Uporablle barvo 
it. 4. Vozita gor, dasno In pred pre- 
hodom daz reko zavlits navzdol. 
Bancinske drpalke ni teZko preple- 
skab, pad pa ja teZko obvladatl 




Head over 
Heels 

MAM N KO NOVAK 

I I olovo se spomnite lanskega 
G '"“I®' '***' Batman, ve- 

LZlJlika usp9«nicazalo2ni»ka hi- 
ie Ocaan Mnogi so prerokovali, da 
ne bo mogoto narediti boijia 
menzionalne igre za sped 


prej poi6£e in pobere tortw. Zato je 
prlporo£l|lvo. Oa sta veiino akclje 

Ko bests nodill po soban la nod- 
nlkih, boste tuintam naili kakSno 
figurlco. Zajec vam da 99 hitrih ko- 
rakov (zaHeada), 10 visokih skokov 




uspeinica Head over Heels (glava 
nad nogami), kl sta )o napisala av- 
torje Batmapa Jon Ritman In Sernle 
Drummond, Ima boijio grafiko In 
kar 300 sob (v Batmanu jih je bllo 
•samo' 150). V angleSkl IgrlParskl 
reviji Crash je dobila Igra fantaatlP- 
no oceno 97 odstotkov. 

Vgalakslji, kl |e mnogosvetlobnlh 
let dalei. le hudobni Imperator pla- 
reta Blacktooth zasu2njil Stirl majh- 
ne planets (Egyptua, Penitentiary. 
Satary, Bookworld). Kralje teh pla- 
netov so pobili, njlhove krone pa 
II vsako na en planet. Prablvalct 


gobila'. da se boste potem, ko boste 
porablll vsa 2ivl|enia in Izbrali opci|0 
OLD GAME, prikazall lam. kjer sta 
po|edll llgurico: rlbe, kl se ne svetl. 
nikar ne poberlte - spravila vas bo 
Ob 2lvl|en|e. Obvezno poberlte tro- 
benlo In vse krote. rta katera naletite 
|za oro2|e jih uporablia Head) ter 
torbo (uporablje jo Heels). TeleportI 
vas preslavijajo Iz sobe v sobo. a 
planets na plarrat. In to lako. da 
stopite nanje in pritisnele tipko za 
skoK. Skoz nekalere sobe lahko gre 
samo Head, skoz nekalere samo He- 

De bodo kakrSnekoll le2ave, po- 
kilblte (041)314-712. 

Legends 

0 prehod samo za Heads 
• prehod samo za Heelsa 
irte prehodi gor/dol 


Big 

Knockout 

ALEKSANDAB KAMENKOVlC 


m gra Big Knockout le verjetno 
naiboIjSa rabunatniika »- 
mulaclja boKsa doslei In nl 
kdove kako teZavna. Ukl so precej 
dokaj hitro premikaio. 


ic ltd ). 

Igratl lahko zabnale iakO|, ko se 
igra nalo2l. vender je tudi nekai uka- 
zov, kl vam lahko korisliio: 

L - na'o2i se nasiednil boksar 

0 - doloCanie btevila Igralcev. 
izkijubitsv In vkljubllev zvoka, mo2- 
nost, da se znebits vseh uvodnih 


1. nasprolniK le na 
zan) ni potrebna iitrs 
Z CANVAS 

3. LtJONY 

4. SYSTEM 

5. WHLFC 

6. SKILFUL 

7. WEIRD 
6. ARMPIT 


illra.se boste lahko 



vem boksarju (to pride i 
ker je besedllo zmeraj enako) 

T - vrnitev na zaCetnl zaslon. 

PrI nalaganju naslednjega bok- 
sarja |e treba Izpolnitl nekai zahlev: 


n naaprotnikovi m 
ni tobki. Udarci so Stirie: z 
desnico v glavo in 2elodec. Z> 


r knoekoutiran. ! 
tistl, ki zbere veb tobk. Kadar igrata 
zmobnejilmin •' 
slo zgodi. da ve 
prvi rundl. 

Podatka o tern, koliko bass vs 
lobi od (lOfaza, lahko prebere 
zgornjem delu zaslona (r ' 





Head lahko skaba vlsoko In 
ter sireija na sovra2nlke, be 
pittok) (trobenta) In nabare munlci- 
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. . . ZA GOSPODARSKE ORGANIZACIJE, 
IZOBRAZEVALNE IN ZNANSTVENO- 
RAZISKOVALNE USTANOVE. 
druzbenopolitiCne SKUPNOSTI. 

Konfiguracija »UniVel'< van omogoca kakovostno 
urejanje in izpis bcsedil, vodcnje raznih evidenc, 
poslovnc kalkuladje in proracune, izmenjavo 
podatkov in delo z velikimi sisiemi. mini in 
mikroracunalniki, in izdelavo lasinih poscbnih 
aplikacij in programov. 

"UniVeIc lahko Sirite po svojih potrcbah z dodaino 
opremo in aplikacijami iz knjiznice z vcc koi 20.000 
programi. 


Racunalnik apple lie povseni ustreza 
izobrazevalnemu standardu, sprejetemu za sole v 
SRH, a naSe desetletne izkusnje so jamsivo za 
kakovost. 

Navezile z nami 
neposreden stiklll 

Preditlvnlitvo v LJuNlinl: 

Vagova ia. 

Tal. 061/321-8e7, 221-B45 



VELEBIT^oduR Informalika 
Raflauisva 3. 41000 Zagreb. 
Tel. 041/219-915. 228-555; 
Tlx. 21512 


VELEBIT OOUR Unutarnia 
trgoviria 

Draikovicava 30. 41000 Zagreb. 
Tel. 041/276-795. 27S-6S5. 




pnstaialno plo&6acj z enakim napi- 
som. grei v stolp (poatavii se na 
aredo vral m pritisreS tipko za gor). 
Zagledal boS vrv. kl se spuSba s 
sifopa dvorane. Vrv se pnkaZe sa- 
mp. is Imai pri sebi piSiaiko Tukaj 
daS prazno mreZo za peibeno uro 
(THE HOUR-GLASS). Po vrvc se 
povzpneS take, da slopiS na sredo 
klobCida. Odnese le v zgornio dvo- 
rano A 21. Tukaj nimaS kaj pobeli. 


koli ie zaviieb. sc 


Sceptre of 
Bagdad 

Tip: arlcadna puttolov$£ina 
Ribunalnik; spectrum as K 
Format: kaseta 
Cenatt.se funia 
Zalolnik: Atlantis, 28 Station 
Road. London SE25 SAG 
Povzalak: poiSbi bagdadsko 
Zezio 

Ocsna:9'7 
ROBl PREMROV 

I _ I a zanimiva in miselna igrs je 
'T' povzela po motivih iz Tisob 
I * I in ene nobi. Aiadin mora pri- 
nesli sjitanu bagdadsko tezio Ci(| 
doseieS poslopoma. take da smi- 
salno povezujeS predmete. 

V igri nasiopa veb oseb: Aladin (to 
ai seveda tl). barovnik iz Afrike. kra- 
IjiCna Bedrulbudur (benska A) m 
Aladinpva mati (Zanska B). Po Zivlje- 
nju tl streZejo kotalebe se Zoge. pa- 
jak. rote v cvetlibnin lonbkin. mune. 
nba. kabs in morski pas. Ob dotiku 
tl vzamejo precei energije. 

IgrsS s palico all lipkami. Oe si |in 
ne dolobiS sam, so naslednje: 0 - 
levo, W - desno. BREAK SPACE - 
dol all zamenjava predmetov (nosiS 
labko naiveb dva). EKTER - gor all 
vatop V telepon. M - skok. 

Ha zabetni lokaci|i bob opazil Ala- 
dinovo svetilko. Oe se |e doiakneS. ti 
pova naslednie ukaze: 

1 I'm nolat homel (Ni rne domal) 

2. Read the tales ol Thousand and 
one nights! (Ben pravijice iz Tisob 
in ene nobii) 

3. Save potion far later use. (Shra- 
ni zvarek. da ga bob uporabil poz- 


4. The bird can help you 
him back to heaven. (Plica 
pomaga, da ga bob poslal nc 


E INSECT Nl 








you've cleaned up the house' (Ne 
moreb vposteijo, dokler ne pobistib 
hibe!)- Zenska B (Aladirova mati). 
kl je na lokaciji B 4. pa rebe -Come 
on, handsome, touch me. (Pridl. le- 
potec. dotaknl se me.|- 

Na lokaci|3h A3 inCt slatetepor- 
ta. Tretji le skrit na lokaciii C 6. dela 
pa lako. da se postavib na sredo 
mostu in prilisneb tipko za gor. 

Lablnnl obsega 47 prostorov. 
opremljenih z vrsto zanimivih orien- 

talskih preOmelov. Edina 

igri |e. da je zvoka bolj mal 
Aladinovo hojo. prihod v drug i 
stor in signal ob pobiranju pred- 


ilj malo slibib 


(THE NEW GAME, nova i 
(THE OLD GAME, stara igra). TrI be- 
trtine zaslona zavzema proslor. kjer 
trenutno si. Spodai so z leve na des- 
i nosib (vidib sa- 


prilisneb na tipko za dol); meniajobe 
sa si Ike paiabe. Zezia in napis SC^EP- 
TRE OF 6AGDA(3: tri glave s turba- 
nom. kl pomenijo Zivlienja. Ko zgu- 
bib iivljenje. se namesto glave pri- 
kaZe lobanja. da hobsb priti do kon- 
ca, se ravnaj po navodilih: 

Na zabetni lokaciji (A t) daj klob- 
bib (THE HANKY) In poberi pibbalko 
(THE FLUTE). Po|di na lokacijo C ■ 


|0 A 10. Za to uporabi lelebo prepro- 
go IZ note letalskega pravozmka na 
lokaciji A 6. Vkrcab se tako. da sko- 
blb na sredo plobbadi z napisom Air 
Bagdad. Ko se srebno spustib na 


/ gnezdo prideb tako. da planeb 

Ko SI V gnezbu. se morab varovati 
dveh bubelk. Tukaj zamenjab pebbs- 
no uro za peruti (SEVERAL WINGS). 
Zavij levo all desno, da prideb na 
lokacijo A 7. Obvezno preakobi 
gnezdo In pojdi k osirju. Ta pade na 
tia in IZ njega zieti osa. ki pa ni 
nevarna Od tod greb na vzletibbe A 
8, prelellb en prostor in pnstaneb v 
drugem Pojdl na levo. Znabel se 

ange? brez peruti. Daj mu peruti in 
odietel bo v nebo Ne spubbaj se v 
vodnjak. temveC pojdi na lokacijo A 

njaj peruti za prazno mrebo. Vrni se 
na vzletibbe A to in odieti na A 8. V 
prostoru A 7 be vedno leta osa. Uje- 
mi JO V mreio. Pojdi naprej skoz 
vrata. Zdaj imab polno mreZo (THE 
INSECT NET FULL). Na lokaciji A 3 
daj pibbalko za meb (THE SWORD). 
Z njim odsekab del vrvi. kl jo je sple- 
tel pajek. Pojdi na lokacijo A 4 in daj 
polno mreio za trizoP (THE TRI- 
DENT). Pot te pelje v prostor C 2. 
VzemI ognjeni prstan (THE FIRE 
RING). V zamano zanj pa daj vrvico 
(THE STRING), ki Si jo prej odsekal z 

Vrni se k voOnjaku In skobi vanj. 
Skozi luknjo ziezi v spodnji prostor 
in s trizobom poberi biser. Zavij v 
levi prostor. Ker imab ognjeni pr- 
stan. lahko vzdigneb ielezni pokrov. 
Ta varuje vhod v prostor A 18. ki ga 
bob oBiskal pozneje. Od (od hodib 
■ desno. do k 


Kopr . 

Stan za nbjo Celado (THE F 
MET). To zamenjaj za tul za pubbice 
(THE QUIVER). Ziezi iz vodnjaka in 
pojdi V prostor C 1. Tu daj tul za 
pubbice. da bob doOil rudarsko bela- 
do. Zdaj imab biser in rudarsko Cela- 
do. Pojdi V prostor C 3. KraIjibna 
Bedrulbudur je izginila. Lahko greb 
naprej v C 4 m vzameb prazno mob- 
njo (THE PURSE EMPTY). Zanjo dab 

■ - -Jo. Na lokaciji A 7 za- 

;a kljubo (THE KEYS). 


Z njimi odkienebdrugo omaro v C 4 
V prostoru. kjer si se znabel za- 
menjaj kljube za knjigo Ali Babe 
(THE ALI BABA BOOKi Z njo se 
spet spusti V vodnjak Skozi Zelezni 
pokrov prideb vsopdnjosobo Zara- 
di knjige se odmakne skala in stopib 
V zakladnico Ali Babe. Pn vehkem 
kupu zlatnikov napolnib rnobnjo m 
JO odnessb ven Povzpm sa iz vod- 
njaka in pojdi na lokacijo C IZzunaj 
obzidja. Stopi skoz prva vrata m za- 
menjaj knjigo za seKiro (THE AXE) 
Pri tern se morab varovati noba ki 

prostoru C l zamenjaj sekiro za 
kljobe. Z njimi in s polno mobnjo 
pojdi k bavijarju. Daj kljube za cokle 
(THE SLIPPERS). Pri tern se varuj 
dveh bevljev. Poberi rudarsko Cela- 
do in zamenjaj cokla za bib jTHE 
WHIP) Pojdi k vozu in daj rudarsko 
belado za os Kolesa (THE WHOLE 
AXLE). Os doDib tako. da greb h 
koiesu in skobib Spoioma poberi 
cokle in po|di na A 15. Tu z osjo 
popravi polomlieni vital dviZnega 
mostu. Zdaj se most spusti in I^ko 
greb bezenj Ker si obut v coAli 
ierjavica ne more do bivega 
Pribel SI na olok sredi morja Po- 
lomljeno os kolesa ITME BROKEN 
AXLE) zamenjab za lok s popubbeno 
tetivo (THE BOW UNSTRUNGl Vrm 
se na lokacijo C 2 in daj cokle za 
vrvico Lok je spet napet (THE BOW 
RESTRUNG) Pojdi v levi prostor 
Dai vrvico vzemi tul za pubbica Lok 
je pnpravijen za strel (THE BOW LO- 
ADED! Poberi pahljabo (THE 
WHISK) in biser (THE PEARL) Z nji- 
ma pO|di na C 6 (sknvni teleport, 
omerjen na zabetkuj. Stopi v tele- 
port In znabel se bob pri drugem 
vodnjaku Na njam leii (raba iTHE 
SUNG) Zanjo dsj pahljabo Ker 
imab s seboj biser. je fraba priprav- 
Ijana za sireljanje (THE SLING LO- 
ADED). Skoz odprtmo v (leh poleg 
vodnjaka se spustib v prostor kjer 
atribki barovnik kuha zvarke Ognja 
V obeh koilih pogasib s pahljabo. Pn 
barovniku poban be svetilko (THE 
LAMP), da JO bob zamanjai za kak 
drug gredmet 


Pojd, r 


h (COCONUTT 

teS bez D 


(THE TRUNK 
BLUNT) Zanj nikar re daj koKosa. 
saj morab be enkrat bez pubbavo V 
vodnjaku zamenjai topo deplo za 
ribjo belado Vrm se v oazo in skobi 
V vodo. Tukaj daj kokos za ogledaio 
(THE MIRROR) OdIoZi ribjo belado 

ga nabrusi*^ sekiro (THE TRUNK 
SHARPENED) Z ogledalom in na- 
brubenim deOlom pojdi v prostor 6 
4 Tu z ogledalom odstrani Aiadmo- 
odpravi naprej Znaj- 
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Za vrala 3 in S potreOjjete PINK 
PASSCARO, rainato prepusinico. 
SKrIva jo FILE v soPi 23. FILE odpre- 
te 2 ijstreznim klippem (FILE KEV) 
Ko vzamete DRAV^ KEY. ga uporabi- 
te za DRAW UNIT vaobi 9 in vzemita 
WHITE PASSCARD (belo prepust- 
nicol. 

Robot labKo nosi samo tri preS- 
mete. Priporoiamo vam.daiin izpu- 
Slile V sobab 26. 27 in 28. V aobl 22 
|e robot. Kl vas IzKIiuPi. bri ko stopi- 

v'zemiW MONKEV^WRENCH ^fran- 
coz) In pojdite v sobo 20. Razbl|(e 
sleklo (z BREAK) In zaprita cev. Po- 
lem vzamite LIT CIGARETTE In v 
SObi. kjer je SMOKE DETECTOR, 
za2gite postaljo. Poidite naokrog 

pjstmco) in slopite v aobo 22. Ro- 

ra. V zaklenjenem oddleku za nair- 
tovanje (DRAW UNIT) Posie na^li 
GRAY PASSCARD, rumeno-modro 
prepualnico z rdedlmi cvetovi. Z njo 
odprate vrala it. 6 In S. z rdePo (RED 
PASSCARD) pa vrala St. 7, 



ITP- 





treb slopbjab Imale opravka la z na- 

stopnia pa vam skuSajo spravilfso- 
gico iz igre vsi mogoPi nasprotnlkl, 
kl se giblieio v vsah smereb. Ko uni- 
6ile bleSbePo zvazdo. lahko igrata z 
dvemaZogicama. Hud nasprotnikie 
tudi vasol|SKa ladja: na vaa mePe 
Pabale. ki vas onromiio. dokler ne 
zgubite iivlienia. 



Pod nakalarlmi opekami se ekrl- 
va|0 Prke. Nekatere vam da|0 dvojno 
valikosl. zaradi drugib se Zogica prl- 
lepl na vas (dokler le ne vriole), pod 
tretjimi pa je bomba, kl podre vaPI- 
no opek. Nekaj opsk (oblPajno so 
bleSPePe bale) je tako odpornib, da 
jih podreta Sale z dvema all s tremi 
udarcl. 

Savada je igra dalep bol| zaOavna 
po prvlb petnajstlh stopniah, toda to 









KonjeniSKe enot» so draije. ven- 



ie enols. Irnsjo dovolj loOK gibljivo- 
sli, brez leiav se,preOi|aio cez vodo 

DiiS£a|^v neposredns spopade. bol| 
se spiaCa, Oa iz ozadja meCejo 4un- 
Kane Samura|cinpehotanima|ove- 
hko loiK gibljivosti. Caz ovire pa se 
rajIaZie prebi|a| 0 . Kot borci so slabi 
verdar ph |a kljub vsemu pameino 
uporabiti. ^a sploino ph boS poira- 

podporo nindZam ter konienici. 
BojiS£e labko razdalli na 

- Okolica samostana: lo je Cisli- 
na bfez ovir, Po nje) ss giblji samp 
taKrai. kadar bi rad priiel sovraZni- 


- Reka. lezera cn rov: 



ra. Se zlasli za konjeniSke sile. Ob- 
stajata sicer dva mosta, vertdar leii- 
la zelo nepraktibno. povrb pa iu je 
sovraZniX zelo mobno zastraSil. 

~ Obzidje. samostan je obzidan 
in to |e eden najteije prehodnin 
delov. 

- Samostan: leZi v samem srediS- 
£u bopS£a. SovraZnikgajezezavzel 
in ga uporabija kot zelo mo£no opo- 
riS£e. 

KakSno strategijo izbratit Vse 
tvoje enote so zgoSbene na isvem 
deluzaslona SovraZninenotjeveli- 
ko ve£ In bolje so razporejene. Nai- 

proti samostanu (nikar £ez mosto- 
ve). Ko se £ez obzidie prebiieS v 
samostan, ga o£isii sovraZmka >n 
potem uporabi njegovo taktiko. s 
samurap in peholo brani doslop do 

inskonjenlcopakreni iz samostana 
V pogon za razkroplienimi sovraZni- 
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Nosferatu 
the Vampire 

Tip: arkaOna puslolovMna 
RaiuntlnlicC 64/128 
I Formal: kaseta 
[ na:7.95furiia 
I Zalololk: Piranha 

S Macmillan Publiahars) 
naiak:no£ienevarna 


DENIS LEJO 



Qo delali skrbi DSi. nelopirji. podga- 
na. pajki In l|ud|S. 

V prvem delu igre ste Jonathan 
Marker in morale najtl kljui. ki odpi- 
re graiska vrata. Ko boste priSli s 
kliuSem k vratom. prillsnite lipko za 
strelianie. Na zaslonj as bo izpisalo 
sporoCilo -Congraljlatlons, you 


. d zaCetka 2. 
(tipka 2) lanko pomagate kc 
har (tipka 1) all Van Hslaln 


Ijlte k Nosferaiuju, potem 


Isingzbsriieoroiie 




L svetilka 
B dasen 
P plltola 


Cop-Out 

Tlp:arkadnalgra 
Rabunalnlk: speclrum 46 K. 
CM, CPC 

Fonnat; kaaeta/dlakaia 
Cans; 6,95/13,95 funia 
Zaloinik; Mikro-Geti. Unit 
15, The Western Centre, 
Western Road, Bracknell 
Barks. 

Po«4atak;poiieai ns 
nevamlhobhodlh 
Ocana;7/9 


IGOR MUlAGlC 


E oldneje. Oeamlien police) se 
odprevi na patrjlio po sed- 
mlh delih mesla, polnega 
nevarnosti Igrata lahko z razliCnimi 
palicami all s lipkaml. kl |ln doloCite 
sami. Grafika je kot v Stevilnih dru- 
gih igrah Mikro-Gena odIIPna, liki 
se gladko premikajo po zaslonu ob 
spreml|avi zvoCnih uCInkov 
VaS drobni In spretni police) ima 
veliko sovrainikov, Med najnevar- 
neiSimi so Iisti, ki mefieio slekleni- 
ce; ravadno so navzpetinah in jih |e 
zelo teZavno zadeli Na prvl. tretjl in 
Sesti stoprji vCasin prllstl nad vas 


letalo In vas zasuie s kroglami Za- 

(ta se prlkate samo na drugi slop- 
n|i|. Drug! sovraZniki kukajo Iz za- 
klona in streljaio na vas Dovolj je, 
da |ih zadenste enkrat 

Zato da ne bi bilo vse 6rno. vdasin 
priletl rolirajoba sleklenica. Ko |0 
zedenete. dobite ze neka; Casa ne- 
smrlnost. Tj so tudi golobi, ki pri- 
spevaio k vaSemu rezultalu. 

Igrale na Cas Za prenod na na- 
sleonjo stopnio zadostuie, da se 
izogibate sovraZnikovim kroglam in 
sleklenicam. TeZavrostnih stopen) 

1. Ulica. SovraZniki vas obstrelju- 
ieio z oken sosedne siavbe. izza le- 
sene ograje in iz garaie. 2. OvoriC- 
Ce. Na vas 5trel|a|0 s podrtega zidu 
in s peCIn Po cesti kdaipakdai pn- 
pelje dZip. 3. Pred potjo v skladiSCe. 
Obstrel|U|e|0 vas z oken stavbe in s 
podrte ograje. NajnevarnejSi je ma- 
lalec sleklenic v levem oglu. 

Na nasledniih siopnjan ste v skla- 
dlSCu, pred ZelezmSko progo, blizu 
mesinega vodovoda in pri garaZi za 
tovornjake. 

Nasvet: ne zadrZjjle se prsdolgo 
zapravilr vseh devel Zivijen) 



Escape from 

Synge’s 

Castle 

Tip: arkadna pustolovJdlna 
Raiunalnik: speclrum 46/ 
1?8K,CM, CPC 
Format: kasata/disketa 
Cana: 8,95, 9,95/13,95 lunta 
ZaloZnIk: Software Projects, 
Bear Brand Complex, 

Allerton Road, Woolton, 
Liverpool L25 7SF 
^vzetek: Dragon's Lair 2 
^ena:e/10 

ANDREI BOHINC 

, lekaterl junaki res ne vedo, 
so oprevill nslogo, Dirk, 

. V svoji pnri pjslolovSCi- 

-II (Oregon's Lair) reSil pnnceaKo iz 
zmaievega gradu, bi rad zds) vzsl 
zmaju Se vrC z ztalom 
Igra ImaodliCnotridimenzionalno 
graliko, soliden scenarlj in dobro 
animacijo, Grajamo lahko zvok, ki je 
na nainiZii stopr|l kakovosti, KonCa- 
tl moraS osem slopeni, ki jih sproti 

prebijaS do zmaievega gradu, na na- 
slednjih pa moraS pobegnitl iz 
niega. 

1 stopnia: veslanje po reki. PrItI 
ie treOa Cimdlje. Z Igralno palico sa 
izmika) Cerem. kl gledaio iz vode. 
PuSCice ti kaZejo pravo smer. V zad- 

stim. kl se glbl|eio levo-desno 


I - - lekaterl 

LlLlwjav' 
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JOVANZECEVIC 



Uchi Mata 

Tip: Sportna simufacija 
Raeunalnlk: C M, spectrum 
48 K, CPC 

Format: kasela/disketa 
Cana;8.95:9.9Si4,g5 funta 
Zaloinik: Martceh. Bay 
Terrace, Pevensey Bay, 
East Sussex BN246EE 
Povzelek: raOunalnISki judo 
Ocena:9/9 


Spy Trek 

Tip; pustolovidina 
naeunalnlk:C64 
Formal; kasete 
Povzatak; uni£i vohunsko 

Oeana; 8/7 


BOSn AN NOVAK 


zadnjsm £ssu se je na trtiS- 
iu pojavilo nekaj pustoiovS- 
Sl[), napisanih s programom 
GRAPHIC ADVENTURE CREATOR 
(lahko ga doPite ludi pri naaih pira- 
tlh), ki pa niso ravno bleS6e£l Spy 
Trek prakaSa mnoilco alaboumrrih 
izdelkov predvsem po zaslugl estel- 
sklh silk m zanimivih zaplatov Odli- 
kuja ga privlatna zgodba, Crno piko 
pa z^utl tekstovni del pustolovUI- 
ne; skopi, nezanimivi In nelunkcl- 
onalnl opisi so prsvo nasprolje ne- 
katerib stvarllev zalotb Level 9 In 
Melbourne House. 

Zbudii se v krsti (precej mrsian 
zaielek). Pred sabo vldli le konica 
ievljev. OdrinI pokrov krete (PUSH 
LIO) In zagrni zavess (DRAW CUR- 
TAINS), da se zavarujeS pred rado- 
vednlml pogledi, •Prehitro si se 
zbudll, Mike,- te opozori voznik mr- 
liikegaavtomoblla. PrelSdl notranje 
2ape svojs obleke (EXAMINE INSI- 
DE POCKETS) In poberi vse, kar pa- 
de Iz njih, Pogollnl pilulo (SWAL- 
LOW PILL), zazibljei se v sladek 
spanec . . , VoznIK te odioil v sta- 
ram, napol poruSenem skladlSiu, 


I U IkUuemrfm 

I l iora je do 
na. Gpbijive siidici 


tov vjudJ. Sams 
ai dobro nareje- 

spremlja japon- 
ska glasba. kl nenehno igra 
Zaslon je razdeljer na dvoie. V 
man|£em zgorriem dalu vidile z leve 
5vo|o in nasprotnikovo energijo, v 
zgornjem desnem oknu pa svoja m 
nesprotnikova slopala pn prijemu. 

kaZe sodnik. Cs vzdigns roko in je 
okno pobarvano rdet 

met In zmagal. Ce je okro Delo. je 
zmagal igralec v belem kimonu. Na 
sredmi je okno s to£Kaml (krikou, 
cbul. stiido...). Boiujele se v dr jgem 
delj zaslona 

Program (v verziji za C 64) vam 
ponuja Sliri moZnosti: 

Ft - Igralec 5 pallcowratm Aigra 
proti raCunalniku 
F3- Igralec spallcovvratib B igra 




uchi mata - levo, polkrog do 
tomoe nags - desno. polkrog do 

lao losni - levo. polkrog gor. gor 

lansoku make - desno. levo |v boju 
iroti raCunalniku ne uporabljajte te- 
la mete, ker pomeni dlskvalilika- 


Sa ime juda). Potem se 
dans, s tern da se vse 
nekollKo zahievnejSe js 


pravags vonuna spodobl. preiS- 
CeS mreZe, ugotovIS. da od nekod 
veje mrzel veler. V mreZi je luKnjal 
Hop, ziezi skoznjo (INTO HOLE), pa- 
dei V zrainik. Na zahodu js stikalo. 
s katerim vkljudS (PRESS BUTTON) 
tekoCI Irak. Usedi se nanj (SIT 
BELT) V vzhodnem delu zraCnika. 

Vrie le v srediSCe letaliSke zgrad- 
be. Na lleh sedi potapuh z desko. 
•VzdrZevatl moramo iest oirok In 
Zeno,- piSe na nie|. Ker si dobrosr- 
ien. Zrtvuj sedem kovancev (GIVE 
COIN-7X), on pa le v zameno obdarl 
z majnnim kljuCem In deZnikom. V 
baru kupi zavojCek peCenega krom- 
plrCka (BUY CRISPS). Pljan toCaj le 
vpraia: -Whal d'ya want, jlcken or 
unyon7- Odgovorl: UNYON. VrZe tl 
paket, s sleklenico pa zadene ml- 
moidoCega v obraz (mimoldoCi je, 
kot 88 pozneje IzkaZe. pilot). Odpri 
28VO|Cek, naidei polni list In glavico 
Cebule. Uradniku na severu pokaZI 
potnl list (SHOW PASSPORT) in sto- 
pi V letalo. 

Letalo vzleti. V prostoru za posad- 
ko poglej v predal (OPEN DRA- 
WER). VzemI not. z njim olupi Cebu- 
10 (PEEL ONION) v pllolski kabini. 
Ozdravll boS pilotove vnete oCI In 
prepreCll katasiroto. Letalo prlstane 
na pariSkem letaiiiCu. Izetopi (LE- 
AVE). S taksljem (ENTER TAXI) se- 
odpeljl do Emiovega stotpa (na voz- 
nlkovo vpraCanje, kam na) ta pelje. 
odgovorl; TOWER). S kljuCkom. kl 
al ga dobll od polepuha. odkieni 
vrata (UNLOCK GATE], kl peljajo na 
vrh kovinske konstrukclje. Povzpnt 
se (CLIMB). Na vrhu stolpasplazaj v 
koiaro balona. Spet boi potovalt 
Opisani manever (CLIMB. ENTER 
BALLON) ponovl Irlkral. Balon ta 
ponese Iz umazanega mesla prod 
vrhovom Svicarskih Alp. 


se odpelji proti vrnu (ENTER CAR. 
PULL LEVER). Smer vzhod. na vrt>u 
ledanika izkopljl (DIG) ribiSko pa- 
lico. 

To je vse. kar vem. Naalednie ovi- 
ra namraC nisem znal premagali: na 
severu leZi zamrznieno lezero. Po- 
skuSsjte kako sialili all prebiti lad 
(ie se vam to posreCi, ujemile ribo 
(CAST LINE) z ribiSko palico. Nahra- 
nite maCko v koCi (FEED CAT), vze- 
mlte smuCi in se spustite po poboC- 
iu z vrna ladenlka (SLIDE?). PrISII 
bosle v nov krai (iz kode sam ugoto- 
vll, dasotoBenetke). 

Pozicljo lahko v vsakem trenuiku 
shranite z ukazom SAVE. naloZite 
pa Z LOAD all RESTORE. 


Ce boste obviadall isdeno oviro, 



Tiger 

Mission 



Tiger Mission spominiana -1942- 
(Moj mikro. 4r19e7|. samo da je gra- 
fika nekaikral boIjSa. o glasbi pa 


splon n ireOa govoriti. P 
najmoderneiSi tip hellkopter 
Sa edina naloga le. da na po' 



Poleg obiCajnega oroZja (kralkih 
ratalov) lahko dobita posebno 

BOMBE: sprva imate eno, druga 
pa je na zaCaiku drjge stopnje Z 
bombo unCuiele vse. kar se la Ire- 
nutek znajde na zaslonu. Izjeme so 
premICnl zidovi na zaCelkj igra m 
krogle na drugi slopnji 




TURBO veCjohiirostdobite V nai- 
mani ugodnem tranutku (ko se pri- 
kaZeta nenavarno drevjS in progal. 
Turbo traja samo nekaj Casa. 


Vse to oroZje lahko kadarkoll po- 


tratjl slopr 



se prIkaZe laZer pakel 
e pridobljano oroZje (lo 
el na zeCeiku stopnjei. 


Nasprotnik se ne premika prehi- 
Iro, tako da se lahko z manevri izog- 
nate njegovemu obstrelievanju. Pa- 
zite. da ne bosle pusiili za sabo pre- 
veC nasprotnikovt Iz navzknZnega 
ognja se boste zelo leiko zmuznili. 


Kadar zgubita Zivljenje. ne igraie 
naprej z mesta nesreCe. ampak se 
vrnete na zaCetek stopnje. Danski 
programerji, avtorji Tiger Missiona 
so to naredili zato. da ne morels 
pritl do konca po dvah urah urjenja. 








Q 



Pravila igre 

Ta rubrlKa je otfpna za vse 

bralca. Proaimo, upoitevaita 
navodlla: 

• Z dopisnico ali na tel. Sta- 
vllkl (061) 315-366 in 319-796. 
int. Z7-12 sporoiite. kaj pri- 
pravljate. Merda 'vaip- igro 
2a imamo. morda ja prestara 
all pramalo zanlmlva. 

• Me oplaujlenaslovne alike 
- braid )o vldip aami, ko se z 
Mojlm mikrom uaedejo prad 

• Igro ae Igraite lako dolgo, 
da boste lafiko ^nudlll zabet- 
nikom Korlstne nasvete In kak- 
3«n POKE. 

• Ooliine prIapevKov (v tlp- 
kanin atraneh, 30 vretlc x 70 
znakov) ao omejenej 

arkadna Igra: najveO 2 

almulaclja, arkadna puato- 
lovKina: najvefia 

a Honorarzaobiaviienotip- 
kano alran je 2.000-2.500 din. 

Menarobene opiaa vraSamo 
aamo. ba prilo2ile znamko in 
kuverto a avoilm naalovom. 
Kan, ki niao dovolj dobra za 
objavo, na preriauiemo. 


End'jro 

Racer 

T)p:5portnaa>muiacija 
Rabunalnlk: spectrum 48/ 
I28K,C64/I2fi. CPC 


Endure Racer. Igrate s Kerrpslono- 
vo in Sinclairovo palico all s lipkami 
0, A. 0. P in SPACE. Med drugim 



dilo. Zelo dobro je izpeliano zaviia- 
nje: motorist se nagne v Zeteno 
amer in z iziegniano rogo podrsava 
po tieh. Cilj igre le tak kot pn Super 
Cyclu, V dolobenem basu morale 
prevoziti progo. Ce vam kai baaa 
oslane, ga mate na nasledn/i slop- 
nji toliKo veb. 

Na vseh slezah boste srebevall 
nekakine naalpe. Ko pripeliele do 
kakSnaga, se vzdignite na zadnjS 
kolo. MotonsI bo skobil In preletal 
kamenie za nasipom. Ce se pa ne 
vzdigne. izgubi nekaj hitrosti in zietl 
V zrak. lako da se drZI le be za krmi- 
lo. Ce se zaletile v drevo, skalo In 
podobno. vrle motor visoko v zrak 
potem pa pade na tla Tekmo nada- 
IjUiete od mesta, kjar ste padli Ker 
je basa zelo malo, ie nekaj padcev 
pomeni konec igre 


Pnra stopnja vam ne bo delaia 
preglavic. Vas bas vas bo na oben 
straneh sleze spremljal lep drevo- 
red. Nasipov je precB) manj kot na 
drugih stopnjah. Navodilo za to 
stopnjo je preprosto: plln, pim in be 
enkrat plln. 

Madrugi slopnji se vozite pod vro- 
bim pubbavskim soncem. Obslezi m 
na njei le mnogo nasipov in velikih 
skal. ki lahko kai hitro pomenijo pa- 
dac. Semtertia boste naletell tudi na 
kakbno suho drevo. 

Le malokalerim se bo posrebllo 
prill na treijo stopnjo. Sam sem pn- 
bel do pete. Razlog je preprosf - bes 
se mi n veb odbleval. Zalo mislim, 

njih stopnjah se vozite po diungli, 
mobvirjih... 

Kljub leZavnosn je Enduro Racer 
vreden ogleda. 




DOMAGOJ PAVUNEK 


ogovi se pn 


kovnico all igraino palm 
se lahko za eno od btirih sioperj. ki 
se razlikuiejo samo po basu za od- 
govor. Ma vprabanje odgovorita la- 
ko. da premaknele palico (ali priiis- 
nete kurzorsko lipkoj k enemu od 
btirih ponujanih odgovorov Vpraba- 
nja so razdeljena na bliri podrobia: 
SPORTS AND LEISURE (bport in 
prosli bas). GENERAL KNOWLED- 
GE (splobno znahje). KISTORV AND 
GEOGRAPHV (zgodovina in zemlje- 
pis) in SCIENCE AND TECHNICS 
(znanosi in 



Igrate na plobbi 8x6 polj. Igraica 
sla na zabeiku v nasprotnih vogalih. 
S premikanjem si pnzadevajle priti 
do nasproinika In ga v dvoboju izrl- 
nili s plobbe. Bogovi. ki jih vodite. se 
razlikujeio po mobi. Najbibkejbi je 
Hercules, sledila mu Kykiop in Mi- 
notaur. najmobnejii pa je Satyr. Po 
vsakem pravilnam odgovoru se pre- 
maknelB v Zeleno smer na plobbi. Za 
nekaj pravllnih odgovorov vam ra- 
bunalnlk ponudi preobrazOo v mob- 
nejbega boga. V dvoboju zmaga li- 
sti, ki prej odgovorl pravilno. Ce se 
zmotita oba. zmaga tisti, ki je bil 
izzvan. Premagani bog se spremeni 
V bibkejbega. be je to Hercules, pa 
zgine s prizoribba. Na plobbi so bliri 
poija, s Kaierimi se lahko prestavlte 
z enega konca na drugega (rebunal- 
nik jih izbira po nakijubju). 

Mnogim ne bo vbeb, da ne morejo 
igrati proti rabunalniku, toda po mo- 


neumrega Za igranje je po- 
lo vsaj Qsnovno znanje angleb- 
lako da priporobam Powerplay 
I poznavalcem m Ijubileljem 


dela 
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NORDMENDE 


Konsignacijska prodaja 
NORDMENDE 


© emona commerce 

tozd globus 

Ljubliana. Smartinska 130 





AUTOCAD 



EPSON 


Roland DGl 


ROLAND DC CORPORATION 


EPSON - matiidni in laserski tiskainiki 
YU ZNAXJ - nabor za vse viste tiskahiikov 
ROLAND - risalniki foimatov A3, A2, A1 
CHERRY - giaUCna tablica 
AutoCAD - softvezski paket 




Generaini in Izkljufini zastopnik za JugoslavIJo: 


Predstavniatva 


Cl avtotehna 

LJUBLJANA TOZD Zaslopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) SS2-341, 552-150 
lelex; 31 639 


BeogradiKondinal.leleton (011)326-^84 t«le< ii460vij avtena posini p'scai 623 
Zagreb; JunSiWva 2a, leleton 1041)42-469 leie« 21441 ,t,aylera poslrapreoa, 28 
Sarajevo: Ouiaeakovica 6. lelefpn (071)25-103 leie> 41255 yu avtena 
Skopje: Dame Gmev 3. telelon (0911231-452 telex SI217 yo ivlena 
Spill: Bade KonOaia 76 lelelon (058)512-822 telex 26198 yu avlena 
Varaidin: Braca (^adi5a 16, lelelon (042)49-466 le.ex 23045 yu avtena 
Rijeka: NikoleTesle 9, lelelon (051)30411 telex 24216 yu avtena 





